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AVALANCHE 
DE PREVIEWS : M 

• TURBO OUTRUN**' Ç 

• DEFENDER 

OF THE CROVtN^ 

• opération!. /V^ 
thunderbolt/ 

• ghostbusters ii... 
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M2817- 40 - 22,00 F 
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CONCOURS PERMANENT : 



Pour bien terminer l'année, voici un concours 
portant sur MOONWALKER, nom prestigieux 
puisqu'il fait référence à Michael Jackson. De 
plus, le 1er lot est tout simplement fabuleux car 
il s'agit d'un magnétoscope... 



LISTE DES LOTS 



1er prix : 1 magnétoscope Amstrad + 1 cas- 
sette vidéo de Moonwalker + 1 Tee-shirt + 1 
logiciel 

2ème et 3ème prix : 1 cassette vidéo de Moon- 
walker + 1 Tee-shirt + 1 logiciel 
Du 4ème au 25ème prix : 1 logiciel + 1 affi- 
che US Gold 




Combien de morceaux faut-il ramasser pour reconstituer le costume de Michael au premier niveau ? 
Combien "d'Orbs" faut-il ramasser pour terminer le second niveau ? 
0^ Où trouve-t-on la mitrailleuse au 3ème niveau ? 



Quelle est l'apparence de Michael Jackson au dernier niveau ? 



Question subsidiaire : Nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses : 



(en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) 
Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL AMSTAR - Editions SORACOM - BP 88 - 35170 BRUZ 
Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 



«.i^iuj.ymuimu.,yA 



Adresse 

Code postal _ 



- Ville- 



Si je gagne, je voudrais mon lot sur : □ K7 □ DK Signature 
Les lots seront envoyés directement par US GOLD. 
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Thalamus 

Voici un éditeur qui doit être totalement 
inconnu pour la majorité desCPCistes. 
Et pourtant, il nous propose pour ce 
mois-ci trois logiciels auxquels nous ré- 
serverons un bon accueil. 
Tout d'abord, il y a ARMALYTE dans 
lequel un ou deux combattants pour la 
liberté errent dans huit systèmes en 
proie à une méga-explosion. Vous de- 
vez simultanément engager le combat 
contre les ennemis et amasser la puis- 
sance de tir des cristaux d'énergie qui 
flottent dans l'espace... Avec MIN- 
DROLL, vous avez la conversion de 
«Quest for the ultimate Dexterity» ; 
chacun des dix avions de Mindroll 
constitue un test de votre capacité à 
contrôler votre main par votre œil. Pour 
progresser, il faudra bouger le globe 
oculaire de votre cerveau et survivre aux 
puzzles de chacun des niveaux... Enfin, 
terminons avec THE SE ARC H FOR 
SHARLA, arcade-aventure se déroulant 
sur 12 lunes ayant chacune un paysage 
différent. Sur chacune des lunes, vous 
vivrez une nouvelle aventure se passant 
à la surface, ou dans les cavernes et les 
dongeons souterrains ; par ailleurs, vous 
rencontrerez de nombreux personna- 
ges... A noter que ce dernier logiciel sera 
le dernier à voir le jour, dans le cou- 
rant du mois de janvier. 

THALAMUS 
Distribue par UBl SOFT 
1, Voie Félix Ebouê 
94000 CRETEIL CEDEX 
Tél. : (1) 48.98.99.00 




Us GOLD 

Pour les fêtes de fin d'année, vous pouvez noter la sortie d'une 
compilation regroupant 5 logiciels qui ont tous faits l'objet d'un 
banc d'essai dans nos colonnes en leur temps. Il s'agit de LES 
VAINQUEURS où vous retrouverez Thunder Blade, Tiger Road, 
Last Duel, Blasteroids et Forgotten World s. 

US GOLD 

Tour CIT- 3, Rue de l'arrivée 
75015 PARIS - Tél. : (1) 4335.06.75 




Après la sortie très remarquable, de par sa qualité, de Windsurf, 
premier logiciel de Silmarils sur CPC, voici que s'annonce pour ce 
mois-ci TARCHAN, logiciel ayant été particulièrement apprécié lors 
de sa sortie sur les 16 bits. 

SILMARILS 

22, Rue de la Maison-Rouge 

77185 LOGNES - Tél. : (1) 60.17.15.24 



Targhan 





PREPARE TO DEtt 




Titus 




Spiderman (Atari ST) 




Nous vous en avons déjà parlé il y a deux mois ; voici les premières photos de 
WILD STREETS sur CPC. Avant de vous le présenter complètement le mois 
prochain, voici un rappel du scénario. Vous êtes chargé de récupérer lèche 
des renseignements de votre pays qui est entre les mains de dangereux 
criminels ; toute votre richesse d'attaque est réunie dans vos poings, votre 
revolver Magnum 357 et une superbe panthère dressée à la protection 
rapprochée... 

Le produit fort de Titus pour le début d'année 1990 fait référence à un héros 
bien connu puisqu'il s'agit de SPfDERMAN que nous allons pouvoir 
retrouver dans «La revanche du docteur Fatalis». Vous pourrez vous identifier 
à Spiderrnan ou à Captain America au travers de 30 séquences d'arcade. 
Enfin, les passionnés de foot vont pouvoir découvrir CAZZA'S SUPER 
SOCCER, logiciel possédant des qualités similaires à Kick Off avec, en plus, un 
graphisme et une vue de l'aire de jeu différents... 



TITUS 

28 Ter, Avenue de Versailles - 93220 GAGNY-Tél ; (1> 43.32. 10.92 





HIT PARADE 
AMSTRAD 464-6128 



DE CE 


TITRE 


MOIS 
DER- 


MOIS 




NIER 1 


1 




NEW 




CABAL 

Oceûfi 


NEW 
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(J A Tii Akl 1 I" 1 

BATMAN le rilm 

Océan 


1 




OCEAN BcACH VOLLcY 


NEW 




Océan 
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LES 100 % A D OR 

Océan 


9 


6 


DOUBLE DRAGON 

Virgin 


2 




i c c w a ik i ici i n c 

LES VAINQUEURS 


NEW 




U.S. Gold 




8 


iLIim a A i /**\ tire 

INDIANA JONES 
LAST CRUSADE U.S. Gold 


5 




12 JEUX FANTASTIQUES 

Gremlin 


NEW 




LES JUSTICIERS 


3 




Océan 






BARBARIAN 2 

Palace 


8 
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NEW ZEALAND STORY 
Océan 


4 




SHINOBI 

Virgin 


1 1 




KNIGHT FORCE 

Titus 


NEW 




FORGOTTEN WORLDS 

, U.S. Gold 


6 



NOUVELLES COMPILATIONS 
A SURVEILLER 



DOUBLE ACTION 

Océan 



LES MAITRES NINJA 

Océan 



LES BARBARES 

Océan 



EPYX 21 : CHALLENGE 
OLYMPIQUE 23 Epreuves desport 
U.S. Gold 



LES HITS DE NOËL 

Hewson 



Vente par correspondance 

93.42.57.12 

Depuis PARIS 16.93.42.57.12 
MINITEL : 3615 MICROMANIA 



MAGASINS MIC ROMANI A 
A PARIS ET DANS LA REGION PARISIENNE 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 — Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08J5.78 

PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann ■ Espace Loisirs sous^sol 
75008 Paris 
Métro Havre-Caumortin 
TéL 42,82.58.36 





LORICIEL 



Pour bien terminer cette année et encore mieux 
commencer la suivante, Loriciel nous annonce plusieurs 
logiciels qui seront certainement de bonne qualité. Tout 
d'abord, nous devrions avoir sur CPC un logiciel pour 
tous les passionnés de flipper, PINBALL MAGIC. 
Pouvant se jouer à 1 ou 2 joueurs, Pinball Magic vous 
propose 12 tableaux de flipper dont certains comportent 
des jeux de casse-briques. Toujours dans le domaine des 
jeux d'arcade, après Skweek, voici SUPER SKWEEK qui 
s'annonce pour la fin de ce mois-ci nous promettant à 



nouveau de joyeux 
extra-terrestre> 



«bonhom 





Sherman M4 (Atari ST) 



Courant février, ce sera une simulation de tanks, 
SHERMAN M4, qui verra le jour sur nos écrans. Ce jeu 
retrace les combats de tanks de la seconde guerre 
mondiale avec 3 campagnes : la campagne de 
Normandie, la campagne des Ardennes et la campagne 
du Désert. Possédant une animation en 3D, plusieurs 
options seront disponibles : le nombre de tanks, l'état des 
troupes, la logistique alliée et ennemie, le niveau de 
réalisme. 

Enfin, pour la fin du mois de février se profile à l'horizon 
un logiciel de simulation de course faisant appel à une 
course prestigieuse puisqu'il s'agit de HARR1CANA, 1er 
raid international motoneige Harricana Canada Québec 
1990, dont les repérages ont été effectués l'hiver dernier. 
Pendant que cette course se déroulera réellement sur le 
terrain du 23 février au 11 mars prochain de Montréal à 
Radisson, vous pourrez vivre sur vos écrans votre 
simulation de motoneige... 

LORICIEL 

81, Rue de la Procession 
92500 R UE1L MALMAISON 
Tél., : (1)47.52.11.33 




FlREBIRD 



Adapté directement du célèbre jeu 
d'arcade du même nom, P47 vous 
invite à bord de ce monomoteur. 
Votre mission se résume en ces 
quelques mots : supprimer tous vos 
ennemis de toutes les régions que 
vous survolerez et, surtout, rester 
en vie... 

Vous proposant plusieurs scenarii 
et lieux géographiques, P47 
possède un scrolling vertical et 
horizontal qui, apparemment, 
devraient donner de bons résultats. 

FlREBIRD 

Distribué par MICROPROSE 
6/8, Rue de Milan 
75009 PARIS 
TU.; 0)45.26.44.14 



Hard drivin 



Avez- vous déjà sauté d'un pont- 
levis ou conduit à la verticale ? 
Etes-vous suffisamment habile 
pour piloter une voiture de sport 
sur des circuits accidentés ? Si vous 
n'avez pas encore de réponse à ces 
questions, le logiciel HARD 
DRIVIN' se chargera certainement 
de vous en fournir en vous incitant 
à appuyer sur l'accélérateur, à 
mettre le turbo et à garder ta 
maîtrise de votre véhicule lors des 
virages serrés. 

DOMARK 

Distribué par UB1 SOFT 




LE TOP 1 5 DE NOËL 
AMSTRAD 464-6128 
vu par MIC ROMANI A 
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TITRE 


1 


CHASE H< 

Océan 


3 


2 


GHOULS' 

U.S. Gold 


M GHOSTS 


3 


OPERATIC 

Océan 


)N THUNDERBOLT 


4 


LES INCO 

Océan 


RRUPTIBLES 
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TURBO O 


UT RUN 


6 


CABAL 

Océan 
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MOONW, 

U.S. Goid 


MLKGft 
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GHOSTBU 

Art i vision 


STERS 2 
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BATMAN 

Océan 


le film 


10 


HARD DR 

Domark 


VIN' 


1 1 


OCEAN B 

Océan 


EACH VOLLEY 




WILD STREETS 

Titus 




STRIDER 

U.S. Gold 

NINJA WARRIORS 




Virgin 




CONTINENTAL CIRCUS 

Virgîn 



LE TOP 5 DES COMPILATIONS 





LES 100% A D'OR 


■ 


Océan 


2 


LES VAINQUEURS 

U.S. Gold 


3 


12 JEUX FANTASTIQUES 

Gremlin 


4 


DOUBLE ACTION 

Océan 


5 


LES BARBARES 

Océan 



Vente par correspondance 

93.42.57.12 

Depuis PARIS 1 6.93,42.57 A 2 
MINITEL : 3615 MICROMANIA 



MAGASINS MICROMANIA 
A PARIS ET DANS LA REGION PARISIENNE 

CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 
PRINTEMPS ITALIE 

30, avenue d'Italie 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
75013 PARIS - Métro Place d'Italie 
Tél. 45 81 11 50 - Posta 4141 

PRINTEMPS NATION 

2125, Cour* de Vincennfcs - 4" Élage 
75020 PARIS Métro RER Nation 
Tel 43 71 12 41 

CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 



STBUSTER 



_ Vous pensiez peut-être que les 
Ghostbusters avaient définitivement 
disparus depuis leurs derniers exploits 
réalisés qui avaient consisté à avaler un 
homme de guimauve de 100 m de haut 
avant de faire sauter les trois derniers 
étages d'un gratte-ciel ? Eh bien, détrom- 
pez-vous, car, aujourd'hui comme à cha- 
que fois que des événements ne semblant 
pas naturels se déroulent, il va être fait 
de nouveau appel à eux. 




En effet, la Nouvelle Année 
approche et Dana Barrett est 
revenue vivre à New- York. 
Alors qu'elle termine ses cour- 
ses en compagnie de son bébé 
Oscar, voici que le buggy est 
pris de déplacements étranges 
commandés par des mains in- 
visibles. 

Seulement, le résultat est lui, 
bien concret : Oscar est enlevé 
à sa mère ! Alors, l'aventure 
peut commencer... La pre- 
mière partie se déroule dans 

10 



un puits que vous allez devoir descendre 
suspendu au bout d'un câble. Le but de 
cette opération est de réussir à récupérer 
un échantillon de «slime» qui se trouve 
tout en bas du puits. Mais il ne va pas 
suffire de descendre directement en bas 
car, bien entendu, ce puits va être le lieu 
d'apparition de nombreux fantômes et 
monstres divers. 

Il faudra donc soit les éviter, soit les dé- 
truire. Mais, de plus, pour prélever 
l'échantillon de slime, vous avez besoin 
d'une pelle à rétraction dont les trois 
morceaux la constituant se trouvent dans 
le puits. 



Donc, après avoir reconstitué la pelle et 
ramassé des réserves d'énergie ou des 
munitions pour les trois armes dont vous 
disposez, vous plongez votre pelle dans 
la bave gluante se trouvant au fond du 
puits et vous attendez que votre pot soit 
plein. Vous passez 
alors à la seconde pha- 
se où tous les ghost- 
busters se trouvent 
dans la statue de la 
Liberté. Vous devez 
les mener jusqu'au 
musée de l'Art avant 
la naissance de la Nou- 
velle Année. Durant 
tous le trajet, vous êtes 
assailli par des mons- 
tres qu'il faut détruire 



avec de la slime mais la réserve n'est pas 
infinie donc les hommes à votre dis- 
position seront bien utiles pour aller ra- 
masser les gouttes de slime à terre. 

Attention, il faut que ces hommes soient 
orientés dans la bonne direction. Enfin, 
si vous atteignez le musée de l'Art dans 
les temps, vous êtes alors dans les lieux 
de l'affrontement final qui se soldera par 
la libération du cher bébé Oscar... 





Si les graphismes de Ghost- 
busters Il sont de qualité et 
très colorés, il faut noter que, 
d'une part, l'animation est rela- 
tivement lente et que, d'autre 
part, le degré de difficulté est 
assez élevé. 

Alors, vous devrez vous pro- 
curer ce jeu en connaissance 
de cause... 

Edité par: ACTIVISION 
Prix indicatif : 
Non communiqué 
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DES PROMOTIONS DEMENTES POUR NOËL 
DANS LES MAGASINS MICROMANIA * EXEMPLE : 

Great Caurts-Pro Tennis Court 5T, Amigo 249/149 F 

HordDrivïn ST, Amiga 199/149 F 

Hcrd Drïvïn Amstrad C/D 69/11 9 F 

Mgniac Monsion [version originale) ST, Amigo, PC 249/149 F 
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octM»» fc * cH 
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GARANTIE TOTALE 1 AN ! 

Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 an. 
Sî un logiciel ne fonctionne pas 
nous t'échangerons immédiatement contre un logiciel neuf 



Le 1" Décembre, MICROMANIA ouvre 
au FORUM DES HALLES LE PLUS GRAND 
MAGASIN D'EUROPE spécialisé en 
logiciels de jeux. 135 M 2 DE JEUX pour 
AMSTRAD, ATARI ST, AMIGA, SEGA, 
PC Compatibles, Thomson... 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4 / Passage de la Réale 
Niveau - 2 

Métro et RER Les Halles 
TéL 45,08 J5.78 
Ouvert 7 jours/7 pendant tout le mois de décembre 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre-Caumartio 
TéL 42.82,58.36 

Ouvert le dimanche 17 décembre 

CENTRE COMMERCIAL VEUZY 2 

PRINTEMPS VEUZY 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
Tél. 34 65 32 91 
LE PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS 
SUR LE SUD-OUEST PARISIEN 
+ 2SOO JEUX EN STOCK 
* 2SOO LOGICIELS 
Ouvert les dimanches 3, 10, 17 et 2A décembre 

CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 

PRINTEMPS ITALIE 
30, avenue d'Italie 
Niveau 1, Rayon Musique-Micro 
75013 PARIS 
Métro Place d'Italie 
Tél. 45 81 1 1 50 - Poste 4141 
Ouvert le dimanche 1 7 décembre 



PRINTEMPS NATION 

2 1 25, Cours de Vincennes 
75020 PARIS 
Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 

Ouvert le dimanche 1 7 décembre 



4* Etage 



CENTRE COMMERCIAL VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tél. 91.44.00.66 





MICRQMftNift 
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DOUBLE ACTION 

149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 

+WEC LE MANS 
+REAL GHOSBUSTERS 
+DALEY THOMPSON OLYM. 



LIS 100% A O'OR 
149/199 F 

Les 4 meilleurs scores 
dm Amstrad 100% 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTBRBURNER 
+ R TYPE 
+ TITAN 

+ 1 autocollant inédit 

+ 1 super poster de Miss X 



LES MAITRES 
NINJAS 
129/179 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+LASTN1NJA 2 

COIN OP HITS 
129/179 F 

* OUT RUN 
+TH U N DER B L ADE 
+ROAD BLASTER S 

+SPY HUNTRR 
+B ION IC COMMANDO 



EPYX21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 

149/199 F 
23 simulations 
de sport 

Patinage, saut à la perche, 
tir à l'arc, slaloom 

LES HITS DE NOËL 

99/149 F 

+CYBERNOID 2 
+ NETHERWORL0 
+ ELIMINATOR 

+ EXOLON 
+ HYDROFOOL 
+ LIGHT FORCE 
+ URIDIUM 



LES BARBARES 

149/199 F 

+BARRAR1AN 2 
+RENEGADE 3 
+ DOUBLE DETENTE 
+GUERILLA WAR 

LES VAINQUEURS | 
149/199 F 

+FORGOTTEN WORLDS 
+THUNDERBLADE 
+TJGER ROAD 
+LAST DUEL 
+BLASTEROIDS 



12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F 



+ STORMLORD (arcade) 



+GARY LINEKER HOT SHOT(foot) 



BARBARIAN 1 
4-BARBARIAN 2 

■ 99/149 F 



EPYX ACTION 129/1 99F 

♦ IMPOSSIBLE MISSION 2 
+CALIFORNIA G A MES 
♦STREET SPORT HASKETBALL 
*4XJ Oh F ROAlJ KACING 
+GAMBS WJNTER EDITION 

LES JUSTICIERS 145195F 

1RS 1 MEILLEURS JEUX 
DE COMBAT DH CHEZ OCEAN! 
+ DRAGON NINJA 
+ROBOCOP 
+RAMBO 3 

SIMULATION HITS 169,249F 

+t>44 TURBO CUP 

♦ SPACK K Aï I K ■ M UH 1 

SOCCERSOUAD 99149F 

+ FOOTB ALLER OF THE YEAR 
+GARY L SUPER STAR SOCCER 
+GARY L. SUPER SKILLS 
+ROY OF 1 HE ROVERS 
STAR WARS TRILOGY 129199F 
+LA GUERRE DES ETOILES 
+LEMPIRE CONTRE ATTAQUE 
+LE RETOUR DU JEI>! 
HEAT WAVE 129/1 79F 

\ NKBLLUS+NETHER WORLD 

+F1RELORD+RANARAMA 

+ IMPOSSABALL+ZYNAPS 

LA COMPIL" OCEAN 149199F 

+ L'ARCHE DU CAPITA. BLOOD 
+DALEY THOMPSON' S 
DLYMPÏQUE.CHALLENGE. 
+THE VlNDICATOR 
+SALAMANDER 
+ TYPHOON 



+SUPER SCRAMBBLE (moio +ARCADE FOOT BALL (fooU 
+SKATE CRAZY(sim. skaie) +TECHNOCOP (arcade) 



+N1GHT RAIDERtsim vol) 
+ARTURA (avem/actîon) 
+DARK FUSION I arcade) 



+ MOTOR MASSACRE* arcade) 
+MARAUDERïshom*em upt 
+ H.AT.E4shool'em up) 



LA COLLECTION 175/245 F 



+ ARKAN01D (Casse-brique) 
+BATMAN <jeu d'action) 
+R A M BOt combat gucnief i 
+GREEN BERET( combattant) 

RA'/Y CARS(simulation auto) 
+MATCH DAY(sim,dc football) 
+ MATCH POINTisim. de tennis) 
+ K ON A MIS GOLRsim. de golf) 



+CAULDRON< arcade action) 
+THE CREAT ESCAPE{ action) 
hYïEAR KUNG FU| karaté) 
■*■ M A G M A X l a rc ai 3 e c s p;i ce ) 
+TOP GUNisim.de vol) 
+GALVA\| jeiul'arcade) 
FORCER Y (jeu d'aventure) 



COMPILATIONS 

1 2 JEUX EXCEPTIONNELS 129/1 49F 

+CYBERNOID 
+DEFLEKTOR 

+MASK +BLOOD BROTHERS 

+NEBULU5+HERCULES 

+NORTHSTAR+EXOLON 

+LES MAI I RT S DE L'UNIVERS 

+VENOM STRJKES BACK 

+ M AR A U DER+ R AN AR AM A 

THE STORY SO FAR 2 1 29 1 49F 

+BATTLESHIPS+IKARI WAkklO 

LIVE AND LET DIE 

+ OVERLANDER+HOPPINMAD 

BhYOND ICE PALACE 

LE MONDE DE L'ARCADE 149,199F 

+ROADBL ASTERS 

+T1GÏ R KO M) 

fl943 

+ IMPOSSIBLE MISSION 2 

+spy hunter+blac'kbeard 
+colossi:im 

M EGA PACK 149199F 

+ RALLY 2+B1LLY2 

+ MAC H J+FOOT+ BILL Y 

+TEENIS+5R AXE 

GEANTS DE L'ARCADE 2 149/1 99F 

+STREET F1GHTER 
-BIONK C "< 1MVT AM.K) 
t-SIDE AK VIS 
+GUNSMOKE 
+DESOLAU >K 
+SHACXLED 

COLLECT. GOLO 1 99/1 19F 

+PAPER BOY+BATTY 
tâHÊÂ'N GOBB1JNS 
+ BOMBJACK+TURBO ESPRIT 



COLLECT.GOLD 2 99,119F 

+ BATTLESHIPS+ AIR WOLF 
+SABOTEUR+SCOORY DOO 
FRANK BRUNO'S+,( H BOXING 

OCEAN DYNAMITE 149; 199F 

+PLATOON 
+PREDATOR 
+KARNOV 
+CRAZY CARS 
+COMBAT SCHOOL 
+GRYZOR 

+SALAMANDER + DR1LLER 
+ KOLLING THUNDÏ K 
BEST DE USGOLD 149/199F 
+f)l T RUN 
+GAUNTLET 2 
+CAL1FORNÏA GAMES+ n ~' 1 
LES DEFIS DE TAITO 149199F 
+TARGET RENEGADE 
+ ARKANOID I 
*ARKANOÏD : 
+BUBULE BOBBLE 
+FLYING SHARK+SLAPFIGHT 

COLL PLATINUM 1 129/199F 

+THUNDERCATSfHl GGY BOY 
+ IKARÎ WARRIORS+GLADIAT 
+HOPPING MAD+BEYON ICE . 
+0 V ERL A N DE R+ S P ACE HARRL 
+DRAGON S LAIR 

GAME SET MATCH 2 149199F 

+ MATCHDAY2 

+ BASKETM ASTER 

+SUPER HANG ON 

+CHAMPION CHIP SPRINT 

+TRACK AND FIELD 

+CRiCKKT+SNOOKI:R+GOLF 



F fJ, J 



MinROHRriifti 



LE TOP lO DE NOËL 
A NE PAS MANQUER 

CHASE HQ 

GHOULS'N GHOSTS 99/149F 
OPERATION THUNDERt«)l.ï**Wl49F 

LES INCORRUPTIBLES 99/ 149F 

TURBO OL TRLfN 9ty|49F 

CABAL WI44J 

MOONWÀLKKR 99/ 149F 

GHOSBUSTERS 2 1 19/ LW 

VSII rjSTRHI IN 139/1 79F 

HARD DKÎ V I S " K9/139F 



AUTRES NOUVEAUTES 
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PREVIEW 




Pendant la Seconde guerre mondiale, 
* les américains et les Japonais se sont 
livrés des batailles redoutables dans le 
Pacifique. Les forces aéro-navales améri- 
caines possédaient un appareil capable 
d'effectuer toutes sortes de missions : du 
torpillage de bateaux au combat aérien. 
Il s'agissait du F6F surnommé Hellcat 
(chat de l'enfer). Vous allez donc être le 
pilote d'un de ces engins et vous êtes char- 
gé d'assurer la protection d'un porte- 
avions, le USS Wasp. Celui-ci est grave- 
ment endommagé et il doit rentrer au port 
le plus rapidement possible. Selon le ni- 
veau de jeu choisi (correspondant à un 
grade), la mission est plus ou moins com- 



plexe. Le principe est toujours identique : 
le décollage peut s'effectuer vers la gauche 
ou vers la droite selon la position de votre 
objectif. Pour décoller correctement, il faut 
pousser à fond la manette des gaz, puis 
tirer violemment sur le manche en fin de 
piste tout en continuant à accélérer sinon 
c'est la chute garantie. Ensuite, vous réglez 
votre altitude selon votre attaque. Si vous 
devez bombarder une ïïe détenue par l'en- 
nemi il vaut mieux faire du rase-motte 
pour mieux viser vos objectifs. En combat 
aérien, il est préférable de prendre de l'al- 
titude pour voir la sitution de manière 
plus générale. En effet lorsque vous dé- 
passez un certain plafond, la représen- 
tation à l'écran change et tous les appareils 
sont représentés par des points dont les 
manoeuvres sont plus faciles à percevoir. 
Vos objectifs déterminent le type de muni- 
tions choisies au départ : des bombes pour 



détruire les installations au sol, des tor- 
pilles pour les bateaux (des gros, pas des 
barques) et des missiles air-air pour dé- 
molir les «zéros». Ces munitions ne sont 
pas en nombre illimité, loin de là : 30 mis- 
siles ou 30 bombes ou encore 1 torpille. 
Cela ne suffira pas à détruire votre objectif 
du premier coup. Il faudra donc faire plu- 
sieurs passages avec un retour et un at- 
terissage sur le porte-avions. 
Graphiquement, Wings of f ury est bien 
réalisé, même si la vue de coté ne facilite 
pas toujours les combats aériens. En tout 
cas le jeu est très passionnant même si 
l'action peut sembler répétitive. Quant aux 
bruitages ils n'existaient pas encore dans 
la préview que nous avons eue entre les 
mains. 

Edité par .-BRODERBUND 
Prix indicatif : Non communiqué. 
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DEFENDER OF THE CROWN 



Aventure/Arcade 



Les fanas de la chevalerie vont pouvoir 
• dépoussiérer leurs armures et remettre 
en train leurs grands chevaux blancs : vous 
allez incarner rien de moins que le sauveur 
de l'unité anglaise. Il faut revenir long- 
temps en arrière jusqu'au temps des croi- 
sades. Le Roi Richard est de retour d'une 
de ses expéditions lointaines, et pendant 
son absence, on ne peut pas dire que le 
pays ait connu la paix : souvenez vous 
de Robin des Bois et de ses joyeux compa- 
gnons. Eh bien, figurez vous que l'action 
se déroule juste après l'assassinat du roi 
Richard, alors que le royaume s'apprête 
à basculer dans le chaos le plus total. En 
tant que jeune seigneur vous vous devez 
de conquérir un maximum de terres afin 
de contrôler le territoire et de faire régner 
la paix. Un choix est nécessaire dès le dé- 
part entre quatre chevaliers possédant des 
qualités diverses telles que le prestige ou 
l'habileté à l'épée. De toutes les façons, 
les quatre personnages ont en commun 
la même surface, le même nombre de châ- 
teaux et ils peuvent également compter 
sur l'appui de Robin, qui, par trois fois, 
pourra venir à leur aide. Parmi les diffé- 



rentes manières d'agir on peut dénombrer 
les raids qui consistent à se jeter sur le 
château d'un voisin et à l'attaquer par sur- 
prise. On peut ainsi récolter des trésors 
et parfois délivrer une gente dame. Les 
guerres aussi sont possibles mais elles né- 
cessitent une certaine quantité d'argent 
pour être efficace. Afin d'accroître votre 
prestige, il est possible d'organiser des 
tournois au cours desquels vous affron- 
terez les seigneurs des alentours. Pour fa- 
ciliter votre avancée dans la conquête de 
l'Angleterre, il est aussi efficace de dispo- 
ser d'espions introduits chez vos adver- 
saires qui sauront vous renseigner sur les 
mouvements de troupes et sur les riches- 
ses de vos ennemis. Defender of the 
Crown est la première adaptation des pro- 
duits Cinemaware Société plutôt spécia- 
lisée dans les 16/32 bits. Les graphismes 
sont très beaux car ils sont réalisés par 
Laurent Bouchet qui s'était distingué sur 
EXIT. Même l'ambiance sonore est très 
bien restituée. En somme c'est un des pre- 
miers du genre sur CPC et on peut espérer 
que Rocket Ranger et autres suivront bien- 
tôt sur nos écrans. 

Edité par :Ubi Soft 

Prix indicatif : Non communiqué. 
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Corsaires 



Les espagnols frappent encore a 
* «Corsarios» qui se présente < 
un Renegade du passé et qui, comme tout 
ses congénères, est partagé en deux pha- 
ses. Mais cette fois-ci pas besoin de mettre 
le disque au logis, il n'y a pas de mot de 
passe pour accéder à la seconde étape. 
C'est une bonne initiative car il est possible 
alors de remplir la deuxième mission sans 
avoir à finir la première. 

Heureusement d'ailleurs car le jeu pos- 
sède la difficulté propre aux jeux his- 
paniques (avec pour summum Navy Mo- 
ves). La première partie se déroule au pied 
d'une forteresse dont vous devez vous 
échapper au plus vite. Bien entendu, les 
pirates qui vous y ont enfermé vont 
chercher à vous barrer la rou- 
te. Et les galopins s'y 
mettent à plu- 
sieurs. «Ban- 
des de lâches», 



mais en attendant vous devez les affron- 
ter à mains nues alors que certains dis- 
posent d'armes comme des grenades !... 
Vous trouverez même des otages à déli- 
vrer, alors, n'hésitez pas à les aider : ils 
vous rapporteront des points d'énergie. 
Une fois sorti de ce guêpier, vous allez 
entrer dans une forêt profonde qui recèle 
bien des dangers. Dans la seconde partie 
vous devez délivrer du triste sort qui 
l'attend, une jeune fille soumise au sup- 
plice de la «planche». Les requins qui na- 
gent juste en dessus s'en lèchent la gueule. 

Vous êtes à une extrémité du navire et 
vous devez donc rejoindre la proue où 
la scène d'horreur se déroule. Cette fois- 
ci vous avez un sabre et vous comptez 
bien vous en servir. Il faut dire que du 
côté des adversaires, vous êtes gâtés : des 
pirates partout sur les mâts et de grands 
Ù 







Pour ôter l'obs- 
tacle constitué par 
• ces derniers, il suf- 
fit (!) de grimper aux 
mâts, d'y abattre tous ses adversaires et 
enfin d'abaisser le drapeau pirate placé 
en haut du mât. 

Vous le voyez, votre énergie à de quoi 
en prendre un coup. Les graphismes sont 
très colorés, l'animation est rapide et la 
musique guillerette (pendant la présen- 
tation seulement). 

Edité par .-OPERA SOFT 

Prix indicatif : Non communiqué. 
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Edité par -.CAPCOM 
Prix indicatif : K7,99F 
DK, 149F 




Peut- être que ce titre ne vous est pas 
* inconnu ? C'est vrai, il faut faire un 
certain effort de mémoire pour extirper 
les souvenirs brumeux de ce logiciel mé- 
diéval. Pour vous rafraîchir la mémoire, 
voici quelques rappels : vous êtes un jeu- 
ne prince dont le père a été tué par votre 
oncle et qui cherche à se venger (on le 
comprend !). Vous commencez donc 
l'aventure avec un cheval, une armure 
noire, une cape, une épée et une bourse 
remplie de pièces d'or. Vous savez bien 
sûr que vous êtes le héros de cette aven- 
ture mais les personnages du jeu ne le 
savent pas eux et vous allez devoir effec- 
tuer des exploits afin de montrer à la po- 
pulace de quoi vous êtes capable. La pre- 
mière étape est un jeu d'aventure, entre- 
coupé de scènes d'arcades. Ainsi vous 
déplacez une flèche sur un plan de la 
région et vous pouvez vous rendre de 
village en village afin de conquérir la 
notoriété. Pour cela vous pouvez, par 
exemple, participer au concours de tir à 
l'arc ou bien, dans un autre village, af- 
fronter de robustes gaillards dans des 
parties de bras de fer. La partie de dés 
dans la taverne doit également vous per- 
mettre de récolter de l'or, denrée pré- 
cieuse lorsque l'on a vos ambitions, de 
multiples personnages sont là pour dis- 
cuter avec vous, ou bien vous fournir des 
armes et autres objets utiles. Mais ce n'est 
pas tout, il reste encore d'autres parties 
dans Iron Lord : un Wargame (ce qui sup- 
pose la possession d'une armée) puis un 
jeu de labyrinthe truffé de séances de 
shoot'em'up afin de vous reposer les 
neurones. Eh oui, il ne faut pas oublier 
que votre oncle maléfique est légèrement 
sorcier sur les bords et qu'il ne va pas 
hésiter à vous envoyer des créatures 
bizarres pour entraver votre quête. 
Les graphismes ont conservé leur finesse 
en passant des 16/32 bits sur CPC mais 
le nombre de couleurs a, lui, diminué 
(4 au lieu de 16 ou de 32) ; heureusement, 
les couleurs ne sont pas mal choisies 
comme c'est parfois le cas en mode 1. 
Les animations sont rapides et les mu- 
siques, malgré un air de déjà entendu, 
contribuent à créer l'atmosphère mé- 
diévale du programme. 



Edité par: UbiSoft 

Prix indicatif: Non communiqué 
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OPERATION 
THUNDERBOLT 



Avec ce logiciel, accrochez -vous bien 
* à vos sièges car le grand, le génial, 
le sublime Roy Adams est de retour ! 
Gomment ? Vous ne connaissez pas ce 
personnage ? Bien sûr que si, je suis cer- 
taine que si je vous donne le nom du 
logiciel dans lequel il a déjà été la vedet- 
te, vous allez vous dire : ah, c'était donc 
lui !... Il s'agit en effet d'Opération Wolf 
qui vous a tenu en haleine de longs mois. 
Cette fois, la mission dont est chargé Roy 



est encore plus délicate et, pour cela, il 
a la possibilité d'emmener avec lui un 
autre agent qu'il a rencontré lors d'un 
commando au Vietnam. Le problème est 
le suivant : le vol de Boston au départ 
de Paris a été détourné et les pirates de 
l'air demandent la libération immédiate 
de leurs compatriotes. Par ailleurs, ils 
menacent de commencer à abattre un par 
un les otages dans 10 heures si les autori- 
tés n'accèdent pas à leur demande... 
C'est donc à cet instant que Roy Adams 
intervient pour tenter le sauvetage des 
otages... Opération Thunderbolt appa- 
raît, encore plus qu'Opération Wolf, 
comme un logiciel où il y a de l'action 
partout et où il faut réagir très vite. Appa- 
remment, remplir la mission seul semble 
tenir de la mission impossible mais il 
faut savoir que les programmeurs nous 
ont dit que la version finale sera plus 
jouable. Par ai Heurs, les graphismes sont 
du même style qu'Opération Wolf, c'est- 
à-dire superbes. 

Edité par: OCEAN 
Prix indicatif :K7, 99F 
DK, 149F 




PRESS STRRT 
TD CONTINUE 





LES 

INCORRUPTIBLES 



Il est tout juste 19 h et la nuit est 
* tombée depuis longtemps sur la ville 
en cette froide nuit d'hiver. Impercep- 
tiblement, de nombreuses ombres se 
glissent sur le quai bordé d'entrepôts. 
Nous sommes à Chicago dans les années 
20, aussi est-il aisé de comprendre qu'il 
s'agit de toute l'équipe d'Eliot Ness qui 
se prépare à faire un grand coup- 
Soudain, Eliot donne le signal en se pré- 
cipitant à l'intérieur d'un de ces entrepôts 
abritant tout le trafic d'alcool. A partir 
de cet instant, il ne prendra aucun répit 
avant d'avoir réduit à néant, détruit, écra- 
bouillé Al Capone et sa bande ! En effet, 
la poursuite dans les entrepôts de contre- 
bande ne constitue que la première partie 
sur les 5 existantes dans ce logiciel adapté 
à partir du film où Sean Connery avait 



réalisé une interprétation remarquable. 
Si vous réussissez à sortir sain et sauf 
de ces entrepôts, vous devrez alors af- 
fronter un raid se passant à la frontière 
canadienne avant d'effectuer une prise 
très périlleuse : capturer un des compta- 
bles d'Al Capone alors que toute la Mafia 
est à vos trousses. Mais ce n'est pas tout ! 
Il vous faudra encore faire face à la prise 
d'otages à la gare avant de jouer la grande 
scène finale se déroulant sur le toit d'un 
immeuble... 

En avant-première, vous avez ici les pho- 
tos des deux premiers niveaux des Incor- 
ruptibles. Si l'animation paraît toutefois 
de bonne qualité, nous craignons que 
la couleur constamment bleue des écrans 
enlève un peu de piquant à l'action, mais 
ceci reste à confirmer ou à infirmer lors- 
que nous aurons la version finale... 

Edité par : OCEAN 
Prix indicatif : Non 
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Great 

COURTS 



Pour tous les fanas de tennis qui, 
• à cette époque, n'ont plus ni la 
possibilité de regarder des re- 
transmissions de tournoi à la télé 
ni l'envie d'aller jouer sur leur 
court extérieur de prédilection 
car il commence à faire trop 
froid, Great Courts est un lo- 
giciel qui semble pouvoir as- 
souvir leur envie frénétique 
de taper sur une balle. Tout 
d'abord, il faut savoir que 
Great Courts propose de 
nombreuses possibilités. 
Ainsi, avant de vous 





lancer dans les plus grands tour- 
nois comme Paris, Wimbledon ou 
Flushing Meadow, vous avez la 

• possibilité de travailler sérieuse- 
ment votre service ou votre ré- 
ception des balles ; dans ce dernier 
cas, vous avez à votre disposition 
6 programmes de services lancés 
par la machine avec des degrés 
de difficulté croissante. Il est ainsi 
possible de perfectionner à volonté tous les 
mouvements et en particulier ceux dans lesquels 
vous êtes le plus faible. 

Enfin, dans la série entraînement, il y a également 
la possibilité de lancer la balle contre un autre joueur. 
En supposant que vous êtes maintenant parfaitement 
prêt, vous allez pouvoir rentrer dans les tournois 
en étant classé 64ème joueur mondial ; votre objectif 
est bien entendu de devenir le numéro un. 



Encore un petit détail avant que vous ne vous lanciez 
pour tester votre technique de jeu : n'oubliez pas 
que vous aurez à faire vos preuves sur trois types 
de terrain différent, le gazon, la terre battue et le ciment, alors 
travaillez vos coups en fonction de la surface de jeu envisagée... 

La version de Great Courts que nous avons eue entre les 
mains est loin d'être une version finale et pourtant, nous pouvons 
vous dire que déjà les graphismes sont de qualité de même 
que l'animation. Quant à la difficulté de jeu, elle satisfera sans 
problème ceux qui n'aiment pas que ce soit trop facile, mais 
espérons qu'elle ne découragera pas les autres. 



Edité par :UBl SOFT 
Prix indicatif :Non communiqué 




L'ARITHMETIQUE 
DE L'ORDINATEUR 




Combien d'entre vous, chers lecteurs passionnés, avez un jour 
entrepris de scruter et trafiquer la mémoire de votre micro. 
Vous avez appris des tas de choses intéressantes et in- 
trigantes : je pense par exemple à l'adresse la plus haute 
en mémoire : & FFFF. Sa valeur décimale est sensée 
être 65535, cependant l'écran affiche -1. 



Ce «phénomène» est dû à l'arith- 
métique employée par l'ordina- 
teur, si vous préférez, à sa façon de 
représenter les nombres. Autant vous 
le dire tout de suite, on va faire un peu 
de maths, oh rassurez-vous, juste «un 
peu», histoire de savoir et surtout de 
comprendre le pourquoi du com- 
ment... 



Notion de base 

Un système de numérotation (he- 
xadécimal, octal, décimal, binaire,...) 
est avant tout défini par sa base. Une 
fois que la base est connue, on con- 
naît les caractères servant à représen- 
ter des nombres dans cette base. 
Exemple : le système de numération 



utilisé le plus souvent et par tous, est 
le système décimal : base 10, carac- 
tères : 0, 1 , 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. 

En binaire, on a : base 2, caractè- 
res : 0, 1 . 

En général, lorsqu'on est dans une 
base n, on a n caractères pour repré- 
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senter les nombres (base 10. 10 ca- 
ractères ; base 2, 2 caractères ; 
etc.). 

Ecriture d'un nombre 

EN BASE 6 



Commençons par la base 1 0, et 
après on généralisera : 

Exemple : 

275 en base 10, c'est : 2x 100 + 7x 10 
+ 4x1 

autrement dit, c'est : 2 x 10 2 + 7 x 10 1 
+ 4x10° 

Dans le nombre 274, 2, 7, 4 sont 
appelés des «dlglts». Il y a Ici 3 digits. 
Le premier diglt (4) est au rang 0, le 
second (7) est au rang 1 , le troisième 
(2), au rang 2. 

Supposons nous maintenant dans 
une base 6, avec un nombre consti- 
tué de n dlglts. Appelons ce nombre 
a. a est constitué de n digits, indicés 
de 0 à (n-1 ), de la droite vers la gau- 
che. 

Reprenons 274 en base 1 0 : 

274 = 2 2 7 1 4° (2 Indice 2, 7 indice 1 , 4 
Indice 0). 

Donc ici, on a 3 digits, d'où n = 3, 
d'où : 



274= 2 n ., 7 n . 2 4 n . 3 

En général, on aura : 
a = a n _, a n2 a n3 ... a, a 0 



Maintenant que vous devez avoir 
saisi cette notion d'Indice, on va ap- 
prendre à calculer la valeur décimale 
d'un nombre donné en base 6. 

On reprend 274 : 

274 = 2.10 2 + 7.10' + 4.10° 

Pourquoi multiplier 2 par une puis- 
sance de 10, ainsi que 7 et 4 ? Car 
nous sommes en base 10, tout simple- 
ment. Et la puissance que l'on affecte 
à 1 0 est en fait le rang du digit. 



Donc, en base 6, on aura : 

a = a n ,.6 n "' + a n2 6 n ' 2 + ... + a 2 .6 2 + 
a, .6' + a 0 .6° 

Une remarque, en passant : quelle 
que soit la base dans laquelle on tra- 
vaille, 1 0 en base 6 a pour valeur dé- 
cimale 6. On note : TÔ~ 6 = 6 

Essayez en décimal, vous verrez, 
ça marche ! 

LE BINAIRE 



Avant d'apprendre à faire des 
conversions numériques de base à 
base. Il faut passer par celle qui nous 
intéresse le plus, nous, «informaticiens», 
et qui est la base utilisée par l'ordina- 
teur, à savoir la base 2. 

On recommence : en base 2, 2 ca- 
ractères, 0 ou 1 . 

Exemple : 

TÎÔTÔ 2 = 1.2 4 + 1 .2 3 + 0.2 2 + 1 x 2' + 0 
X2° 

=1x16+1x8+0x4+1x2+ 
0x1 

= 16 + 8 + 0 + 2 + 0 

= 26 (décimal). 

Vous voyez que la conversion n'est 
pas un travail si difficile que cela, tout 
au moins pour le binaire. 

On vérifie que ÏÔ 2 = 2 : 

TÔ 2 =lx2' +0x2° 
=1x2+0x1 
=2+0=2 

Jusqu'Ici, c'est pas trop difficile, on 
a fait que de la représentation de 
nombre positifs, c'est-à-dire non si- 
gnés. Maintenant, on va corser. 

Notion de complément 

En binaire, les digits ne prenant que 
les valeurs 0 ou 1 (correspondant res- 
pectivement aux états logiques bas 
et haut), on les appelle bits. De même, 
on appelle le rang d'un bit, son poids. 
En binaire, le bit de poids le plus fort 
est le bit de signe. Il est souligné. 

0 : nombre positif 

1 : négatif 



Exemple : 

1000 1011 est négatif 
0010 0101 est positif 

Complément a i 



Pour obtenir le complément à 1 
d'un nombre, on complémente (c'est- 
à-dire on Inverse) tous les bits, bits de 
signe compris, qui le représentent. 

Exemple : 

+27 s'écrit en binaire sur 8 bits : 0 00 

non 

Remarquez le fait que le bit de 
poids 7 soit souligné : Il sert à indiquer 
que l'on travaille en binaire signé, car 
il représente le bit de signe. 

Le complément à 1 de +27, au- 
trement dit : 

-27 s'écrit: 11100100 

J'ai bêtement, donc tout le monde 
peut le faire, inversé chacun des bits 
pour obtenir la valeur négative. 

Maintenant, on fait l'Inverse : on 
va chercher à savoir combien vaut 
le nombre 11010011. 

On constate donc que c'est un 
nombre négatif (bit de poids le plus 
fort à 1). 

Donc, on le complémente à 1 (si- 
non ça n'aurait servi à rien de don- 
ner un exemple I). 

D'où 11010011 =-(00101100) 
= -44 
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Maintenant, on va faire la môme 
chose, mais avec le nombre : 1111 
1111 

Lorsqu'on le complémente, on ob- 
tient : 

1111 1111 = - (0 000 0000) = -0 = 0 
(Décimal) 

On en conclut que 0 possède 2 
représentations en complément à 1 : 
0000 0000 et 11 11 1111 

Complément a 2 



Le complément à 1 n'est pas très 
utilisé en ce qui concerne la repré- 
sentation des nombres. L'ordinateur, 
lui, utilise le complément à 2. 

La complémentation à 2 d'un 
nombre consiste à complémenter à 
1 ce nombre et à lui ajouter 1 . 

Exemple : 
27 = 0001 ion 

Complément à 2 : 
-27 = 1110 0100 



d'où : 

-27 = 1110 0101 en complément à 2. 

En ce qui concerne l'arithmétique 
en complément à 2, pou l'addition, 
on additionne normalement en binai- 
re , en propageant les retenues, y com- 
pris sur les bits de signe. 

Pour la soustraction, on complé- 
mente à 2 le nombre à soustraire, puis 
on additionne. 

Complémentation à 2 de 0 : 
0 = Q0000000 

-0 = 1111 1111 +1 = 03000000 

Conclusion : 0 possède une seule 
représentation en complément à 2. 

L'HEXADECIMAL 



L'hexadécimal est la base 16. On 
aura bien sûr 1 6 caractères DIFFERENTS 
pour représenter les nombres. C'est 
pour cela que représenter des nom- 
bres supérieurs à 1 0 (décimal) sans uti- 
liser de chiffres nécessite l'emploi des 
6 premières lettres de l'alphabet : A, 



B, C, D, E et F qui représentent respec- 
tivement les valeurs 10, 11, 12, 13, 14, 
15. 

On a donc, en base 1 6, les carac- 
tères suivants : 

0, 1 , 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F. 

F est la plus grande valeur en base 
16, sur undigit. 
F = 15 en décimal 
15 = 1111 en binaire. 

On en déduit qu'un dlglt hexa est 
codé sur 4 bits en binaire. Prenons par 
exemple la valeur hexa A6 B2. 

A = 10 10 = IOIOj 
6 = 6 10 = 0110 2 
B = 11 10 - 1011 2 
2 = 2, 0 = 0010 2 

Donc A6B2 = 1010 0110 1011 00 10 2 

On remarque l'avantage de l'he- 
xadécimal qui représente des nom- 
bres très grands sans prendre énormé- 
ment de place. 

Comment savoir le signe d'un 
nombre hexadécimal ? 

Certains vont le convertir en binaire 
et verront si le bit de poids le plus fort 
est à 1 ou non. Il y a plus simple. 

Comment, sans convertir en bi- 
naire, savoir si un nombre hexadéci- 
mal est négatif ou non ? 

Pour le montrer, on va quand mê- 
me utiliser le binaire. En hexa, un digit 
est représenté sur 4 bits. Seul le der- 
nier dlglt hexa nous donnera le signe 
du nombre. 

Bon, maintenant, quel est le plus 
petit nombre qui représenté en binaire 
sur 4 bits nous donne un nombre né- 
gatif? 

Et bien. Il suffit que le bit de poids 
le plus fort soit à 1 , et les autres à 0. 
Donc, on a la valeur 1000 = 8 (Déci- 
mal). 

Donc, dès que le dlglt de poids le 
plus fort, en hexadécimal sera supé- 
rieur ou égal à 8, le nombre représen- 
té sera négatif. Simple non ? 



Donc, le plus grand nombre posi- 
tif codable en hexadécimal est : 

(8000 -1J = 7FFF 

= _7 F F F_ 

= 0111 1111 1111 1111, 
= 32767 

et le plus petit nombre négatif coda- 
ble en hexadécimal est : 

_8 0 0 0_ 

8000, 6 = 1000 0000 0000 0000 2 
= -32768 

Donc l'Amstrad peut coder en fait 
65536 valeurs allant de -32768 à 
+32767, et non de 0 à 65535, atten- 
tion I 

De plus, si on en revient à notre 
FFFF de l'introduction, on constate 
maintenant qu'il est négatif (F>7). 

Donc : 

F F _F F_ 

FFFF 16 = 1111 1111 1111 1111, 

Complément à 2 : 

1111111111111111=- (0000 0000 
0000 0000+1) 

= -1 

Emmanuel GUILLARD 
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CAO SUR CPC 

SAISIE A L'ECRAN 



La CAO ne peut pas se 

concevoir sans une 
saisie à l'écran, où sur 
digitaliseur. Comme 
l' AMSTRAD 6128 ne 

possède pas de 
digitaliseur nous nous 
contenterons d'aborder 
la question de la saisie 
des points sur un écran, 
en particulier pour la 
création d'objets, pour 
le modeleur. 

La seconde utilisation de cette sai- 
sie concerne la définition du point 
de vue pour l'engendrement d'Ima- 
ges 3d. Le problème essentiel à résou- 
dre est : «comment saisir un contour 
polygonal sur un écran ? « lequel se 
ramène à un problème non moins es- 
sentiel : «comment saisir les coordon- 
nées d'un point sur l'écran ?». L'Ins- 



truction INKEYS permet de saisir un 
caractère entré au clavier. Il suffira de 
mettre : 

61030 C$ = INKEYS : IF C$ = «» THEN 
61030 

Le numéro de cette ligne corres- 
pond à sa place exacte dans le pro- 
gramme de saisie de contour. Lors- 
que cette ligne est effectuée l'ordi- 
nateur place dans le registre C$ le 
contenu de la dernière touche frap- 
pée au clavier. Si aucune touche n'a 
été frappée c'est le caractère vide 
qui est placé dans le registre CS. La 
seconde partie de la ligne renvoit en 
boucle infinie tant que C$ reste vide. 

Si ce registre est non vide l'exécution 
du programme reprend. Notez que 
le caractère vide n'a pas de code 
ASCII. 

A l'aide de cette saisie de carac- 
tère clavier nous pourrons donner à 
l'ordinateur des ordres de déplace- 
ment spatial sur l'écran. Nous utilise- 
rons les touches fléchées pour signa- 
ler les déplacements droite, gauche, 
haut et bas. En modulant à l'aide de 



caractères de contrôle nous pourrons 
moduler ces déplacements (Impor- 
tants, lents). 

Il faudra ensuite décoder cette In- 
formation pour la convertir en coor- 
données écran, puis en coordonnées 
tout court. Les coordonnées de ce 
«point-écran» ne seront pas mémori- 
sée à chaque déplacement, mais va- 
lidées par pression d'une touche par- 
ticulière (la barre d'espacement). 
Avant cette validation II faudra se dé- 
brouiller pour afficher le point sur 
l'écran, puis pour l'effacer et restituer 
le décor du «fond». Inversement, après 
saisie, il faudra graver ce nouveau seg- 
ment du contour sur l'écran. 
On ajoutera une validation globale 
du contour, avec une question com- 
me : 

- Ça vous va ? 

SI la réponse est «non-oui», c'est à 
dire si on frappe une touche autre que 
la touche «0» alors cette saisie se ra 
annulée et on reprendra l'opération. 
Sa la réponse est «0» le contour sera 
intégré comme nouvelle «chaîne. 
Avec cette chaîne nous pourrons alors 
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faire beaucoup de choses. Ce pour- 
ra être une simple facette ou une 
«chaiîne simple», dans la catégorie des 
«objets fil-de-fer», ou la méridienne 
d'un objet de révolution, ou la base 
d'un prisme, ou le rayon d'un cercle 
ou d'un arc de cercle. Cette saisie 
se révélera si commode que le lec- 
teur qui aura suivi ces leçons ne pour- 
ra plus ultérleuement supporter l'idée 
de saisir un contour en Indiquant, tâ- 
che fastidieuse, les coordonnées de 
chaque point. 

Maintenant nous savons ce que 
nous devons faire. 

INTEGRATION 
DE MOD1BIS 
A L'ENSEMBLE 
DE CHAINAGE 

Nous allons maintenant évoquer 
une nouvelle section du programme, 
de ta chaîne de traitement SUPERAMS- 



TRAD-3D qui sera intitulée MOD1BIS, 
mais nous ne donnerons pas son lis- 
ting qui fera l'objet de leçons ultérieu- 
res car ce n'est pas notre propos d'au- 
jourd'hui, limité à la saisie de chaines 
à l'écran. MOD1 BIS sera exclusivement 
consacré à l'engendrement des ob- 
jets de type COQUE et SOLIDE, c'est- 
à-dire des objets cachants, au sens 
de notre terminologie. On ne les en- 
gendrera pas de la même façon que 
les objets fil-de-fer. Chaque facette 
devra été définie complètement, de 
manière autonome, de manière à se 
prêter à la gestion des parties qu'elle 
cache, à travers l'algorithme du pein- 
tre déjà évoqué dans une leçon pré- 
cédente. Faisons Ici une paranthèse 
pour bien aider à différencier les deux 
structures de données. 

Sur la figure 1 on volt comme un 
objet de révolution, un simple vase, 
est décomposé, s' il est de type fil-de- 
fer. On a deux sous ensemble : les chaî- 
nes «parallèles», contours polygonaux 
se rapprochant des cercles, et les chaî- 



nes «méridiennes». C'est une décom- 
position économique, qui nécessite le 
nombre minimal de chaînes. Par con- 
tre traitons alors ce vase comme une 
coque, qui est un objet CACHANT. 
Compte tenu de nos ordres de dimen- 
sionnement des fichiers des coordon- 
nées : 



XT(U) 
YT(U) 
ZT(U) 



nous ne pourrons gérer d'un coup tou- 
tes les facettes de cet objet et nous 
devrons le décomposer selon un BLOC 
d'objet. Si nous voulons créer une co- 
que de révolution, dans MOD1 BIS, l'or- 
dinateur saura immédiatement qu'il 
lui faut limiter le nom de cet objet à 7 
caractères, ce qui conviendra avec 
VASE. Il créera non plus un objet VASE. 
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mais un bloc VASE, composé de qua- 
tre objets VASE 1 . VASE2 , VASE3 . VASE4 , 
eux mêmes composés de facettes. 
C'est cette décomposition qui est il- 
lustrée sur la figure 2. 

Remarque : si vous possédez la dis- 
quette SUPERAMSTRAD-3D ainsi que 
les OBJETS PRECALCULS vous identi- 
fierez vite , sur le catalogue de ces der- 
niers le bloc SPHERE et ses compo- 
sants : SPHERE1 , SPHERE2, SPHERE3. 
SPHERE4, créé comme objet de révo- 
lution à l'aide de MOD1 BIS. 

Ce que nous venons de dire mon- 
tre parfaitement pourquoi on ne peut 
pas traiter un objet fll-de-fer comme 
un objet cachant, directement. L'or- 
dinateur n'y comprendrait strictement 
rien. Il mettrait en œuvre son algo- 
rithme d'élimination des parties ca- 
chées et ferait... n'importe quoi. Ceci 
dit la décomposition de l'objet de ré- 
volution en bloc n'est pas un «classi- 
que» de la CAO. C'est une particula- 
rité liée à l'étroitesse de notre mémoire 
centrale, Nous savons que nous avons 
été confrontés à de pénibles problè- 
mes d'optimisation, étant donné que 
la somme fichiers + programme BA- 
SIC est... incompressible. Et cette con- 
trainte a créé ce traitement particu- 
lier dans MOD1 BIS. 

Il serait théoriquement possible 
d'Imaginer un programme qui con- 
vertirait automatiquement l'objet fil de 
fer en objet de révolution. Compte te- 
nu de la structure de données que 
nous avons choisi cela ne serait d ' ail- 
leurs pas excessivement compliqué. 
Les cadors en programmation pour- 
ront s'y essayer. 

Revenons au chaînage entre MOD1 
et MOD1 BIS. Dans MOD1 nous avons 
une option dans le MENU PRINCIPAL : 



a - Créer un objet 

Celle-ci nous envole au sous-program- 
me 9000, lequel offre plusieurs sous- 
options : 

a - Chaine par chaine 

b - Objet de révolution 

c - Travailler sur objet standard 

d - Prisme 

e - Cercle 

f - Arc de cercle 

Nous nous limiterons comme pré- 
cédemment à la création d'un objet 
chaîne par chaîne, mais cette fois-ci 
nous négocierons cette création de 
chaînes planes directement à l'écran. 
Autant prendre ce qu'il y a de plus 
simple pour négocier la première sai- 
sie écran. En 91 08 nous avons un appel 
à la définition du TYPE de l'objet : 

91 08 CLS : PRINT «Définir le type de l'ob- 
jet: « : PRINT : PRINT «a- Fll-de-fer» : PRINT 
«b-Graffiti» : PRINT «c-Coque» : PRINT 
«d-Solide» : GOSUB 65000 : TYPE (K) = 
C : TYPES = TYPES (TYPE(K)) : TYPE = 
TYPE(K) 



Le sous-programme 65000 de sai- 
sie et de codage de caractère plae- 
ra en C le numéro du caractère (1 
ou a , 2 pour b, etc.). L'objet que 
l'on crée est toujours considéré com- 
me le premier objet d'indice K, d'un 
éventuel bloc, même si ce bloc n'exis- 
te pas. L'indice K vaut alors zéro. Le 
fichier TYPES(K) a été créé au lance- 
ment de MOD1 . Regardez la ligne 5. 
Le registre TYPES est utilisé pour l'affi- 
chage du type sur l'écran, le registre 
TYPE mémorise le choix fait, car le re- 
gistre C sera sans cesse réutilisé. 

Quand cette définition du type a 
été effectuée la ligne 9109 intervient : 
9109 IF CREATION > 1 AND CREATION 
< 7 AND TYPE < > 1 AND TYPE <> 2 
THEN CHAIN «MOD1BIS 

Dans la situation présente, si vous 
demandez à MOD1 de chainer, en 
cherchant par exemple à lui faire créer 
des objets solides il apparaîtra : 
MOD1BIS . not found (pas trouvé 
MOD1BIS). 

Il n'a pas trouvé cette section puis- 
que celle-ci n'existe pas encore. Ceux 
qui possèdent la disquette SUPERAMS- 
TRAD-3D verront au contraire ce chaî- 
nage s'effectuer, qui se signalera par 
une discrète rotation de la disquette. 
Remarque : le lecteur sera peut-être 
surpris par la présence d'une ligne 

91 06 IF TYPE(K) <> 0 THEN TYPE = TYPE 
(K) : PRINT : PRINT 'L'objet est de ty- 
pe" ; TYPES (TYPE(K)) : FOR TT = 0 TO 
1000: GOTO 91 10 

Elle se réfère au cas où on COM- 
PLETE un objet, option qui fera l'objet 
du sous-proghramme 13000, comme 
stipulé dans la ligne de dispatching 
230. Ce sous-programme, non encore 



Bloc VASE VASE1 VASE 4 VASE 3 VASE 2 




Figure 2 : Décomposition du vase en objets et en facettes, 
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créé, ainsi que plusieurs autres du mê- 
me type, existent sur le listing ci-Joint 
à l'état de «fantômes». 

SI on complète un objet c'est évi- 
demment dans le TYPE que l'on a dé- 
fini précédemment. On ne peut pas 
compléter un objet de type SOLIDE 
en lui adjoignant une structure de type 
fll-de-fer. Ceci est Illustré sur la figure 
3. Ce décor ne peut exister sous la 
forme d'un objet unique, puisqu'il 
comporte deux choses essentielle- 
ment différentes : un SOLIDE (le bâti- 
ment lui-même) et un GRAFFITI (la 
fenêtre). 



différentes questions qui permettent 
de préciser les conditions de la saisie 
de chaînes planes, On se limitera bien 
évidemment à des plans parallèles 
aux plans principaux (XOY, XOZ, YOZ). 
Pour ceux qui ne sont pas familiers 
avec la géométrie dans l'espace nous 
allons détailler. La figure 4 représente 
la saisie d'un contour polygonal (chaî- 
ne) dans un plan parallèle au plan 
principal XOY. Ce plan est défini par 
la cote, sur l'axe OZ. 



PLAN PARALLELE A XOY 




Figure 3 : Ce décor ne peut 
correspondre à un objet unique. 

Donc, si on a déjà défini le type. Il 
est Inutile de le faire une seconde fois, 
et c'est le sens de cette ligne 9106, 
qui envoit en 9 11 0. Comme nous nous 
limitons aux chaînes, cette ligne nous 
enverra en 9500. Les sous-routines de 
fabrication d'objets de révolution, de 
prismes, etc.. resteront à créer. 

PRECISIONS 
SUR LA SAISIE 
DE CHAINES PLANES 

De là nous basculons en 26000 qui 
se réfère à la CREATION DE CHAINES. 
Le sous-programme 60000 qui passe- 
ra par l'affichage de : 
DEFINITION DU TYPE DE SAISIE 

a - Saisie clavier (par défaut) 

b - Saisie écran (Contour polygonal 

plan) 

Nous serons alors en mesure de 
prendre la seconde option. Ceci en- 
traînera l'exécution de la seconde 
partie du sous-programme 60000. 
Dans cette séquence nous trouvons 



Figure 4 : Première saisie de 
chaîne plane dans un plan 
parallèle à XOY. 

Cette cote, voir ligne 6110, sera 
consignée dans le registre ZI . Bien sûr, 
si ZI est choisi nul cela signifie simple- 
ment que la saisie plane est effectuée 
dans le plan XOY lui-même. Il s'agit 
d ' une saisie d ' un contour dans un plan 
horizontal de cote zéro, au ras du sol. 

La seconde possibilité offerte con- 
cerne des plans verticaux parallèles 
au plan principal YOZ, Ces plan se- 
ront définis par l'abcisse, mesurée sur 
OX, du point intersection de ce plan 
avec l'axe OX. Cette abcisse sera con- 
signée dans le registre XI . 



PLAN 
PRINCIPAL 
YOZ 




La dernière possibilité de saisie de 
chaîne plane est illustrée dans la fi- 
gure 6. Ici c'est l'ordonnée du plan 
de saisie, mesurée sur l'axe OY, qui 
sera consignée dans le registre Yl . 



A XOZ 




Figure 6 : Troisième saisie 
de chdlhe plane dans un plan 
parallèle à XOZ. 

En fin de ce sous-programme de 
définition du plan de saisie on deman- 
dera en outre à l'utilisateur le nom- 
bre d'arètes virtuelles. Celles-ci sont 
impérativement situées en début de 
chaîne. On sait que ces arêtes virtuel- 
les interviennent dans la mise en œu- 
vre de l'algorithme du peintre mais 
sont négligées au traçage. Comme 
dans ce qui suit nous ne nous préoc- 
cuperons que de créer des objets fll- 
de-fer, ceux-ci ne comportent pas in 
d'arêtes virtuelles et notre réponse à 
cette question sera, dans cette leçon. 
Invariablement «zéro». Avant de pas- 
ser à la saisie écran proprement dit, 
notez que nous avons placé des let- 
tres caractéristiques dans deux regis- 
tres AS et OS. A quoi correspondent 
ces lettres ? AS voudra dire «abcisse 
sur l'écran» et OS, «ordonnée sur 
l'écran» . Si nous saisissons dans un plan 
parallèle à XOY , sur l'écran, nous ver- 
rons une projection de la scène sur le 
plan XOY. Il faudra donc dessiner sur 
cet écran les axes en question. Le re- 
gistre AS contiendra donc «X» et le re- 
gistre OS le caractère «Y». C'est ce 
qui permettra de produire sur l'écran 
ce qui correspondra à la figure 7. 



Figure 5 : Seconde saisie 
de chaîne plane dans un 
plan parallèle à YOZ. 



Figure 7 : Image sur l'écran 
du plan de saisie parallèle à XOY. 
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SAISIE DE CONTOUR 
POLYGONAL 

SI nous avions pris les autres options 
se référant aux figures 5 et 6, les let- 
tres indiquées au bout des axes se- 
raient différentes. Passons maintenant 
à la saisie du contour polygonal, point 
le plus délicat. Ceci correspond au 
sous-programme 61 000. Les registre XE 
et YE contiendront les «coordonnées 
écran» de la «Croix de saisie». Au dé- 
part on inltlallse la position de cette 
croix à XE = 300 , YE = 200 ce qui cor- 
respond au centre de l'écran. Aussi- 
tôt après le sous-programme 61 800 est 
appelé, qui trace le fond de saisie, 
correspondant à la figure 7. Le sous 
programme de traçage de cette croix 
est 61 700-61 799 . il est appelé et pro- 
voque l'apparition de cette croix au 
centre de la figure. La ligne 61 030 tra- 
duit une attente de caractère. 

Le sous-programme 61 700 trace la 
croix, certes, mais d'une façon assez 
particulière. 



61 700 TRACER LA CROIX DE SAISIE 
61710 MOVEXE-10:YE-10 
61720 DRAWXE+10.YE+10.1.1 
61730 MOVEXE-10,YE+10 
61740 DRAWXE+10,YE-10.1,1 
61799 RETURN 

Les successions de MOVE et de 
DRAW traduisent bien le geste de tra- 
cé de cette croix, constituée de deux 
segments inclinés à 45° et constitués 
chacune de 20 pixels. Mais au mo- 
ment du tracé est spécifié un certain 
mode (ici l'unité), après le chiffre qui 
spécifie la couleur. Quand un tel choix 
est opéré lorsque le sous-programme 
est appelé une première fois la croix 
sera tracée avec la couleur-stylo. Mais 
si on effectue ce tracé une seconde 
fols l'ordinateur, au Heu d'obéir, va se 
«souvenir» de l'état antérieur du dé- 
cor et le reconstituer. Ce gadget fort 
utile et assez mal expliqué dans le ma- 
nuel est la clef de toute saisie écran. 
Pour mieux comprendre nous vous 
suggérons de créer le court program- 
me cl-après : 




1 1 ILLUSTRATION FONCTIONNEMENT CROIX DE SAISIE >FA 

10 CLS >HB 

20 MOVE 30,205:DSAU 600,205,2 >UG 

30 MOVE 290, 190 >VC 

40 DRAU 310,210,1,1 >MG 

50 MOVE 290,210 >UH 

60 DRAU 310,190,1,1 >HR 

70 C*=IHKEÏ*:1F C*=" THEN 70 >VB 

80 GOTO 30 >LA 



Figure 8 : Apparition et disparition 
de la croix de saisie, sur un «fond» 



SI vous lancez ce programme vous 
verrez apparaître sur l'écran une ligne 
horizontale et une croix. Voir figure 8. 

L'ordinateur étant alors en attente 
de caractère, si vous faites plusieurs 
pressions de touches successives la 
croix disparaîtra, puis réapparaîtra, 
sans qu'il ne soit nécéssaire de retra- 
cer ce segment horizontal. Tout ceci 
est dû au «mode» de tracé utilisé. 

Il reste à choisir les caractères dé- 
terminant les mouvements de la croix 
de saisie. On choisira deux modes de 
déplacement : lent et rapide. Les tou- 
ches fléchées correspondent aux co- 
des : 



247 Flèche vers la droite 
246 Flèche vers la gauche 
245 Flèche vers le bas 
244 Flèche vers le haut 

On leur associera des déplace- 
ments de 5 pixels, correspondant à 
des cases sur l'écran. En outre on uti- 
lisera les ensemble <Shift> <Flèche > 
pour créer des déplacements de plus 
grande amplitude. Dans le listing ci- 
joint ces déplacements sont de cin- 
quante pixels. A titre d'exercice le lec- 
teur pourra modifier le programme 
pour intégrer des déplacements d'un 
pixel en faisant Jouer les combinaisons 
<Control> <Flèche > . 

La validation se fait à l'aide de la 
barre d'espacement, dont le code 
ascliest32. Ligne 61 102. 

61101 IF C = 32 THEN 11 = 1 + 1 : XE (II) = 
XE : YE (II) = YE : PLOT XE (II), YE(II),1 

Ce faisant on développe le fichier 
XE(II), YE(II). Ce développement sera 
limité à la capacité d'une chaîne : 1 3 
points, douze segments. La fin de sai- 
sie est donnée en pressant la touche 
<Return> (code ascl = 13). 

Une chaîne comporte au plus dou- 
ze segments, repérés par treize som- 
mets. 

Quand cette saisie est achevée 
la question 61 1 70 demande une con- 
firmation. La boucle 61 182 tranforme 
les coordonnées écran en valeurs nu- 
mériques correspondant au quadrilla- 
ge indiqué sur l'écran. On dispose alors 
d'un fichier XE(JJ), YE(JJ) qui décrit la 
chaîne polygonale. Le sous-program- 
me 61 000 avait été appelé par le sous- 
programme 60000, lui même appelé 
par le sous-programme 26000 (CREA- 
TION DE CHAINE). Le choix du mode 
de saisie est dans le registre CE. S'il 
s'agit d'une saisie d'écran, CE = 2. Le 
plan de saisie, défini précédemment, 
correspond au contenu du registre CP. 
Dans le sous-programme 1 4000 on ef- 
fectue la dernière conversion en coor- 
données de points chainés. 

SI CP = 1 XE(J) va dans XJ(L J) et YE (J) 
dansYT(LJ) etZT(LJ) = Zl 

SI CP = 2 XE(J) va dans XJ(LJ) et YE (J) 
dansZT(LJ) et YT(LJ) = Yl 

Si CP = 3 XE(J) va dans YJ(LJ) et YE (J) 
dansZT(LJ) etXT(LJ) = Xl 

Jean-Pierre PETIT 
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modI 







205 IF C = 11 THEN CHAI ""VOIR" 


>w 


1 REH (supenMODl 24 sept 69 




/lu Ir u-W InfcN UA.tNU 




2 IF FD=i THEN 230 






>uz 




;XC 


217 IF C - 14 THEN CHAIN*H0D2 


>vu 


4 DIM XT(35 12) YT (35. 12) , ZT(35, 12) , N (35) , AV (35 ) , EL$ ( 19 


>FY 


220 IF C<1 OR C>17 THEN 10 


>RL 


) TYPE(19),GX(19),GY(i9),GZ(19),RE(19),XE(12),YE(12).XE 




224 1F C-13 THEN CHAIN"DES 




nie m 9^ vcmcnis çTtMQi 




225 MF C - 16 AND DR2O0 THEN GOSUB 17000 


>RK 


j OLo.UKivt»- i iiTrc.vii.J- r 1 1 oe ier ■ iircviu* grain 




230 H0DE 1 : ON C GOSUB 9000 13000 8000 5000 21000 22000 


>ZN 


ti : 1 irtïidi- coque :nrt»i4J- souoe 




64000 64000 10000 20000 




6 ' LÛCATE 5« 5 ! PR 1 NT W Disposez-vous d'un deuxieie lecte 


FF 


999 ÙERA "*.bak":G0T0 10 


>UK 


ur ,fl :LC=40:G05UB 65020: IF C=15 THEN DR ] VE2= 1 : DR2= 1 : DR I 






;XD 






1999 RETURN 




L0*CLS 






>XE 


1C DDlUTHUrUIl DD IUP 1 DU " . DCIUT 

la rrUNI ntNU rKINUrAL IrKINI 








20 PRlNT"a-Creer un obiet" 




■}iWi ri cppiMT"riCTPi)iPC ni np« 

JUUu ULo.rKIfll Ut t nul KL DLUL 




30 PR I NT*b - CoBpl eter obiet ou bloc* 


' L 


TQQQ DCT11DU 

jyyy nciunn 




40 PRINT"c-Stocker un objet" 




yiftAfl n c «ppi MTTnp i c ninr+nniPTC qiip imtdp nicnuPTTC n «p 

41AAJ LLj.rKIril LUrlt DLUL + UDJtlo DUK AU1KL UlOhfUMlL .r 




ou rnini o unarger un ooiet 


M 






™ !!!!!,! !! es î! on j 6 ^^ ocs o^iets 




4999 RETURN 


>HE 


70 PR1NT f-Gestion du catalogue 




5000 'CHARGER UN OBJET 




60 PRlNT*g-Hanipuler obiet ou bloc" 




5005 CLS:PRINT"Charger obiet (disquette obiet '.. )":PR 




90 PRINT"h-Fusions diverses" 








100 PRlNT"i-Exaiiner objet" 


;CA 


5007 1NPUT Noi de l'objet ";EL»(K):1F LEN (EL»(K)))8 TU 


■ 


110 PRINT" j-Fichier objets standards" 




EN PRINT"8 caractères seul eeent, pressez (Return)" : GOSUB 




120 PRlNT"k-Voir" 


'p H 


ccAon.rnTn enfin 
D3UZU:bUlU dUuu 




130 PRINT" 1 -Représenter un objet" 


>LP 


5010 EL*=EL»(K):PRINT"Je charge ";EL*(K) 


>LZ 


140 PRlNT"i-Plan trois vues" 


>DV 


5015 ' 


>YD 


150 PRINT"n- Inverser objet ou bloc" 


m 


5020 0PENIN EL*(K):EL»=EL»(K) 


>XC 


160 PRINT"o-Changer type obiet ou bloc" 


>TG 


5030 INPUT I9,TYPE(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L 


>RJ 


170 PRINT"p-" 


>UB 


5040 FOR 1 = 0 Tû L 


>FC 


180 PRINT"q-Quitter" 


>UK 


5050 INPUT I9,N(I),AV(1) 


>TD 


190 IF BL»<>"" THEN LOCATE 22, 17:PRlNT"Bloc resident":L 


>GH 


5060 FOR J = 0 T0 N( 1 ) 


)HC 


OCATE 22, 19: PRINT BL* 




5070 INPUT I9,XT(I,J),YT(1,J),ZT(I,J) 


>FE 


192 LOCATE 25,2 : PRINPSUPERAHSTRAD-3D" 


>JF 


5080 NEXT J:NEXT I 


>HV 


193 LOCATE 29.4 :PRINT CHR»(164);" J. P. PETIT" 


>NB 


5090 CLOSE IN 


>HE 


195 IF EL» <> "" THEN LOCATE 22,21:PRINT"0bjet résident 


>KC 


5095 TYPE»=TYPE»(TYPE(K) ) :TYPE=ÎYPE(K) 


>KC 


": LOCATE 22, 23: PRINT EL» 




5999 RETURN 


;»HF 


196 'LOCATE 32, 10:PRINT"Drive ";DR1VE* 


>TG 


6000 ' STOCKER BLOC 


>XJ 


197 IF LO-l THEN LOCATE 31,23:PR!NT LU;" ch.»:L0CATE 


>UG 


6999 RETURN 


>HG 


22,25:PR1NT TYPE» 




7000 ' 


>XK 


198 LOCATE 3,22 


>YC 


7999 RETURN 


>HH 


200 GOSUB 65000 


>HH 


8000 'STOCKER UN OBJET 


>ÏA 


203 IF C=15 THEN CHAIN"H0D2 


>VD 


8001 CLS:PRINT"STOCKER UN OBJET (disquette obiet !..)": 


m 



35 



PRINT: 1F L=-l THEN SOUND l,30,20:PilNT»Pas d'oblet resi 
dent !":F0R TT=0 TO 200 : NEXT :: GOTO 8999 
8002 INPUPNoi de l'obiet ";EL»(K):IF LEN (EL*(K))>8 TH >VN 
EN PRINT:PRINT"B caractères seulement, pressez <return>" 



:G0SUB 65020: GOTO 8000 

8005 ' >YF 

8007 EL*=EL$(K) >YB 

8008 CLS:PRINT"Type de ! ' ob iet " :PBINT:PRINT"a-Fi I -de-f e >AK 
r":PRlNT"b-Graffiti":PRINT"c-Coque":PRINT"d-Solide«:GÛS 

UB 650Q0:TYPE(K)=C:TYPE$=TYPEI(C) 

8010 PRINTMe stocke l'obiet , ;EL$(K);" ";TYPE$(TYPE(K) >HV 

) 

6020 GOSUB 44000 >DE 

8022 IF TYPE(K)=4 THEN GOSUB 38000 >AW 

8025 OPENÛUT EL» (K) >NB 

8030 PRINT I9,TYPE(K),GXIK),GY(K),GZ(K),RE(K).L >RJ 

8040 FOR I = 0 TO L >FF 

8050 PRINT I9,N(I),AV(I) >TD 

8060 FOR J = 0 TO NU) )HF 

8070 PRINT I9,XT(I,J),YT(I,J),ZT(I,J) >FE 

8080 NEXT J : NEXT I >NB 

8090 CLOSEOUT >ZH 

8100 EL*=EL*(K) )XF 

8999 RETURN >HJ 

9000 'CREER UN OBJET >YB 
9005 L=-l:K=l01:EL*(K)=":EL*="":TYPE*= n " >HZ 
9010 CLS:PRINT"CREER OU COMPLETER UN OBJET" : PR I NT: PR I ST >RN 
"a-Chaine par chaine" 

9020 PRINT n b-0b1et de révolution" >KX 

9040 PRINT"c-Travailler sur oblet standard" >AB 

9050 PRINFd-Prisie" >TZ 

9060 PRlNT'e-Cercle" >TP 

9070 PRlNT"f-Arc de cercle" >AN 

9090 GOSUB 65000 t ■ >EF 

9100 IF C>6 OR C =-51 THEN 9999 >VT 

9102 1F C<0 THEN 9000 >NR 

9104 CREAT I0N-C >LA 



9106 1F TYPE(K)<>0 THEN TYPE=TYPE ( K ) : PR I NT : PR I NT n L' ob le >JP 
t est de type ";TYPE*ITYPE(IO):FOR TT=0 TO 1000.-NEXT TT 
:GQTO 9110 

9108 CLS:PRINT"Definir le type de I ' ob iet : " : PR I NT : PR (NT >ED 
"a-Fil-de-fer":PRINT"b-Graffiti":PRINT»c-Coque«:PRINT«d 
-So I i de » : GOSUB 65000 : TYPE ( K X : TYPE$=TYPE* ( TYPE ( K ) ) : TYP 
E=TYPE(K) 

9109 IF CREATIONM AND CREATIONS AND TYPEOl AND TYPE< >CU 
>2 THEN CHAIN-H0D1B1S 



9110 IF CREAT I0N<3 THEN 9500 >WP 

9120 IF TYPEM THEN 9500 >fiU 
9500 ON CREATION GOSUB 26000,34000,11000,54000,32000,33 >AH 
000 

9999 RETURN >HK 

10000 'DETAIL D'UN OBJET >CG 

10999 RETURN >PA 

11000 'GESTION D'OBJET STANDARD >CH 
11010 GOSUB 20000 >LE 

11999 RETURN >PB 

12000 'CHAINAGE SUR H0D2 >CJ 
12010 CHA!N"H0D2" >Ly 
12999 RETURN >PC 
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13000 ' COMPLETER OBJET >CK 

13999 RETURN >PD 

14000 ' CONVERSION DU FICHIER-ECRAN EN FICHIER COORDON >DA 
NEES 

14010 L=LH : N(L)=II )NE 

14020 FOR J = 0 TO NIL) >NN 



14030 IF CP=1 THEN XT(L, J )=XE(J) : YT(L, J)=YE(J) :ZT(L, J)= >DU 
ZI 

14040 IF CP=2 THEN XT(L.J)=XE(J):ZT(L.J)=YE(J):YT(LJ)= >DV 

14050 IF CP=3 THEN XT(L,J)=Xt :YT(L, J)=XE(J):ZT(L, J)=YE >DB 



(J) 

14060 NEXT J >BF 

14999 RETURN >PE 

15000 * >0B 

15999 NEXT K: RETURN >PK 

16000 'MESSAGE DE SAISIE DE CARACTERES >DC 
16010 PRINT"8 caractères seulement, pressez <Return>":GO >CA 
SUB 65020 

16999 RETURN >PG 

18000 'DISCRIMINER ARCTANGENTE )DE 

18999 RETURN >pj 

20000 'GESTION FICHIER OBJETS STANDARDS >CH 

20999 RETURN >PB 

21000 'GESTION DE BLOCS D'OBJETS >CJ 

21999 RETURN >pc 

22000 'OPERATIONS SUR CATALOGUE >CK 
22999 RETURN >PD 
26000 'SAISIE DE CHAINES AU CLAVIER >DD 
26010 GOSUB 60000 >LQ 
26017 IF CE = 2 THEN GOSUB 14000:GGTO 26999 >HE 
26020 L=L+1:1F L>12 THEN CLS:PRlNT"Trop de chaînes...": >UD 
SOUND 1,20: FOR TT=0 TO 1000: NEXT TT:G0T0 26999 

26025 CLS: PRINT'SAISIE CHAINES AU CLAVIER":PR1NT >ïï 

26030 INPUT"Noibre de sejients ";N(D >My 

26035 PRINT:PRINT"Aretes virtuelles en début de chaine. >AP 

":PRINT:INPUT"Leur noibre ":AV$:PRINT: IF AV»=" THEN AV 
(L)=0 ELSE AV(L)=VAL(AVI) 

26040 FOR J=0 TO N(L) >NC 

26050 PRINPPoint nuiero ";JU >DE 

26060 INPUT"XT=";XT(L,J) >UK 

26070 INPUT"YT=";YT(L,J) >UN 

26080 INPUT"ZT=";ZT(L,J) >UR 

26090 NEXT J >CB 
26100 PRINT" Une erreur ?":LC=28:G0SUB 650 >AZ 
20: IF C = 15 THEN 26025 

26130 PRINT" Une autre chaine ?":LC=28: GOSUB 65 >FC 

020: IF C = 15 THEN 26010 

26999 RETURN >PH 

27000 'COPIE DE L'ENSEMBLE STANDARD >DE 

27999 RETURN >pj 

28000 'DEGRAISSER UN BLOC >DF 

28999 RETURN >pk 

29000 'INVERSER FACETTE >DG 

29999 RETURN >qa 

30000 'OBJET EN MEMOIRE ? >CJ 
30002 IF L <> -1 AND EL* THEN PRINT"Obiet sans n >GT 
oi présent en ieioire":PRlNT:PRINT"On garde ?":GOSUB 65 
020: IF C = 15 THEN 30999 



30010 1F EWO" THEM PRINT'Obiet résident 


*; ELI, TYPE); >JJ 


PRWT;PfilNT«On (arde ?":GQSUB 65020 




30020 1F 11*0" AND C - 1S THEN 3Û999 


>AG 


30040 GOSUB 5005 


>DB 


30899 RETURN 


>PC 


31000 'BLOC EH MEMOIRE ! 


>CK 


31999 RETURN 


>PD 


32000 'CREES ON CERCLE 


>DA 


32999 RETURN 


>FE 


33000 'CREER ON ARC DE CERCLE 


>DB 


33999 RETURN 


>PF 


34000 ' ENGENDRERENT OBJETS DE REVOLUTION 


>DC 


34999 RETURN 


>PG 


35000 'OBJET DE REVOLUTION D'AXE 01 


m 


35999 RETURN 


>PH 


36000 'OBJET DE REVOLUTION AÏE OY 


>DE 


36999 RETURN 


>PJ 


37000 'OBJET REVOLUTION AIE OZ 


m 


37999 RETURN 


>PK 


38000 'LIE A INVERSION FACETTES 


>DG 


38999 RETURN 


>0A 


41000 ' EFFACAGE LIGNE 1 


>DA 


41010 LÛCATE l.hPRINT" 
■ 


>ZB 


41999 RETURN 


m 



42000 'COMPACTAGE BLOC >DB 

4290» RETURN >PF 

44000 'CALCUL DE CG ET DE RE >DD 

44010 GI=0:GÏ=l):G2=0:N=0:RE(AI-0 >BP 

44020 FOR 1=0 TO L: FOR J4 TO Mil) >ZD 

44025 #m >TE 

44030 GI=GXtïT(l,J> PB 

44040 GT-CT+TTdJ) >PF 

44050 G2=G2tïT(l,J> >PK 

44060 HEXT J:NEXT I >NG 

44070 GHKI-GX/N >U 

44080 GY1KI *CY/N >LC 

4*090 GZtK)=GZ/N )LF 

44100 FOR 1*0 TÛ L:FOR J=0 TO N(l) >2P 
44110 M- m ((XT(1,J)-GX(K))KXT(I,JI-GX(K))MYT(I.J)-G >HJ 
ï(K))itïT(I.J)-CÏ(K))t(ZT(I.J)-G2tlt)Hl2T(l,Jt-G2lK()) 

44120 IF RElKKR THEN RE(K)-R >BJ 

44130 NEXT J:NEXT I >NE 

44999 RETURN )PH 

54000 'CREER PRISME >DE 

54999 RETURN >PJ 

60000 'DEFINITION DU TYPE DE SAISIE )DB 

60005 SE-0 LB 

60010 CLS : PRINT'DEFINITIQN TYPE DE SAISIE":PRINT >»Y 

60020 PRIHTVSaiste clavier (wr def.uU" )NL 



CPC 

HORS SERIE N 19 




• JUMPY JOE 

• CALENDRIER 

• TRICOLOPERATION 

• MARCHE TURQUE 

• DISK 



• SHOOT : 
LE PREMIER SIMULATEUR DE PENALTIES I 
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60030 PB I NT b-Saisie écran (Contour polygonal p 1 an ) " :GC 


)JN 


61710 


MOVE XE-10.YE-10 


>QZ 


oub Dbuuo:tt-i, 




61720 


DRAW XE+10, YE+10, i, 1 


>UU 


60040 IF CE<>2 THEN CE=1 :G0T0 60999 


>BY 


61730 


HOVE XE-10, YE+10 


)QZ 


60050 PRINT:PRINT"Contours polygonaux dans p 1 an" : Pfi f NT 


>QY 


61740 


DRAW XE+10, YE-10, 1,1 


>UY 


60060 PRINT'paral lele a : " : PR i NT 


>GB 


61799 


RETURN 


)PE 


60070 PRINT*a-X0Y":PRlNT"b-X0Z":PRINT"c-YÛZ":G0SUB 6500 


>QJ 


61800 


'TRACE DU PLAN DE SAISIE 


>EA 


0:PR1NT 




61810 


FOR U = 0 TO 250 STEP 50 


)VH 


60110 IF C = 1 THEN INPUT"Cote plan ";Z1:A$="X , :0$="Y" 


>AB 


61820 


HOVE 11,0 : DRAW 11,500,3 


>UF 


60120 IF C = 3 THEN INPUT'Abcisse plan n ;Xi : A*="Y" :0t=" 


>EG 


61830 


NEXT 11 


>JD 


Z" 




61840 


HOVE 300,0 : DRAU 300,500,2 


>XV 


60130 IF C -2 THEN INPUPOrdonnee plan n ;Yl:A*= n X":0$=" 


>GV 


61850 


FOR II = 350 TO 639 STEP 50 


>uv 


Z" 




61860 


HOVE 11.0 : DRAU 11,500,3 


;UK 


60135 CP=C 


>HK 


61879 


NEXT 11 


>KG 


ovxùi rKini .rnini . iNrui noiDre u arêtes virtuelles ,A¥ 


>FR 


61890 


FOR II - 0 TO 150 STEP 5C 


>VV 


$:IF AV$="" THEN AV ( L+ 1 ) =0 ELSE AV(L+1)=VAL(AV$) 




61900 


HOVE 0, Il : DRAU 700, 11,3 


)UG 


60140 G0SUB 61000 


>LU 


61910 


NEXT 11 


>JC 


60999 RETURN 


>PF 


61920 


HOVE 0,200 : DRAU 700,200,2 


>XU 


61000 'SAISIE DE CONTOUR POLYGONAL 


>DC 


61930 


FOR 11 = 250 TO 500 STEP 50 


>UD 


61005 CLS 


>FH 


61940 


HOVE 0,11 : DRAU 700,11,3 


>UL 


61010 II = -1 : XE - 300: YE =200 : XE(0)=XE:YE(0)=YE 


>0J 


61950 


NEXT 11 


>JG 






61960 


LOCATE 20,1 : PRINT 0$ 


>UC 


61015 GOSUB 61600 


>LE 


61965 


LOCATE 20,7 : PRINT"1" 


>VC 


61020 GOSUB 61700 


>LZ 


61970 


LOCATE 40,12 : PRINT A* 


>VF 


61025 MF II <> -1 THEN PLOT XE(0),YE(Q),1: FOR JJ-0 TO 


)DK 


61975 


LOCATE 20,25 : P8 INT"-2" 


>UJ 


II : DRAW XE(JJ),YE(JJ),1 : NEXT JJ 




61980 


LOCATE 20, 13 : PRINT"0" 


)UB 


61030 C>= iNiŒYi : 1F C$-"" THEN 61030 


>BD 


61990 


LOCATE 26,12 : PR1NT"1* 


>UA 


61035 C = ASC (Ci) 


)ZF 


61992 


LOCATE 32,12 : PRINT"2" 


>UA 


61050 GOSUB 61700 : REH EFFACAGE CROIX 


>ET 


61994 


LOCATE 12,12 : PRINT"-1" 


>UF 


61060 1F C - 243 THEN XE - XE + 5 


>VY 


61996 


LOCATE 6,12 : PRINT"-2" 


>UE 


61065 IF C = 247 THEN XE - XE + 50 


>UH 


61997 


LOCATE 20,19 : PRINT"-!* 


)UQ 


61070 IF C = 242 THEN XE - XE - 5 


>VA 


61998 


REH 


>JA 


61075 IF C = 246 THEN XE = XE - 50 


>yp 


62000 


IF FB^O AND L=-l THEN 62999 


>YU 


61080 IF C = 240 THEN YE = YE + 5 


>VZ 


62005 


IF FB=0 THEN 62010 


>QZ 


61085 1F C = 244 THEN YE.= YE + 50 


>UN 


62007 


FOR K=0 TO E:G0SUB 5015 


>UL 


61090 IF C = 241 THEN YE = YE - 5 


>VD 


62010 


FOR 1=0 TO LîFOR J=Û TO NU) 


>ZP 


61095 IF C - 245 THEN YE = YE - 50 


>UT 


62020 


IF A*=*X" THEN XE=100*XT(l,J)+300 


>EN 


61100 1F C - 32 AND II = 12 THEN LOCATE 1,1 :PRlNT*Cont 


>BC 


62030 


IF A*="¥" THEN XE=100»YT(1,J)+300 


>ER 


our lieite a 12 segients ! ".-GOSUB 65020 :G0T0 61000 




62040 


IF A$=*Z" THEN XE=100ïZT(I,J)+300 


>EV 


61102 1F C = 32 THEN 11 = 11 + 1 : XEUU=XE:YE(1D=YE : PL 


>UK 


62050 


IF 0$=*X" THEN YE=100»XT(l,J)+200 


>EG 


OT XE(II),YE(II),1 




62060 


1F 0*="Y" THEN YE=100»YT(l,J)+200 


)FB 


61103 IF I I >0 THEN PLOT XE(ll-l), YEU 1-1) :DRAV XE(II),Y 


>KA 


62070 


IF 0*="Z" THEN YE=100»ZT(l,J)+200 


>FE 


EdD.l.O 




62080 


IF J=0 THEN PLOT XE,YE:GOTO 62100 


>FQ 


61105 IF C=i3 THEN 61600 


>QK 


62090 


DRAU XE, YE, 1 


>HU 


61110 GOTO 61020 


>BA 


62100 


NEXT J:NEXT 1 


>NB 


61600 1 


>DJ 


62110 


IF FB=0 THEN 62999 


>QZ 


61610 CLS:LOCATE 1,1 : PRINT'Fin de saisie":G0SUB 61800 


>DF 


62120 


NEXT K 


>BG 






62130 


IF CB=2 THEN L=-l 


>QB 


61630 MOVE XE(0),YE(0),1 


m 


62999 


RETURN 


>PH 


61640 FOR JJ = 0 TO I 1 


>ND 


64000 


'CHAINAGE SUR H0D2 


>DF 


61650 DRAW XE(JJ),YE(JJ),1 


>VE 


64999 


CHAIN*H0D2" 


>HY 


61660 NEXT JJ 


>HA 


65000 


'SAISIE DE CARACTERE AU CLAVIER 


>DG 


61670 LOCATE 1,2 : PRINT'Ca vous va ?":GÛSUB 65020 


>UN 


65010 


PRlNT:PRINT*Votre choix :" 


>FQ 


61690 IF C <> 15 THEN 61000 


>RZ 


65020 


C$="":C*=INKEY*:IF C*="" THEN 65020 


>FL 


61691 LOCATE l,2:PRINT"Pè,tienee, je cicë l' oblet " 


)GR 


65030 


C=ASC(C$) 


>XF 






65035 


IF C=13 OR C= 32 THEN C=27:G0T0 65060 


>GH 


61692 FOR JJ=0 TO II : XE(JJ)=(XE(JJ)-300)/100:YE(JJ)=( 




65040 


IF C>96 THEN C=C-96:G0T0 65060 


>CH 


YE(JJ)-200)/100:NEXT JJ 




65050 


IF C<96 THEN C=C-64 


>RU 


61699 RETURN 

61700 ' TRACER (OU EFFACER) CROIX DE SAISIE 


>PD 


65060 


SOUND 1,20,5 


>LZ 


>DK 


65535 


RETURN 


>NG 
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version 




Un copieur plus puissant \ 
définitivement plus puissant. 
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La nouvelle 



BON DE COMMANDE EXPRESS 

version de DI5COLOGY chez vous sous 24 heures 



OJe commande DISCOLOGY v. 6,0 au prix de 350 F. Je règle ma commande : 

O Je vous renvoie une ancienne version de DISCOLOGY O par chèque joint (le port est gratuit) 

et je commande DISCOLOGY v. 6.0 au prise de 100 F, Ocontre-remboursement ( + 35 F fraîs de port) 

Nom : Prénom : 

Adresse : 



Code Postal : 



Ville : 



Tél: 



A retourner à Méridien Informatique - 5/7, La Canebière - 13001 Marseille 



mm 

LES FANZINES PRESERVE 



U NOUVELLE ^«IWTf^M» j^VS PESSftC 



SflLUT fl VOUS TOUS 
3*5! WnÈÙR. 

DE UOUS PRESENTER 
LE NUMERO 1 DE 3" 
MRG... UH NUMERO 
PLUS BEAU BUE LE 
PRECEDENT, AVEC 



PRECEDfcHI, 
PLUS DE TESTS, ç. 
TOPS (SI, SI...). 
«BIS 3 'ARRETE LR 
L'EHUNERflTIOH ET 
PLRCE RU FRNZIHE. 



M M M ^ I M ^ ^ ^ ^ 



1 » m IUL '.V'IIU UJ -t-'lw Tl BOIIBHL- HUUtjfc ET M» 



1 DOUBLE DRAGON 

i m Mb* 



s sraiST^HsiiE 



-É'HELBOURHk HUU«t 
+l ubi soft 
-e-mÏ«bk-tehbeh 

-E-US SOLO 
Il LUCflSFILM 

-I LHHKHOR 



î99 
>99 

)99 
)99 

99 




-3 POUCES-MAG- 



L ^ i , i ni i t iniiiiiiiiiiiiiuiiiiiii|>| g 



3 POUCES MAG 



C'est un titre qui pourrait faire croire à un fanzine sur disquettes eh 
bien non, c'est une ruse : en fait le Journal à la taille d'une disquette 3" 
ou presque I (plutôt 4 disquettes). Apparemment, Il s'agit de la suite 
du Caramsclub qui est décédé suite à un manque apparent de lec- 
teurs. Ils veulent donc des lecteurs en pagaille qui tendront leurs peti- 
tes mains avides pour recevoir leur fanzine quotidien. 
3 POUCES MAY - 4 rue du Ct Lhermlnler - 33600 Pessac 




NT LA COUCHE D'OZONE 




rîENgRanjLL 



IEDITO 

COMME NOUS : ON fl orr-ii S ' S ' EST PflS 

BonVchrS ^su^out^/lx 
.lyWWtBTniTnrr 




IHiTOCMf.|l (! TNEM MEDIVE EVON Nu 

' jTOKI w «m mb sntw ^^fFI 



UN BONJOUR « K-cm 

a »us lis mbdcs 
bbjw ixnmr. 
m «aras iussi un 



ON fl PLUS bE 
PLROE POUR 
LE SOMMAIRE 
ALORS flU-EZ 
u DHRE-DflRE 

LH T _\°.« 




usBCMcorinTà 



S !! 



SOIE HtH£ JQTAM 



: M! &££ 53?' Wt« 

Les ansgrjiwies ,con« disait un ornf * >—., 

Pour mrsniici TmaSi f , 



Halte au mélange I Non, ce n'est pas un slogan F.N. mais un cri déchirant aue Je pousse afin d'Influer I 
peut-être sur le cours des événements. Plus de titres similaires, please. J'ai déjà beaucoup de mal à I 
m'y retrouver malgré un sens du classement et de l'ordre défiant le temps et garanti 5 ans antl-corro- | 
sion. Alors ne suivez pas l'exemple de Memory Full. D'autant qu'il y a encore pleins de titres possibles : 
TYPE MISMATCH, STRING EXPRESSION TOO COMPLEX, ARRAY ALREADY DIMENSIONNED. Voici donc le I 
second numéro de MEMORY FULL qui est toujours gratuit mais payant (3.70 F pour les timbres), apério- I 
dlque et réalisé par des mordus d'Informatique (couchés I). Eh oh, l'autre MEMORY FULL on aimerait | 
bien avoir de tes nouvelles (pas mol, mais le premier Memory Full, enfin plutôt le second I). 
MEMORY FULL - 1 4 rue Jg Clément - v 2vvQ MerlCQUrt 




Tiens, je laisse parler l'auteur. J'ai comme un coup de calcaire tout | 
d'un coup : «j'ai créé mon fanzine car Je n'en al pas trouvé un qui me | 
convienne (ce sont toujours des rubriques banales) (Merci pour eux I 
NDLR). J'ai réalisé le mien avec ma petite Imprimante DMP 2160 + | 
l'utilitaire Amsword + Cherry Paint + beaucoup de patience, de vo- 
lonté et de courage (non, non ce n'est pas de trop). Pour le numéro 
2, je prévois une bonne surprise. Pour cela II faut déjà posséder le numéro | 
1, alors écrivez-moi. 
PS : Je sais que certains n'apprécient pas les collages mais je pense I 
que le contenu est aussi Important que l'esthétique (peut-être même I 
plus) (Sûr ? NDLR). 

J, P. ETIENNE - les Fossés' - Bd de l'Europe - 72600 Mamers. 




Le numéro 1 est presque un n° 0. En effet. Il contient ce que sera le fu- 
tur Amstrad & Co. C'est-à-dire des tests de Jeux, un hit parade, des 
I Helps, une revue de presse. Tout cela est réalisé avec Oxford PAO (le 
j globe, pour les connaisseurs, est un signe qui ne trompe pas) et une 
] DMP 2000. Je fais très fort : j'ai réussi à tenir plusieurs lignes en reco- 
| plant ce qui était déjà sur le fanzine: pas mal non ? Et Je continue : 
I malgré la présence de deux rédacteurs dans l'»ours», le n° 1 a été 
I réalisé par Olivier (voilà un prénom fantastique et digne des plus grands 
I esprits de notre temps). Allez au n° 2 maintenant. 
Olivier PETIT - 23 rue Honoré Daumler - 1 3280 Raphele les Arles. 
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II paraît que la récap du mois 
dernier est bourrée de fautes. 
J'y crois pas, je suis sûr que c'est 
une ruse pour me détourner de 
ma noble mission. Enfin Laurent 
SCHNELLER de START CPC rap- 
pelle que son adresse est la sui- 
vante : La Retaudière - 37130 
Langeais. Tiens, il y a aussi Mé- 
tro Boulot Micro qui s'est trans- 
formé en Micro Boulot, Dodo, 
sorry I 



"Fanzlne sur disquette en vue, Commandant, coordonnées spatiales Z80-61 28. Je distingue des symboles 
sur le fuselage : on peut lire une Inscription : FANATIC". "Il s'agit sans nul doute d'un code ancien ou 
bien d'une forme primitive de langage, navigateur". "Commandant, Je reçois des signaux provenant 
de la disquette. Je vais les passer par le traducteur : "Fanatic est un fanzlne payant (pour le moment, 
c'est tout, on se calme) et sur disquette (je l'ai déjà dit non ?) avec une première face consacrée au 
fanzine lui-même et un jeu complet sur la seconde face. Tout ceux qui ne se le procurent pas immé- 
diatement seront désintégrés sur place". "Etranges mœurs. Commandant ?". "Oui, en attendant, ramenez- 
moi cette disquette dans le vaisseau, je vais l'essayer sur mon CPC 88860 !" 
Laurent GERARD - 1 9 rue Schuman - 91 200 Athis-Mons 
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Ne payez plus pour acheter,. 



05 05 13 00 



Starsoft vous offre l appel. 




AMSTRAD CPC 
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141 


F 


BOMBER 




F 


229 


F 


CABAL 


9îi 


F 


Hl 


F 










r 


GALAXIE FORCE 2 


119 


F 


169 


F 


GREAT COURT 


NC 




NC 




KARD DRIVIN 




p 


149 


P 


KICK OFF 


no 


F 


17 9 


P 


KNICHT FORCE 




F 


1^ 


P 


KULT 


VJ9 




189 


P 


> fNWALKEk 


99 


f 


149 


F 


OPERAT ION THUNDERB 


99 


g 


149 


f- 


F- 4 7 


95 


F 


145 


F 


HANIC STATIONS 


95 


F 


145 


F 


PICTIÛNARY 


199 


F 


2 59 


F 


RAÏNBQW I GLAND 


95 


P 


145 


F 


SPHERICAL 


95 




141 


P 


SUPER WONDEIÏBoy 




P 


14^ 


r 


TINT IN SUR LA LUNE 




? 


189 


K 


WARD DR Ë AM S 


14 


P 


19* 


E 


COMPILATIONS 










The STOR* SO PAR Vi 




f 


169 F 



iît*£T OF VOL J r F 1B9 F 



fOÏH HP HITS 
|mU)KR*«t(M$Ë -.'JMAH4J 

THE INCROKD 
LES DEFIS DE TA1TO 

MUMULL 6ÛSi8L6»rLrimî SHMrk»SUPFiftim 

TltRILL TIME GOLD 

mm» 

«m 



139 r 189 F 



lit f 



139 F 



IUFILLTIKE PLATÏHIVH 149 F 

■JPkXV 6fjv.TriuWt)Eir(lIl*«>*CÏ «*q»»ï** 



tfl9 F 



WVVEA0TE3 



AC1ÏON service 


115 


r 


179 


P 


ALTERED OEÀST 


109 


r 


h: 


P 


AS PAR GRAWU PRIX 


StJJ 


F 


171 


F 


BATMAN tht? Hovift 


95 


F 


141 


K 


CARRIER COMMANO 






1Z3 


F 


CHICAGO 90 


144 


F 


192 


F 


CQHT1MKKTA1* CIRCUS 


97 




147 


t 


V 1 NATOR 


95 


r 


145 


r 


y.' L-L.t. DR A f lu M 


39 


F 


119 


F 


DRAGON spiftrr 


9tl 


F 


14S» 




DYNAMITE DÛ* 


97 


F 


147 


F 



l'IGUTING SOCCER 
GEMINI WING 
GAME SOMMER ££> 
iriBIAMA JONES 
LASfcR SOU AD 
MR HÊ1*I 
PAS S INC SHOT 
PHM PgGAiSUS 
POWER DR1FT 
SOLEIL MOI h 
THF 3TRI0ER 
VOL LE VBA M. SIHUL 
XENOPHOBE 



134 


F 


le? 










F 


95 


F 


14 1 


F 


05 


F 


141 


F 


l Ù 


P 


162 


i 




F 


145 


r 


99 


r 


II 


r 


69 


F 


1Î4 


r 


99 


P 


149 


F 


134 


F 


1Ô2 


F 


89 


P 


13? 


P 


109 


r 


16S 


F 


10? 


F 


163 





HIT PARADA 










3D POOL 


95 


F 


141 


F 


ÏQ GRAND PRIX 


114 


F 


144 


F 


AFTERBURNER 


95 


F 


Î39 


F 


AIRBÛRNE RANGER 


136 


F 


17S 


F 


BARBARE AN II 


85 


F 


132 


F 


BUFFALO BILL 


134 


F 


162 


F 


CHUCK VEAGER 


95 


P 


14 5 


F 


CRAZY CARS Iî 


122 


F 


159 


§ 


DOUBLE DETENTE 


95 


P 


141 


F 


DRAGON NINJA 


95 


F 


141 


F 


CUNSH1P 


175 


F 


22 5 


P 


H.A.T.Ê 


95 


F 


145 


F 


REROES OP TKE LAN CE 95 


F 


149 


F 


HIGHWAY PATROL 






192 


F 


JACK NICKIjAUS GOLF 


134 


F 


162 


F 


I*AST NINJA 11 






143 


F 


LE MAITRE ABSOLU 






187 


F 


LE MAITRE DES AMES 






169 


F 


MAVY MOVES 




F 


159 


P 


NIGEL MAXELL 


89 


F 


139 


P 


OMFYAD 






187 


F 


PACMANIA 


95 


F 


141 


F 


PERMIS DE TUER 


95 


F 


141 


P 


PURPLE SATURK DAV 


141 


F 


195 


F 


REAL GHOST BU S TER S 


95 


F 


141 


F 


RENEGADE II I 


95 


F 


145 


F 


RICK DAN G ERG US 


95 


F 


14 5 


F 


RUNNING MAN 


93 


F 


139 


F 


SAVAGE 


95 


F 


147 


F 


SHINOBI 


95 


F 


149 


F 


S I LK WORM 


95 


F 


141 


F 


SOCCER MICROPROSE 


99 


r 


155 


F 


SKATEBALL 


119 


F 


149 


r 


SUPER SCPAMBLE 


95 P 


141 


F 


THUNDERBIRDS 




F 


162 




XV BOTS 


95 


F 


131 


F 



EDUCATIF 



195 F 



20$ F 



APPRENDS MOI A COMPKk 
APPRENDS MOI A ECRIRE 
J r APPRENDS A LIRE F 
J'APPRENDS US PANNEAUX m F 



I 



TRÈS SOFT 
LES CADEAUX! 




LESTYlO PUJMf * LE TROMBONE GÊÀtfT 

a PUIME t Lf TftOttBONÎ GftAHT 
+ LA TROUSSE 

OU LA «EMISE DE 10% 



FRANÇAIS 



FCAÏS «EUS3ÏTE 3ème 
FCAIS REUSSITE 4ème 
PCAIS REUSSITE 
FCAIS REUSSITE 
FCAIS CP CEI 
FCAIS CE 1 CE Z 

fcajs on 

FCAÏS CM2 



MATHEMATIQUES 

MATH CP C£l 
MATH QU 
MATH CM 

MATH cm 

MATH SUCCES 3è 

MATH SUCCES 4è 

MATH SUCCES 5é 

MATH SUCCES Bê 

LA BOSSE DES MATH 3è 

LA BOSSE DES MATH 4è 

LA BOSSE OES MATH Sè 

LA BOSSE DES MATH 6è 

STATISTIQUES 1ERE TERK 

MICRO0REVET FRANCAJ S 
M ÏCRQBRFVET GEOGRAPHIE 
M1CR0BREVET ALGEBRE 

MULTICOURS 3è 
MULT [COURS 4è 
MULTICOURS Sê 
MULTICOURS 6è 



1^6 
158 
158 
158 
216 
216 
215 
216 



216 f 
?16 F 
U9 F 



216 
149 
149 
158 



158 F 



lb/ 
167 

w 
m 

gai 



235 F 
ttt F 
225 F 

m r 



lotit chef, StÀi 



PC et COMPATIBLES 



KOUVEAUTES 






ACTIOH FISHTEfi 


259 


r 


AS PAS CHAUD PAIX 


240 


i 


CAeRlKR COMKAttD 


362 


r 


CHICAGO 90 




r 


BAH GAMR5 


269 


F 


BUFFAXO BILL 


259 


F" 


DEMONS WINTER 


286 


F 


DUNGEON KASTEF 


NC 




fERRARl PI 


269 




F rte: NUI S Jf FHSDDYS 


317 


F 


KMGKT remet: 


206 


[■ 


Kl 1TANK PLATOON 


43 V 


r 


M EH ACE 


29* 





JOYSTICKS et 
PERIPHERIQUES 




MLÎ3CLL CAKrï 
Hît* CH EU v ."VAUT 
ÛIL IMPtlPlUM 
PAPEflBOY 
F0FUIOV3 

FV*FLE SA^H* OAV 

ROLLEÎ? coastch 
SCEdlïSV DISK liAWAi 

30U2L HOIR 
SUPE* SKI 
Ï1JE CtCLEa 

TOTAL ECLTfSF, 

VETTE 



m f 

^7? r 

269 F 

NC 
235 F 
269 F 
19Ù F 
3l> F 
221 F 
333 F 
26? r 
2Û9 F 
274 I* 
259 r 
117 F 
304 r 



BIT PARADE 






633 SLTBMARJNg 




F 


ARRAJLÀMS B ATT LE TAN* 


259 


r 


AKCHIPELAGOS 


249 


r 


BAAL 


272 


F 


CttESS MASTER 2100 


398 


P 


CHUCK ÏEAGER 2-0 


288 


F 


CRAfcï CARS IT 


249 


F 


F15 N'2 


H?l 


F 


F16 COMBAT PI LOT 


227 


r 


F19 


365 


F 


FASTBFEAK 


24 0 


F 


GO PRIX CIRCUIT 


259 


F 


KILLSPAK 


24& 


F 


KORSE RACÏNG 


259 


F 


Kl KG QÏJEST IV 


J50 


r 


MANOIR DE KORTEVILLE 


221 


F 


MENACE 


288 


r 


MOTORCROSS 


259 


F 


PERMIT- DE TUE* 


259 


F 


POLE POSITION II 


181 


F 


RACK'EM 


234 


F 


RICK DANGEROUS 


267 


F 


SINRAD 


182 


F 


50CCER 


272 


F 


SPACE QUEST ÎII 


249 


F 


TEST DRIVE ï I 


275 


F 


SC CALIF 


190 


F 


SC CARS 


190 


F 



JOYSTICKS 

FAST WJHWtï* TUHIK» 

j Y2 < jouai* br«t»ch«**tit 
Kowix HAvrGA*rofr 

J-'PuFfcSSlOKAL ST4Mr*ARn 
TURBO DUW»Tfc(» 



164 r 
1 it> r 

*9 F 



F 



■i ■ ÛtJETTKi Vt 
BjUR AMSTKA0 

W»»P *TA*Ï ST,A*tfcA ffT PC 

fOUR PC COMPAttttLK* 

?car 40 disk on 1*1/3 «9 f 

Pour 50 dlwk 89 P 

- 100 * U« f 



CONSOLES 



Démenr/ 

Un catalogue 
tout en couleurs 



CONSOLE NEC 

(PC Engine Peritcl) 

VICTOR Y RlïM- 
BREAK IN 
CYBER CROSS 
DEEP BLUfc 
DRAGON SrifilT 
Fl F ILOT 
FANTAZ Y ZOKt 
FINAL LAP 
GALAGA 89 
CHAN & CRAN 
MOTOR ROADER 
F 47 
FACJLAN D 
R TVPE 
R TVPE li 
SPACE HAH9JER 
VI G] 

WORLD COORT T£NN1S 



1 790 F 



100 F 
449 F 
459 F 
3 49 F 
469 F 
427 F 
27« F 
469 F 
279 F 
249 F 
WJ F 
489 F 
389 F 
339 F 
399 F 
289 F 
399 F 
429 F 



MINITEL 

3615 
Clubtel* 
STAR 



ATARI XE ET XL 

LA CONSOLE XE 990 F 

BALLBLA2ER 122 F 

CHOPLIPTER 12 A F 

DABK CHAMBERS 150 F 

DOMKEY KONG 149 F 

EASTERN FRONT 84 F 

FRIGHT N1GHT 144 F 

FOOD FIGBT 144 f 

FOOTBALL 84 F 

JOUST 84 F 

JUNGLE 1IUNT 129 F 

M I DN I G HT MA G I C 150 F 

MOON PATROL 90 F 

STAR RAIDERS 124 F 

TENNIS 94 F 



ATA.R1 2600 






CONSOLE VCS Périt. 


579 


F 


A^TEROIDS 


102 


F 


ASTROBLAS.T 


IIS 


F 


BASE9ALL 


11s 


f 


B ATT LE ZONE 


90 


F 


BOXING 


102 


F 


CALIFORNIA G AMES 


158 


r 


CHE&S 


ÎD7 


F 


CROSS BOWN 


122 


F 


CRVSTAL castles 


115 


F 


DE1 EN DE R 


91 


F 


DESERT FAliCON 


IJ6 


F 


DOUBLE DUHK 


134 


F 


ENDURO 


110 


F 


F 14 TOMCAT 


139 


F 


rnr. fi cmitm 


110 


r 


FOOTBALL SOCCER 


86 


F 


GALAXIAN 


90 


F 


GHOSTBUSTERS 


90 


F 


GRANO PRÏX 


110 


F 


JOUST 


90 


F 


JUNGLE 11UNT 


90 


F 


MAKIO BROSS 


90 


y 


MIDN1GHT MAGIC 


90 


F 


PACMAN .ïR 


120 


F 


POLE POSITION 


90 


r 


REAL TENNIS 


96 


F 


SOLARIS 


118 


F- 


SPRINT HASTW 


133 


F 
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MULTI CODEUR 



Multi codeur 1.00 est un programme qui permet de coder des fichiers 
BINAIRES très simplement. Ceux-ci occupant la RAM BASIC 
(entre &0040 et &A67B). 
Nous allons étudier succintement dans un premier temps les méthodes 
de codage et leur emploi, puis nous passerons au maniement 
proprement dit du logiciel. 



0 LES TECHNIQUES 
DE CODAGE 



Avant toute chose, autant vous 
prévenir tout de suite, ces codages 
ne protégeront pas vos créations con- 
tre les déplombeurs, cela complique- 
ra un peu leur travail, mais c'est tout. 
Par contre, ils se révéleront efficaces 
contre les fanas de l'éditeur de sec- 




teurs, qui changent par exemple les 
noms plus vite que leur ombre et qui, 
bien souvent, ne savent faire que cela. 

• Le codage XOR 

C'est le codeur classique par ex- 
cellence, il utilise l'instruction XOR as- 
sembleur, qui remplit la même fonc- 
tion qu'en BASIC (vous référer au gui- 
de de l'utilisateur pour les détails). Ce 
décodeur de XOR peut s' implanter soit 
au-dessous du fichier code, soit au- 
dessus, ce qui est très utile pour co- 
der des fichiers compactés, avec ZE- 
NITH, par exemple, et dont le code 
commence en "bas" de la RAM BA- 
SIC. 

. Le codage ZENITH 

Il s'agit d'un codage tout bête, 
mais qui présente la particularité de 
ne pas allonger le fichier que l'on veut 
compacter par la suite. N'étant pas 
circulaire, les suites d'octets de même 
valeur sont préservées, leur compac- 
tage est donc possible. Son décodeur 
est partiellement compacté lors de 
l'utilisation d'un compacteur. Lui aus- 
si s'Implante au-dessous ou au-dessus 
du fichier code. 

. Le codage OVERCODE 

Ce type de codage est un peu plus 
évolué, en cela qu'il se code sur lui- 
même. Si l'on essaye de modifier le 
décodeur, le décodage sera erroné, 
et il y aura des risques de plantage 



du programme, i est recommandé de 
l'utiliser plusieurs fols de suite pour être 
sûr qu'une tentative de décodage 
manquée se traduira par un ptantage 
du fichier protégé. 

Attention I I Le décodeur ne s'Implante 
qu'en dessous du ftcHer code. 

• Le codage SP 

Ce type de codage utilise la pile 
pour se décoder, II se contente d In- 
verser tesoctects deux 6 deux, ce qui 
donne des effets très Intéressante lora* 
que I on code un programme de pur 
code machine, sans message. 
Pourquoi ??? Eh bien, parce qui ne 
rend pas le code machine totalement 
Incohérent, comme tes autres co 
deurs . 

Exemple : 

On considère la suite d'octets F3. 
CD, 18, E5, ce qui correspond en as- 
sembleur à : 



Dl 

CALL&E518 

Apres codoge. on obtiendra la 
suite CD. F3. 18. E5. ce qui donnera, 
toujours en assembleur ; 

CALL&18F3 
PUSHHL 

© UTILISER 
LE LOGICIEL 

Après avoir tapé les fichiers 
MULTLBAS et MULTLDAT, et avoir larv 
cé MULTLDAT qU va créer un flcNer 
MULTKBIISL lancez le programme en 
'runnanf MULTLBAS. 

Si tout se passe bien, vous devriez 
avoir su l'écran le menu de MULTVCO- 
DEUR UJO, avec les différents types 
de codaae 



Une fois cekJ-cl choisi , le program- 
me va vous demander d'Insérer une 
disquette dans le lecteur, affichera le 
catalogue, et vous demandera le fi- 
chier à coder. Attention II! Le système 
de saisie du nom du fichier est un peu 
spécial toutes tes touches suscepti- 
bles de planter l'ordinateur (nom de 
fichier erroné) ont été gelées, Le pro 
gramme va d'abord vous demander 
le nom du fichier piis son extension, 
Pour les valider, appuyez sur la tou- 
che ESPACE. 

Ensuite, MULT1-CODEUR va charger 
le fichier (si celul-cl est trop long, ou 
ne peut être codé avec le système 
de codage choisi, I vous le dira), le 
coder, pUs, après confirmation, te sau- 
vegarder. 

Pour une efficacité maximale, y est 
recommandé de panacher les coda- 
ges, 

H. MONCHATRE 
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CHARGEUR «OUI -CODEUR 1.00 



3 ' H. MONCHATRE i 0CT.1989 

4 • 

10 CAU *BB4EiCLEAR:NEH0RY iSFFFiadr=WÛÛ0;ll«A^i00:HÛBE 1:PR 
INT ■PAT1ENCE... , :PRIHT 

20 FOR i*I T0 150iSOi=0:F08 |=1 TO 16:READ al»*VALCV*ill:Pfl 
KE adr, a :soi-soa+a» J :adr=adr M :NEIT 

30 READ al: IF soaOUaLfVtatl TKEN PB INT "Erreur ligne*; ligne 



40 lltne-ii|netiû:NEn 

50 SAVE "iuLtl.hln'.b.tfiOOO. 



100 DATA l» f 00,C0,2t,2C,6O ( 7E, 23,32,14,60, 7A, FE, 00, CA, 28,3249 
110 DATA 60, 7ï,47,FE,0l,CA, IF.60,78, 12 ( 13,23,C3.0B,60,23,287S 
120 DATA 7E, 23,46,23, 12, 13. 10,FC,C3,OB ( 60.C9.0E,OE,00,FF.317D 
130 DATA 0E,O0,FF,0E.0O,FF,ÛE,00,FF,0E,0O,FF,OE,O0,FF,0E t 2F9D 
140 DATA M. 96,21, 00,00,11, OO,OO,7M0. 77,23, 1B,7B,FE,00,2AEI 
150 DATA 20,F6,7A,FE,M,20,F1,C3,00,00,CD,6C ( BB,21,«U0.2FOO 
160 DATA ll,FC,D6,CD,30.0F,00.21,FO,CO,CD.30,D7,2t,03,00.36D6 
170 DATA CD, 7S,U,11,00,60.CD,9B,BC,U,80.EF.21, 01,01, ll,33AD 
160 DATA CD,D6,CD,30,DF.CD,30,EF,C9.0E.OO,09,3E,C3,32,B6,3BB8 
190 DATA EE,2F.,29,CD,90.E6,FE,FF,28,0D,CD,90,F6,ED,6B,94.5689 
200 DATA BE,ElJ.63,li2,EE,lb.tx:,2l.^,00,Cb.AA,tb.FE,FK,Cli.53D6 
210 DATA CD f 90,FE,21,90,EE,0t,29 < O0,EO,80,3E,C9,32 r B6,EE.4953 
220 DATA 2l,90.EE,ED,63,92,EE,CD,90,EE,AF,C9,OE,00.10.3A,3E97 
230 DATA 96,BE,FE,31,CC,90,K,FE,32,CC,EO,C6,FE,33,CC,B0.6i74 
240 DATA E6.FE,34,CC l E0.FE,C9,CD,6C,8B f 21,OB,lE,U,6A t C7,3EE8 
250 DATA CD,3Û,DF,2A,90,BE,CD ( 3Û,E7,21,0A,1E,U,04,E7 ( CD,397E 
260 DATA 30 ( DF,2A,94 ( BE.CD,30,E7,C9 ( 49,6D,7Q,6C,6t,6E,74,421E 
270 DATA 61, 74,69,6F, 6E,20,20,3E,20,26,OE,00, 05, 21,80,BE,229B 
280 DATA 11, 00,80,06, OC.CD, 77,BC,CA,80,EF,ED,6B,90,BE,CD,S690 
290 DATA e3,BC,CA,60 t EF,C0,7A,tlC,CA,BO,EF,C9,55,6E,6& t 20 r 4B13 
300 DATA 74,6F,75, 63,68,65,20, 70,6F,75, 72,20, 72,65,63,6F,33EF 
310 DATA 6D,6D,65,6E,63,65, 72, 20,45,53,43,20, 70,6F,75, 72,3062 
320 DATA 20,61, 62,6l ) 6E,64,6F,6l,6E ( 65,72,2E ( 0E t O0,FF t 0E,2DE8 
330 DATA OO.FF.OEtOÛ^F.OE.OO.FF.OE.OO.FF.OE.OO.FF.OE.OO.ÎAAE 
3*0 DATA C7,ED,5B,9*,BE,ED,S3,A6,C6,7B,FE ) 00 ) 20,OA,7A,FE,469B 
350 DATA 00,20,05,3E,CB,32 t A5,C6 l ED,5B,SO,BE,OE r lB,04,ED ) 3D44 
360 DATA S3 I 91,C6,ED,5B,92,BE,0E,13,04,ED,S3,94,C6,ED,6B,4721 
370 DATA BO.BE^B^S.SO.Ol.lS.SF.ED.SS.OO.BE^.SS.BA.BEtAAlC 
380 DATA £D,4B,92,BE ( 21.l6,(M,09,Efl,63,92,BE,C9,00,00,21,2FS4 
390 DATA 00,00,01, 00, 00,09, ES,D1,7B,D6, 18,30,01, 15,5F,C5, 300F 
400 DATA 7E,ES,46,EB 1 BO,77,Cl,OB,lB,28 ) 79,FE.FF,2O,F0,7B,49BA 
410 DATA FE l FF,2O,EB,C9,li 1 3E 1 C3,Ol,l0,CF f CD ( 3Û,CF,C9,53,4508 



420 DATA 61, 75, 76,65,67, 61, 72,64, 65,20, 65, 6E,20,63,6F, 75, 31EF 
430 DATA 72,73,2E,OE,00,0C,CD,O6,B9,OA,CD,A5,BB,C5,D5,06,40BD 
440 DATA 02,C5,06,04,7E,12,7A,C6,08,57,7E,12,7A,C6,08,57,2EF4 
450 DATA 23,10, Fl, Cl, D1,D5,7B,C6, 50,30,01, 14, 5F,10,E2,D1,3E66 
460 DATA C1,13,03,OA,FE,00,20,D1,CD,09,B9,C9,OE,00,1A,21,2ABO 
470 DATA 80, BE,11, 00,80,06, 0C,CD,8C,BC,CA,80,EF,28,00,ED,43A4 
480 DATA 6B,90,BE,ED,5B,92,BE,ED,4B,94,BE,3E,02,CD,98,BC,4CBB 
490 DATA CA,80,EF,28,00,CD,8F,BC,CA,EF,80,28,00,C9,OE,00,376E 
500 DATA FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,34FD 
510 DATA 0E,0Û,E7,ED,5B,94,BE,ED,53,A6,C6,7B,FE,00,20,0A,3F63 
520 DATA 7A,FE,00,20,05,3E,C9,32,A5,C6,ED,5B,90,BE,ED,53,4C55 
530 DATA 91,C6,ED,6B,92,BE,ED,63,94,C6,19,ED,63,94,BE,ED,57A1 
540 DATA 5B,92,BE,21, 18,00, 19, ED,63,92,BE,ED,5B,94,BE,C9,4DAA 
550 DATA 4E,6F,6D,20,64,75, 20,66, 69, 63,68,69,65,72,20, 20.2BE5 
560 DATA 29,00, 00,21, 00, 00,11, 00,00, 01, 00, 00, 1A,96,12,23,0DF2 
570 DATA 13,OB,79,FE,00,20,F5,78,FE,00,20,FO,C3,00,00,49,34C4 
580 DATA 6E, 74, 72,6F, 64, 75, 69,72,65, 20,75,6E,65, 20, 64,69, 31D2 
590 DATA 73,71,75,65,74,74,65,20,65,74,20,61,70,70,75,79,3543 
600 DATA 65, 72, 20, 73, 75, 72, 20, 75, 6E, 65, 20, 74, 6F, 75, 63, 68, 33E8 
610 DATA 65,2E,00,23,E5,06,F5,ED,78,1F,30,FB,06,08,C5,54,38DO 
620 DATA 5D,1B,1A,01,4F,00,ED,BO, 12,01, Bl,07,09,Cl,10,EE,3tD9 
630 DATA El, CD,09,BB,30,DE,F5,CD,6C,BB,F1,C9,OE,00, 27,21, 3CB1 
640 DATA AO,D8,11,A1,D8,01,4F,00,36,FF,ED,BO,U,07,CO,01,3648 
650 DATA A0,D7,CD,30,CF,11,2F,CÛ,Q1,B3,D7,CD,30,CF,C9,4D,4968 
660 DATA 55, 4C, 54, 49,20, 43, 4F, 44, 45, 55, 52, 20, 20, 31, 2E, 30, 1E8E 
670 DATA 30,00,48,2E,4D,4F,4E, 43, 48,41, 54,52,45,20,40, 20,20DC 
680 DATA 4F, 43, 54, 4F, 42, 52, 45, 20, 31, 39, 38, 39, 0E, 00, FF, 0E,22B4 
690 DATA 00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,FF,OE,00,2A4E 
700 DATA C9,3E,C3,32,A5,C6,2E,18,CD,90,E6,FE,FF,28,05,CD,4D12 
710 DATA 90,CE,1B,0C,21,18,00,CD,AA,E6,FE,FF,C8,CD,90,D6,5B43 
720 DATA 21,90,C6.0l,18,00,ED,BO,3E,C9,32,A5,C6,CD,90,C6,4E08 
730 DATA AF,C9,CD,6C,BB,11,3E,C3,01,CE,DE,CD,30,CF,C9,43,4B23 
740 DATA 6F,64,61,67,65,20,65,6E,20.63,6F,75,72,73,2E,00,2AE7 
750 DATA 00,ED,5B,94,BE,ED,53,FA,D6,7A,FE,00,20,OA,7B,FE,4909 
760 DATA 00,20,05,3E,C9,32,F9,D6,ED,5B,90,BE,0E,1B,04,ED,4016 
770 DATA 53,E1,CE,ED,S3,E4,D6,ED,SB,92,BE,0E,13,04,ED,53,4267 
780 DATA E4,CE,ED,53,E7,D6,ED,5B,90,BE,7B,D6,1C,30,01,15,3AA5 
790 DATA 5F,ED,53,90,BE,ED,53,94,BE,ED,53,E1,D6,C9,00,CD,5654 
& 800 DATA 75,BB,1A,13,FE,00,C8,CD,5A,BB,18,F6,55,6E,65,20,3CA3 
-^810 DATA 74,6F,75, 63,68,65, 20,70, 6F, 75, 72,20, 63,6F, 6E,66,33CD 
820 DATA 69, 72, 6D, 65, 72, 20, 20, 45, 53, 43, 20, 70, 6F, 75, 72, 20, 2B0A 
830 DATA 61,6E,6E,75,6C,65,72,2E,ÛE,00,17,CD,BD,BB,21,03,2BFC 
840 DATA 00,ll,14,50,CD,66,BB,CD,6C,BB,C9,2D,20,3l,20,2D,325F 
850 DATA 20. 20, 43, 6F, 64, 65, 75. 72, 20, 58, 4F, 52, 00, 2D, 20,32,2130 
860 DATA 20, 70,20,20, 43, bF,b4, 6b, /b, /2,20,bA, 4b, 4E,4b,b4,2AyC 
870 DATA 48,00,2D,20,33,20,2D,20, 20,43,6F, 64, 65, 75,72,20,26B1 
880 DATA 4F,56,45,52,43,4F,44,45,0E,00,FF,0E,00,FF,0E,00,251E 
890 DATA FF,0E,00,FF,0E,0Û,FF,0E,Û0,FF,0E,00,C9,ED,5B,90,3CD6 
900 DATA BE,7B,95,30,01,15,5F,7A,FE,00,20,05,7B,D6,40,38,2EDC 
910 DATA 03,3E,00,C9,3E,FF,C9,ED,4B,90,BE,ED,5B,92,BE,19,4C90 
920 DATA 09,38,F1,01,84,59,09,38,EB,18,E6,CD,6C,BB,11,3E,3B3F 
930 DATA C3, 01, CB,E6,CD,30,CF, 09,43,68,61, 72,67,65, 6D,65,3F32 
940 DATA 6E,74,20,65,6E,20,63,6F,75.72,73,2E,00,2E,1C,CD,2CFF 
950 DATA 90,E6,FE,FF,CB,CD,EÛ,DE,ED,4B,92,BE,21,1C,00,09,3D4E 
960 DATA ED,63,92,BE,21,EO,D6,01,1C,00,ED,BO,CD,EO,CE,AF,533E 
970 DATA 09,45,78,65,63,75, 74,69, 6F, 6E,0E,20,O5,3E,20,26,21A2 
980 DATA 00, 21, 01,10,11, 9F, C7,CD,30,DF,21,F0,C0,CD,30,D7,4CB4 
990 DATA C9,OE,00,OA,7C,CD,45,E7,7C,E6,OF,CD,4B,E7,7D,CD,4D8F 
1000 DATA 45,E7,7D,E6,0F,CD,4B,E7,C9,E6,FO,OE,O7, 04,47, D6.42A1 
50 



1010 DATA 0A,38,04,C6,41, 18,03,78,06, 30,CD,5A,BB,C9,0E,00, 3474 
1020 DATA 2S,01,90,DF,ll,FD,Cl,CD,30,CF,0i,A2,DF,U,ED,C2,4EF2 
1030 DATA CD,30,CF,01,B7,DF,11,DD,C3,CD,30,CF,01,BD,E7,11,4767 
1040 DATA CD,C4,CD,30,CF,CD,06,BB,06,04,2t,B9,E7,4E,B9,28,3C22 
1050 DATA 05,23,10,F9,18,EF,32.96,BE,C9,31,32,33,34,2D,20,2D8C 
1060 DATA 34,20, 20,20,20, 43,6F, 64,65, 75, 72,20, 53, 50, 0E,00.21C4 
1070 DATA FF, OE, 00, FF, OE, 00, FF, OE, 00, FF, ÛE, 00, FF, OE, 00, FF, 34FD 
1080 DATA 0E,00,C9,DD,21,90,EE,21,13,77,DD,74,19,2t,F5,23,394A 
1090 DATA DD,74,1A,21,FC,3F,01,04,20,7E,0E,EE,04,0B,79,FE,32B7 
1100 DATA 00,20,F5,78,FE,00,20,FO,C3,00,OÛ.CD,6C,BB,21,01,3481 
1110 DATA 01,11,45,F7,CD,30,DF,21,FO,CO.CD,30,D7,C9,OE,00,42CA 
1120 DATA 14,01,00,00,ED,73,FE,FF,F3,31,00,00,ED,73,FC,FF.51CF 
1130 DATA 3B,3B,D1,7A, 53,5F, D5,23,1A,OB,79,FE,00,20,F1, 78, 39A2 
1140 DATA FE,00,20,EC,ED,7B,FE,FF,FB,C3,00,00,43,6F,64,61.4151 
1150 DATA 67,65, 20, 69, 6D, 70, 6F, 73,73, 69, 62,6C,65,2E,0E,00,2B79 
1160 DATA. 13, 11, 80,BE,D5, El, 06,00,36,20,23, 10,FB,3E,2E, 32, 2A02 
1170 DATA 88,BE,21,01,14,CD,75,BB,06,08,CD,60,EF,21,01,1C,2E3D 
1180 DATA CD,75,BB,3E,2E,CD,5A,BB,11,89,BE,06,03,CD,60,EF,4134 
1190 DATA C9,C5,CD,06,BB,06, 15, 21, 30,F7,4E,B9,2B,F4,23, 10,3401 
1200 DATA F9,C1,FE,20,28,07,12,13,CD,5A,BB,10,E4,C9,0E,00,32E3 
1210 DATA 03,CD,6C,BB,01,9B,EF,11,40,C3,CD,30,CF,3E,07,CD,4080 
1220 DATA 5A,BB,CD,18,BB,C3,86,F7,00,45,72,72,65, 75, 72,20,3957 
1230 DATA 64,69,73,71, 75,65,74, 74,65,2E,00,CD,6C,BB,21, 01, 3070 
1240 DATA 03,11, 3D,DF,CD,30,DF,21,F0,C0,CD,30,D7,C9,CD,6C, 5445 
1250 DATA BB,11,40,C3,01,OB,EF,CD,30,CF,C3,91,EF,OE,00,FF,47AB 
1260 DATA 0E,00,FF,0E,00,FF,0E,00,FF,0E,0O,FF,0E,OO,FF,0E.2F9D 
1270 DATA 0O,CA,ED,5B,94,BE,ED,53,B7,EE,7B,FE,00,20,0A,7A,4114 
1280 DATA FE,00,20,05,3E,C9,32,B6,EE,ED,5B,90,BE,0E,1B,04,36F4 
1290 DATA ED,53,A1.EE,ED,5B,92,BE,0E, 13,04, ED,53, A4, EE,ED,4E54 
1300 DATA 5B,90,BE,7B,95,30,01,15,5F,ED,53,90,BE,ED.53,94,45FC 
1310 DATA BE,ED,4B,92,BE,21,29,00,09,ED,63,92,BE,C9.00,00,34AC 
1320 DATA ED,5B,94.BE,ED,53,09,EF,7A,FE,00,20,0A,7B,FE,00,3A75 
1330 DATA 20,05,3E,C9,32,08,EF,ED,5B,90,BE,ED,6B,92,BE,19,4959 
1340 DATA 23,ED,63,E9,EE,ED,5B,92,BE,0E,13,04,CB,43,28,01,30A7 
1350 DATA 13,AF,ED,53,92,BE,AF,CB,1A,CB,1B,ED,53,E1,EE,ED,5A57 
1360 DATA 5B,90,BE,7B,D6,2B,30,01,15,5F,ED,53,90,BE,C9,21,3E3A 
1370 DATA 22,27,2A.2C,2E,3A,3B,3F,F0,F1,F2,F3,FC,BF,7F,0D,4E98 
1380 DATA 09, 10, EO,EF, 55, 6E, 65, 20, 74, 6F, 75, 63, 68, 65, 20, 70, 3448 
1390 DATA 6F,75, 72,20,73, 61, 75, 76, 65,67, 61, 72,64, 65, 72,20, 32F5 
1400 DATA 45,53,43,20,70,6F, 75, 72,20,61, 6E,6E,75,6C,65, 72,3571 
1410 DATA 20,0E,00,0E,CD,80,DF,CD,80,D7,CD,6C,BB,CD,80,E7,5960 
1420 DATA CD,A8,C6,CD,AA,EF,FE,FC,CA,86,F7,CD,30,FF, 21, 00,5241 
1430 DATA 00,CD,AA,E6,FE,FF,CA,BD,EF,CD,BD,E6,CD,80,C7.CD,6ACO 
1440 DATA C1,DE,CD,30,C7,FE,FF,CA,BD,EF,CD,B9,EE,FE,FC,CA,739B 
1450 DATA 86,F7,CD,06.CF,CD,80,CF,CD,48,C7,CD,16,E7,FE,FC,6054 
1460 DATA C3, 80, FF, OE, 00, FF. OE, 00, FF, OE, 00, FF, OE, 00, FF, OE, 3152 
1470 DATA 0O,FF,0E,O0,FF,0E,OO,C7,ED,5B,94,BE,ED,53,B7,EE,5302 
1480 DATA 7B,FE,00,20,OA,7A,FE,00,20,05,3E,C9,32,A5,C6,ED,4059 
1490 DATA 5B,90,BE,ED,53,A1,EE,ED,6B,92,BE,ED,63,A4,EE,19,54F6 
1500 DATA ED, 63, 94, BE, ED, 5B, 92, BE, 21, 29, 00, 19, ED, 63, 92, BE, 40E8 
1510 DATA ED,5B,94,BE,ED, 53,92, EE, C9, OE, 00, 0F,3E, C3, 32, 08, 31E7 
1520 DATA EF , 2E, 2B, CD, 90, fcb, FE, FF , CB, CD, 1:0, Fb, ED, bJ, 94, Bb, bbbF 
1530 DATA ED, 4B, 92, BE, 21 . 28, 00, 09, ED, 63, 92, BE, ED, 5B, 90, BE, 48C2 
1540 DATA ED,6B,E1,EE,23,23,ED,63,E1,EE,21,E0,EE,01,2B,00,3EFB 
1550 DATA ED,B0,3E,C9,32,08,EF,CD,E0,EE,AF,C9,0E,00,1Û,21,3A19 
1560 DATA 80,BE.11,00,80,06,OC,CD,77,BC,CA,80,EF,ED.6B,6A,4BC2 
1570 DATA A7,ED,63,90,BE,ED,6B,6D,A7,ED,63,92,BE,ED.6B,6F,538E 
1580 DATA A7,ED,63,94,BE,CD,7A,BC,CA,80,EF,C9,0E,00,23,CC,4702 
1590 DATA 00,00,C3,86,F7,OE,00,7A,00,00,00,00,00,00,00,00,OD58 
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IMPRIMANT CÎTIZEN 120D „ m 158C 
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PISTOLET WEST PHASER 339 F 



ORTi-tOGRARtlE CM . 

r.ALÇL.1 ."F..-- M 

OBJECTIF JJALOUL CP 
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rar la/a* _ .., 

DEF- ^ IKTELLl^ENCf 

MICRO C 
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E OUATIONS 
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225 OUlCKJOY I 
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BUICIUOY9 
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RUftANS POUR IMPRIMANTES 



IMPRIMANTES 



RUBAN CrRIEN 1200 , , 

RUBAN EP50N MA 90 



53 AMSTRAO DMP21Ô0+TEXTÛMAT 
•71 AMSTRAn OMPH PO 

CTnZEN 1200 

RUBAN DMP :iOO0/3l6Cf 59 STAR LC 10 



RUfiAN DMP J 000,21 60. 



FiUBAN OMP .1000 

RUBAN 0MP1 ,., .. 

RUBAN PCW AÎSb/BbM. . 

RUBAN PCW V5t2 

RUBAN STAR NL 10 



STAR LCIP -, tB5( 

STAR LC 10 COULEUR , 3S&C 

Disounrt 
nèttoyage 3-:6»r 
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GRAMMAGE 6- 5m . 
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170' 1*9 


MATHS 5E . . 


170' 1*9 


MATHS «E 


, 170/190 


MATHS CE . . 


1T0 190 


MATi-lvcv . . . 


aoQ'-aso 


ORTHO CM 


IV 


SCiE N';ES PRIMAIRES. _ , ... i 






BOTIEP PRCTO 


10*3 59 


fiOlTlER BSAOLA 


3043 m 


BOtTiER .fSY Afl 


ABU 99 


BOITIER DOiÔt 


tptAÏS 119 


OOkTlER OS100L 


100*6 25' 149 


•vw: Mm 


I k | 



CASSETTE DA2IMOTAGE. .... 
C.OPt HOLDER .. _ 
FILTRE ECRAN N"Cwl.^ h 
FILTRE ECRAN '4 Mon^. 

'■0 ! -i' J 9 ETfOUETTES OISC 1 LES 100 30 SUPPORT iMPRIM «► Cot 

t 70 199 ET lOLleTT ES CASSETTE LES 1 00 30 SUPPORT MO NITE Uft 12- 1 4" 
î fO -199 niOUETTEË; Ji^-jS LES 50C .. . fiS MOUSE MAT iinm-.- . 




OBQUETTtS 3 " POUR AMSTRAD 

F 90* 

a î'untié par 100 





10 


20 


50 


100 


3" CF2 


18ÎF 


360 F 






5 1/4DFDD 


65 F 


120 F 


275 F 


500 F 1 



* Disquettes certifiées 100% garantie 5 ans 
Livrées avec enveloppes * étiquettes 



BON DE COMMANDE £XPAfSS 

GAGNEZ OU TEMPS ! Commandez par 



à retourner î**^ JESSICO 
93.51-61-30 



80ITÎER PLASTIQUE 3 30 F Les dix 



B P 693 - 06012 NICE CEDEX 



TITRES (garantie échange immédiat ) 


Oie 


Prix 


Montant 


























PORT LOGICIEL JEUX 18 F 
POtft IMPRIMANTES 50 F 
DOtV TOM + 50 F 


S/ TOTAL 




PORT 


25 


TOTAL 





précise; votre ordinateur 1 



DISC . K7 



PAR MINITEL 3615 CODE JESSfCO * OUVERT 7 JOURS SUR 7 



Je joms un chèque ou mandat leMre 

Je paye par rwarte bleu et je complète les ? lignes d -dessous 

j * l L—J J i k I J k I l__J j I l t t 



NOM 

NT ET RUE 
VILLE 



PRENOM 
CODE POSTAL 



BOUTIQUE A Kl CE HOLLYWOOD STAR i 



SIGNATURE OBLIGATOIRE 



INITIATION 
A l'ASSEMBLEUR 
Z-80 




Ce mois-ci, nous allons attaquer les choses sérieuses, telles que les 
différents modes d'adressage, les décalages de registres, etc., 

et en plus pour les électroniciens, une petite partie sur la 
programmation du port E/S. Mais tout d'abord, voici la solution 
du petit exercice que vous a posé Manu le mois dernier. 



Charger dans 
le contenu de 
l'adresse pointée 
par HL 



Comparer à A 
la valeur 13 




Afficher 
le caractère 
correspondant 

à la valeur 
contenue dans A 







lncrém« 
de 


sntation 
HL 



Codage en Instruction Z 80 

ORG 8000H 
LD HL. TEXTE 
BCL : LD A. (HL) 
CP 13 
JP Z, FIN 
CALL & BB5A 
INC HL 
JP BCL 
RET 

TEXTE : DEFW «TEXTE» 

DEFB 13 
FIN : END 

Ce n'était pas si difficile que cela, 
j'espère au moins que la majorité d'en- 
tre vous aura compris le principe. 



-LE REGISTRE 
D'ETAT F 



Ce registre peut aussi s'appeller le 
registre Flags constitué des éléments 
suivants : 



( ) 



Bit n° 


7 


6 


5 


4 


3 


2 


1 


0 


Flags 


S 


Z 




H 




P/V 


N 


C 



• Le flag de retenue (le CARRY, bit 0) 

Ceflagestmlsà 1 lorsqu'une sous- 
traction ou une addition a entraîné 
une retenue. Il est aussi utilisé dans les 
rotations et les décalages de registres. 

• Les flags N et H (N : flag de sous- 
traction, H : demi-retenue bit 4) 

Ces flags sont surtout utilisés de fa- 
çon interne au Z 80. 

• Le flag P/V (flag de parité et de dé- 
passement bit 2) 

Ce flag sert tout d'abord à déce- 
ler le dépassement lors d'une opéra- 
tion arithmétique. Il est mis à 1 lorsque 
un «OVERFLOW» se produit. Il est aus- 
si mis à 1 lorsqu'un résultat est pair. 
La parltéd'un résultat est obtenue par 
la somme des 1 de sa représentation 
binaire. 

• Le flag Z(Z: zéro, bit 6) 



Ce flag est mis à 1 lorsque le résul- 
tatd'une opération est nul ou encore 
lorsque, lors d'une comparaison il y a 
égalité entre les deux valeurs compa- 



. Le flag S (si signe, bit 7) 

Cebitestmisà 1 si le résultat d'une 
addition ou d'une soustraction estsu- 
pérleurà 127. En effet, pour l' UAL (unité 
arithmétique et logique) du Z-80, les 
octets supérieurs à 1 27 sont des nom- 
bres négatifs. 

Ce registre d'état comme vous 
avez pu le constater, sert surtout aux 
sauts conditionnels. Ex. : 



JPZ, ETIQUETTE 



Compare avec 
valeur 13 
Saut à ETIQUETTE 
s'il y a égalité 



Q-LES MODES 
D'ADRESSAGE 
DU Z-80 



ADRESSAGE SUR 8 BITS 



• Adressage Immédiat 

C'est le type d'adressage le plus 
simple qui correspond à l'égalité en 
Basic entre une variable et une va- 
leur (ex. : A = 7). 

Il a pour format : 

LD registre, donnée : 

- registre : représentant les registres A, 
B,C,D,E,HouL 

- donnée : correspond à un nombre 
8 bits, 

Exemple d'application : 

ORG 7000H 
LOAD 7000H 
LD A, 65 
CALL 8cBB5A 
END. 

Dans cet exemple, on stocke la va- 
leur 65 dans le registre A (65 étant le 
code ASCII du caractère «A») puis on 
affiche ce caractère. C'est simple, 
n'est-ce pas ? 

53W« 



♦ Adressage Implicite 

Ce type d'adressage est utilisé 
pour transférer de données entre re- 
gistres. Il a pour format : 
LD registre 1 , reglstre2, 
registre 1 et registre 2 pouvant être 
les registres A, B, C. D. E, H, L 

Exemple d'application : 

ORG 7000H 
LOAD 7000H 
LD B.65 
LD A, B 
CALL &BB5A 
END. 

Eh oui, mes exemples ne sont peut- 
être pas originaux pour l'instant, mais 
je pense tout de même qu'ils sont bien 
explicites. Cl-dessus, on charge la va- 
leur 65 dans B, on charge ensuite dans 
A le contenu de B puis on affiche le 
caractère correspondant au code 
contenu dans A. 

* Adressage étendu (ou absolu) 

Ce type d'adressage permet de 
stocker des données à des adresses 
ou de lire ces données stockées. 



tenu puis on boucle Jusqu'à ce que 
la dernière valeur corresponde à 89, 
le code ASCII de «Y» et on sort. 

La partie du programme : 

LD HL, TEXTE 
LD A, (HL) 

pourrait, me direz-vous, être rempla- 
cée par LDA, (TEXTE), mais seulement 
s'il n'y a qu'un caractère à afficher. 

b) - FORMAT LD (Adresse), registre. 

C'est la même chose que précé- 
demment sauf que l'on charge dans 
l'adresse le contenu de registre, elle 
correspond au POKE Adr, valeur en 
Basic. 

Exemple : 

ORG 7000H 
LOAD 7000H 
LD A, 10 
LD(A000H),A 
END 

On charge dansA, la valeur lOque 
l'on met ensuite dans la case mémoire 
A0OO 



a) - Format : LD registre, (adresse) • Adressage indexé 



L'adresse est un nombre sur 1 6 bits. 
Ce processus permet de charger dans 
«registre» le contenu de la case mé- 
moire définie par «adresse». Elle a pour 
correspondance BASIC, registre = 
peek (adresse) 

Adresse correspond à une adresse 16 
bits mais peut aussi correspondre à 
une étiquette. 



Format : LD registre, (index + distance) 
LD (Index + distance), registre 

«index» correspond à un des registres 
d'index IX ou IY. 

«distance» correspond à la distance 
qui sépare l'adresse finale de l'adresse 
contenue dans le registre. 

Ex.;LDA,(IX + &5) 



ADRESSAGE SUR 16 BITS 



Ce mode d'adressage ressemble 
beaucoup au mode d'adressage sur 
8 bits ; nous ne ferons donc que de 
les survoler. 

• Adressage immédiat 

LD registre, data 

«registre» : c'est un des registre SP, BC, 
DE, IY et IX 

«data», c'est une donnée 1 6 bits. 

Exemple: LDBC&FEOO 

en Basic : BC = & FEOO. 

• Adressage implicite 

Format : LD SP, reg 

reg correspond aux registres HL, IX ou 



Il correspond au chargement de 
as registres dans le pointeur de pile 



• Adressage absolu 

Format : LD registre, (adresse) 

ou LD adresse, (registre) 
(registre : BC, DE, HL, SP, IX ou IY) 

Dans le 1er cas, on charge dans 
registre le contenu de l'adresse. 

Dans le 2ème cas, on charge dans 
adresse le contenu de registre. 

Voilà, nous avons enfin fini les mo- 
des d'adressage du Z-80. C'était un 
peu laborieux, mais il fallait le faire. 

Nous allons maintenant tout résu- 
mer par un petit exemple : 



ORG 7000H 


• Adressage indirect 


ORG 


7000H 


LOAD 7000H 




LOAD 


7000H 


LD HL, TEXTE 


Ce type d'adressage correspond 


LD 


A, 65 


BOUCLE : LD A, (HL) 


beaucoup à l'adressage indexé sauf 


LD 


HL. 8c8000 


CALL&BB5A 


que la case mémoire est remplacée 


BCL1 : LD 


(HL),A 


LD A, (HL) 


par le contenu des paires de registres 


INC 


HL 


CP 89 


HL, BC et DE. 


INC 


A 


JP NZ, BOUCLE 




CP 


89 


JP FIN 


FORMAT LD Registre, (paire Reg) 


JPNZ 


BCL1 


TEXTE : DEFN «CHARLY» 


LD HL 


&8000 


FIN : END 


On charge donc dans registre, le 


BCL2 : LD 


A, (HL) 




contenu de la case mémoire conte- 


CALL 


8cBB5A 


On charge dans HL l'adresse de 


nue dans la paire de registre. 


INC 


HL 


l'étiquette texte puis dans A le con- 


CP 


89 


tenu de cette adresse. On affiche le 


Exemple : LD B, (HL) 


JP NZ, BCL2 


caractère correspondant à ce con- 


LD (DE). A 


END 





Ce programme permet de rentrer SLA registre : décalage à gauche 



l'alphabet en mémoire puis de l'affi- 
cher. 



LES DECODAGES 
ET LES ROTATIONS 
DEBITS 



Qu'est-ce que le décalage d'un 
nombre me dlrez-vous ? Eh bien, voi- 
ci un exemple : 

On a le nombre binaire 
00110101 

SI on le décale à gauche on ob- 
tient : 

01 101010 

Et si on le décale à droite : 
0001 1010 

Voici donc les instructions pour ef- 
fectuer ces décalages. 



d'un registre 
SLA(HL) : décalage à gauche 
d'une case mémoire 

SRA registre : décalage à droite 
d'un registre 

SRA(HL) : décalage à droite 

d'une case mémoire 



La rotation ressemble beaucoup 
au décalage sauf qu'avec la rotation, 
on ne perd pas de bit comme dans 
le décalage. 

Exemple : 

10110101 rotation à gauche 
01 101011 

Voici la liste d'Instructions des ro- 
tations. 

RLCA : rotation vers la gauche 

de l'accumulateur. 
RLA : rotation vers la gauche 

à travers le carry. 



Ex. : 


K°l' 


,|0|0|,|,| 


C 


RLA 




E 


] H°h 


,|o|ohh| 



Le bit 7 va dans le carry. 

RRCA : rotation vers la droite 
de l'accumulateur. 

RRA : rotation vers la droite 
à travers le carry. 

RRC (HL) : rotation vers la droite d'une 

case mémoire. 

RR reg : rotation vers la droite d'un 
registre à travers le carry. 

RR (HL) : rotation vers la droite d ' une 
case mémoire à travers 
le carry. 



^f- TEST DE 
TOUCHES 

Lorsque une touche est enfoncée, 
un bit passe à 1 . Ce bit appartient à 
une adresse du buffer clavier. Il suffit 
donc de tester ce bit pour savoir si la 
touche est oui ou non enfoncée. 

Voici un tableau que vous rempli- 
rez avec ce petit programme Basic. 



10 1 

20 'Prograue de test du burfer cla 

vier 

30 1 

40 HODE 2 
50 CALL IBBÛ3 

60 INK 0,0: I NK 1.26: BORDER 0 
70 LOCATE 1.1 
80 FOR f=iB635 TO &B63E 
90 PRINT " 
76543210" 

100 PRINT " " ( HEX*(f).RIGHT*("0000 
0000»+BIH$(PEEK(f )),8) 
110 NEXT 

120 FOR f=Î.B635 TO J.B63E 

130 LOCATE 27.2M(f-kB635)*2) 

140 PRINT R1GHT*<"00000000"*BIN$(PE 

EK(f)).8> 

150 NEXT 

160 GOTO 120 



A chaque fois que vous pressez une 
touche, un bit passe à là vous de 
mettre la touche correspondante 
dans le tableau, 



Vole* maintenant un programme 
qui vous permettra de tester la tou- 
che «espace», 



ORG 7000H 
LOAD 7000H 
SRI : LDA, (B63AH) 
BIT 7- A 
JP NZ,SP1 
END 

Je vais donc vous laisser un petit 
exercice pour le mois prochain. 

Je veux un programme qui : 

- Lorsqu on appuie sui B 11 affiche 
BONJOUR 

~ Lorsqu'on appuie sur A, Il affiche ÇA 
VA? 

- Lorsqu'on appuie sur F, H sort du pro- 
gramme /facile non ? 




PROGRAMMATION 
DU PORTE/S 

le port d'E/S sert à piloter des In- 
terfaces et permet de recevoir des In- 
formations de r extérieur, 

il V a deux Instructions ! IN et OUT, 

IN À, (donnée) : permet de rentrer une 
valeur dans r accumulateur 

IN r»gtetr#. (C) : permet de rentrer une 
valeur dans un registre 



OUT (data», A : permet d'envoyer le 
contenu de l'accumulateur vers une 
adresse, 

OUT (C), reg : permet d'envoyer Je 
contenu d'un registre vers une adres- 
se 

Le mois prochain, vous aurez la so- 
lution du petit exercice et vous ver- 
rez avec MAN U encore beaucoup de 
choses très très Intéressantes, mais sur 
ce, BONNE ANNEE et JOYEUX NOËL I 

Jean-François MAIGNE 



ALLO 
AMSTAR & CPC 




Attention, notez bien ce qui suit : 
Dès le mois de septembre, tous les mercredis 
de 14 h à 17 h, la rédaction se tiendra à votre 
disposition au 99 52 98 11 pour tous renseigne- 
ments techniques. En dehors de ce créneau les 
réponses techniques se f eront par courrier (n'ou- 
bliez pas de mentionner votre adresse et joignez 
un timbre pour la réponse) ou bien par Minitel 
sur le 3615 code : MHZ. 



iZUZÏ 



Anti 

ERREURS 



Valable pourCPC 464, 
CPC 664, CPC6128 




Il est difficile de taper un programme 
d'une revue sans commettre d'er- 
reurs ! Quand les erreurs sont signalées 
(Syntax error In..., Unes does not exist 
in...), la correction est facile puisque 
la ligne est indiquée, mais lorsqu'au 
"point de vue" du CPC, le programme 
est correct, Il peut en être tout autre- 
ment pour le lecteur. 
SI le fonctionnement du programme 
ne correspond pas vraiment au pro- 
gramme original, alors il est impossible 
de retrouver l'erreur commise, à moins 
de comparer les lignes de votre pro- 
gramme avec celles du journal , mais 
c'est très long et on risque de passer 
sur une erreur sans la voir, 
C'est pourquoi ce programme a été 
créé ; il est à utiliser si vous ne retrouvez 
pas vos erreurs. 

La frappe d'un programme de votre 
journal favori (CPC) terminée, vous fai- 
tes "RUN" et là, vous corrigez toutes 



c le logiciel CORTEX, v 
plus le droit à l'en 



les erreurs signalées par le CPC en vous 
référant au journal pour comparer. Si 
malgré cela. Il ne tourne toujours pas, 
suivez cette procédure : 

- sauvez votre programme en ASCII 
grâce à l'instruction : Save "nom prog", 
A. 

Puis, si vous êtes sur K7. rembobinez 
la bande jusqu'au début du fichier ; 

- chargez Anti-Erreurs ; 

- entrez le nom de votre programme 
et insérez le support où il se trouve (K7 
ou disquette). 

Après quelques secondes, les numéros 
de ligne vont défiler. Vous remarque- 
rez qu'à chaque ligne correspond un 
code de 2 lettres sous cette forme : 



>XX ; c'est le code qui va vous permet- 
tre de savoir d'où proviennent les er- 
reurs. Pour cela, Il faut que vous com- 
pariez les codes du journal à ceux de 
l'écran. Si un code diffère, notez sur 
papier le numéro de ligne qui corres- 
pond à ce code. Continuez ainsi Jus- 
qu'à la fin du listage. Le défilement 
terminé, recherchez votre programme 
et corrigez les lignes que vous avez 
notées en comparant avec le Journal . 
Faites "RUN" et, ô miracle I, ça marche. 
Attention, lors de la frappe du pro- 
gramme à traiter, n'omettez aucun 
caractère car Anti-Erreurs les prend 
en compte et bien sûr, ne tapez pas 
les codes de contrôle. 



10 ' *i»4*Ut»Ut*»!HH»»t«HHM >LA 

20 1 t t >LB 

30 ' » ANTI - ERREURS * >LC 

40 ' I I >LD 

50 ' » VERSION 2.0 * >LE 

60 ' I t >LF 

70 ' *tititit«t*t«tit*tttit*t*t*ti >LG 

80 ■ >LH 

90 ' (c) CPC k G. N0E 1987 >U 

100 ' >RB 

110 ' >RC 

120 ' »»»»»»»»»»»»»> >RD 

130 '< INITIALISATION > >RE 

140 • «««««««««««««< >RF 

150 ' >RG 

160 ON ERROR GOTO 1250 >QD 



170 H0DE 2 >HH 

180 Dl M G* (23) >GD 

190 FOR 1=0 T0 22:READ G$:G*(I)=G*:NEIT >FR 

200 'ATTENTION LA LIGNE DE DATA CI-DESSOUS NE CONTIENT >RC 
PAS TOUTES LES LETTRES DE L'ALPHABET !!! 
210 DATA A,B,C,D,E,F,G,H,J,K,L,H,N,P,Q,R,T,U,V,W,Ï,Y,Z >AD 

220 » ANTI -BUG FICHIER >RE 

230 IF PEEK(H1HEMU)=255 THEN 280 >ZD 

240 0PEN0UT "CPC» >HA 

250 HEH0RY H1HEH-2 >NÏ 

260 CL0SE0UT >RJ 

270 P0KE HlHEM+1,255 >PP 

280 DEFI NT B-Z >WH 

290 ' >TB 

300 BORDER 6:INK O.kINK 1,16:PEN 1:PAPER 0 >JN 

310 M0VE 0,16:DRA« 650,16 >TK 



57 



320 PRINT TAB(27) "A NT 1 - ERREURS ";CHR»(24 


>GU 


820 IF FLG=1 THEN 840 


>ND 


) /Version 2.0";CHR*(24) 




830 L»=UPPER*(L») 


>HC 


330 MOVE 0,385:DRAU 650,385 


>UJ 


840 A=A+ASC(L$)H 


>LU 


340 LOCATE 24,25:PRINT"CPC REVUE DES STANDARDS AHSTRAD" 


>EV 


850 NEXT I 


>PB 


350 UIMDOU 1,60,3,23 


>NL 


860 » 

870 CH»=STR*(A) 


>TE 

>CC 


360 H*="Realise par Gregory NOE" 


>HJ 


8B0 CH*=RIGHT»(CH*,LEN(CH$)-1) 


>YC 


370 F*=" 


>ÏA 


890 L=LEN(CH$):L2=LEN(CH»)/2 


>ÏA 


360 FOR 1=1 TO LEN(Ht) 


>PU 


900 A=VAL(LEFT*(CH*,L2)) 


>TY 


390 F$=F$+M1D$(M$,K1) 


>PL 


910 C=lNT(A/23) 


>AH 


400 LOCATE 70-I,5:PRINT F* 


>UL 


920 P=A-(Ci23) 


>U 


410 FOR I»l TO 100 


>LQ 


930 C$=G»(P) 


>XC 


420 NEXT T, I 


>EF 


940 A=VAL(RIGHT» (CH* , L-L2) ) 


>tfH 


430 ' 


>RH 


950 C=INT(A/23):P=A-(Cï23) 


>UT 


440 ' t*»»ïï»*«tnïfnnim»»f»»ï»»i»f*i 


>RJ 


960 C$=C$+G*(P) 


>TD 


450 ' 


>SK 


970 ' 


>TG 


460 LOCATE 2,1:PRINT"ENTREZ LE NOH DU FICHIER : "j 


>KT 


980 FOR 1=1 TO 6 


m 


470 INPUT ",HF« 


>FD 


990 L*=HID*(A$,1,1) 


>HY 


480 IF NF*=" THEN PRINT CHR»(7):GOT0 460 


>GR 


1000 IF L*<"0" OR L*>"9" THEN 1030 


>XJ 


490 LOCATE 2,3jPRINT"1HPR1MANTE OU ECRAN (I/E)?" 


>VE 


1010 LI*=LI*+L* 


>IF 


500 R*=":VHILE R*=":Rt=UPPER«(INKEY*):UEND 


>NK 


1020 NEXT 


>KE 


510 IF »=■!« THEN CA=8 : PR I NT"BRANCHEZ-LA. . . " ELSE 540 


>XD 


1030 VHt="":FÛR 1=1 TO LEN(AI):1F ASClHIDKAl, I,l))<â2 


>EX 


520 PRINTIB,CHRt(27);»!";CHR*(20) 


>Afi 


THEN VH*=VM*+« ■ ELSE VH*=VH$+MID*(A», I, 1) 




530 GOTO 560 


>2F 


1040 NFJT 1 :B*=VK* 


>HU 


540 IF R»="E" THEN CA=0:GOTQ 560 


>YQ 


1050 ' 


>XJ 


550 GOTO 500 


>ZB 


1060 IF CA<>8 THEN 1070 ELSE 1090 


>YT 


560 CLS:LOCATE 2.3:PRINT"TANT QUE LE LISTAGE N'EST PAS 


>QR 


1070 PRINT LI»;TAB(10) ">»;C* 


m 


TERMNE» 




1080 LI$="":GOTO 1160 


>ND 


570 LOCATE 2,5:PRINT'NE PAS ARRETER LE MAGNETOPHONE OU 


>JU 


1090 LI$="":PR1NTICA,LEFT»(B*,55);TAB(57) ">";C« 


>QH 


NE" 




1100 IF LEN(B*)<55 THEN 1160 


>UT 


580 LOCATE 2,7:PRINT"PAS SORTIR LA DISQUETTE" 


>TL 


1110 FG=1 


>CG 


590 LOCATE 2,10:PRINT"PRESSEZ UNE TOUCHE POUR LA LECTUR 


>HH 


1120 B$=HIDt(B$,56,LEN(B$)) 


>UB 


E" 




113Û PRINTICA,LEFT»(B»,55) 


>VV 


600 CALL &BB05 


>LH 


1140 IF FG=1 AND CA<>8 THEN FG=Û:G0SUB 1310:GQTO 1150 


>VB 


610 ' 


>RH 


1150 GOTO 1100 


)LG 


620 » ««««««««<««« 


>RJ 


1160 1F E0F=-1 THEN CLOSEIN ELSE GOTO 680 


>HD 


630 '< TRAITEMENT DU FICHIER > 


>RK 


1170 IF CA=0 THEN CALL tBB03:PRINT TAB(50) CHR$(24);"UN >RJ 


640 ' >»»»»»»»»»»» 


>TA 


E TOUCHE... ";CHR$ (24). -CALL JtBBOS 




650 ' 


>TB 


UBO CLS :PRINT"HA INTENANT RECHARGEZ ";NF*;" ET CORRIGEZ >JC 


660 OPENIN "!"+NF* 


>LF 


LES LIGNES QUE VOUS AVEZ NOTEES.." 




670 CLS : PR I NT"TRA I TEHENT EN COURS..." 


>JR 


1190 END , 


>YK 


680 1F LEN(A*)=255 THEN A*=":LINE INPUTI9,B*:G0T0 1160 


>YM 


1200 ' 


>XF 






1210 ' ««««««««««««< 


>IG 


690 LINE INPUTI9,B$:A*=B* 


>UE 


1220 '< TRAITEMENTS DES ERREURS > 


>XH 


700 IF CA<>8 THEN GOSUB 1310 


>VF 


1230 * ««««<«««««««« 


>XJ 


710 IF 1NKEY(66)=0 THEN STOP 


>UN 


1240 ' 


>XK 


720 ' 


>RK 


1250 IF ERR=25 THEN CLS:PRINT CHR$(7);CHR$(24);"FICHIER >YC 


730 ' CALCUL DE LA CLE DE CONTROLE 


>TA 


NON ASC1I";CHR*(24):END ELSE CONT 




740 ' 


>TB 


1260 ' 


m 


750 A=0:FLG=0 


>HB 


1270 » ««««««««««««< 


>YC 


760 FOR 1=1 TO LEN(AI) 


>PH 


1280 »< ATTENTE TOUCHE... > 


>YD 


770 L*=MID*(A*,I,1) 


>HU 


1290 ' ««<«««««««««« 


>YE 


760 IF L*=CHR*(34) AND FLG=1 THEN FLG=0:GOTO 840 


>PC 


1300 ' 


>XG 


790 IF L*=CHR»(34) AND FLG=0 THEN FLG=1:G0T0 840 


>PD 


1310 C0r1=C0M+l:IF C0H>19 THEN CALL &BB03:PR1NT TAB(50) 


>AF 


800 IF L*=CHRi(32) AND FLGOl THEN 850 


>CI 


"UNE TOUCHE... ":CALL iBB05:CLS:C0N=l 




810 IF L*=CHR»(39) AND FLG=0 THEN 860 


>CA 


1320 RETURN 


>EK 
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TINTIN SUR LA LUNE 




TINTIN . 

SUR LA LUNE 



"Allo, station de Contrôle ? Ici fusée lunaire, c' est Tintin qui vaus parle. Je viens de reprendre 
connaissance. Tout semble normal, nous reprenons le contrôle de la fusée." 
Aux commandes de la fusée, avec Tintin et ses compagnons, vous allez revivre la plus 
étonnante aventure que le monde ait connue" jusqu'alors ; le premier voyage sur la lune. 
Réussirez- vous à piloter la fusée rouge et blanche dans l'espace et à guider son alunissage ? Arriverez -vous à 
capturer le Colonel Jorgen, le traître qui a décidé de saboter Y expédition ? Pourrez- vous trouver les extincteurs 
pour éteindre les incendies ? Alors que vous flottez et rebondissez en apesanteur, parviendrez vous à désamorcer 
les bombes à retardement et à libérer vos compagnons pour enfin sortir de la fusée et faire LE PREMIER PAS SUR U 
LUNE ? Tout cela, vous le saurez très bientôt en jouant avec TINTIN SUR LA LUNE, le premier jeu sur micro d'après 
les albums de Hergé... 

Avant Amstrong, il y a eu Tintin et peut être que maintenant il y aura... vous! 
© HERGE Disponible sur : AMIGA, AMSTRAD, ATARI ST, IBM PC. 

N F O G R À tSA E S 84, rue du r r -Mars1943 ^ 69628 VILLEURBANNE CEDEX -Tel. 78,03.18.46 




Turbo 

OUTQUN 



Enfin une suite à l'impossible Outrun 
* qui avait effrayé la chronique 3n jetant 
aux yeux de tous une certaine forme de 
course chaotique et complètement 
indigne du CPC. On ne pouvait 
qu'appréhender l'arrivée de 
la version Turbo qui, sur les 
machines «de café» sur- 
passe largement son pré- 
décesseur. Et le résultat 
est pourtant un peu 
moins décevant que sur 
Outrun : même si l'ani- 
mation est assez lente, et 
même si les «sprites» 
nombreux (trop?) font par- 
fois «fouillis», on ne peut que 
noter l'amélioration. Le scénario est assez 
similaire au premier : vous pilotez une 
voiture de sport, en l'occurence une F40 
cabriolet (un modèle encore inédit), 
accompagné de votre fidèle compagne 



blonde. L'autre différence provient du 
parcours qui passe à travers tous les Etats- 
Unis et qui occasionne un changement 
important : les conditions climatiques sont 
restituées dans leur implacable réalité. 
Cela va des températures fluctuantes de 
New- York à la neige de Pittsburg. 

Une autre différence également, c'est la 
présence du mot Turbo dans le titre. Cela 
doit évoquer maintes compétitions auto- 
mobiles dans votre esprit. En effet, c'est 
aussi une caractéristique de ce logiciel : 
votre voiture est équipée d'un turbo qui 
a tendance à chauffer rapidement mal- 
heureusement. Mis à 
part les joyeusetes 
habituelles : 
voitures bou- 
chons, poli- 





ciers on trouve aussi des obstacles qui ne 
détruisent pas votre engin mais qui le 
ralentissent sensiblement comme des 
bidons ou des barrières. Certaines voitures 
ont tendance à vous pousser dans le décor 
afin que la Ferrari effectue un joli tonneau 
dont elle a le se- 
cret. Comme vous 
le supposez, il 
s'agit d'aller le 
plus vite possible 
d'un point de 
contrôle à l'autre. 
Vous avez pour 
cela 4 crédits. 
Mais pour vous 
encourager, 
lorsque vous avez 
franchi un certain 
nombre d'étapes, on vous 
propose d'améliorer (!) votre 
F40 en choisissant soit un nouveau 
train de pneus, soit un moteur plus 
puissant ou bien encore un turbo plus 
performant. Ne croyez pas pourtant 
que vos oreilles pourront percevoir la 
différence : la bande sonore est une 
musique style radio FM. 
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WEC L£ MANS est la course 
d'endurance par eiceHence 
Aucune autre course (te peut lu» 
aire comparée Le coureur (toit 
puiser au fond de lui même les 
ressources indispensable* au 
gain de celle course, et piloter 
sa voiture bien au delà dei 
limites imaginables. U dort 
utiliser chacun de ses six sens 
pour ne taire qu'un avec M 
michrne absolument insensible 
aux défaillances humaines 



DOUBLE DRAGON <r plu» arelame 
in tous l*i i*u« d'arts martuui df 
lout tas timpi'i 

La pelila amif dr Billy. Maruine. 
i #1* enlevé* pour Ici B'jck 
Wji.'iuri un |anp stuvaie et mpi 
pUte mené par le mystérieux 
ShJdaw Icm Billy et son Ut*i 
09»v«k1 uirlif *r leur) Utérus e« 
loult» let armes se lre*f *nl vu» 
leur chemin (feeel. Halte da Base 
biii bidon» « «tseue, pierres, 
couteau* ) - 8*1 ly et /mmi 
doivent poursuive tout le gang a 
Uteeri le* t^ubowres mittvi, 
mi m, pour i* confrontation finale 
■vet nnlame Shadou Boss' 
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ALPHAKHOR 




Les amateurs d'aventure devaient se 
^ dire depuis quelque temps que plus 
personne ne pensait à eux; en effet, plus 
aucune aventure ne sortait et c'est donc 
avec un plaisir non dissimulé qu'ils vont 
pouvoir accueillir Alphakhor sur leurs 

Tout d'abord un résumé de l'aventure : 
nous sommes en 2006 et le virus Alpha 
décime des populations entières. Un his- 
torien de renom disant qu'un virus sem- 
blable avait existé et avait été enrayé au 
Moyen-Age, vous allez tenter d'aller à 
cette époque pour retrouver la formule 
de la préparation magistrale qui va sau- 
ver la planète... Bien entendu, cette cité 
du Moyen-Age où vous allez atterrir n'est 
pas des plus accueillantes : des gardes 
belliqueux patrouillent partout, l'eau 
croupie et le pain est moisi... Mais vous 
découvrirez que certaines actions vous 
aideront ; par exemple, n'hésitez pas à 
être généreux avec les mendiants ! 
A première vue, Alphakhor semble être 
un logiciel qui vous séduira sans problè- 
me. Les graphismes ont une certaine con- 
notation de Sram, aventure qui déchaîna 
les foules en son temps. Quant à l'utilisa- 
tion du logiciel, elle est particulièrement 
simple et agréable. En haut de l'écran, 
vous pouvez accéder à 4 types de menus 
déroulants suivant les actions que vous 
voulez réaliser : regarder, parler, agir ou 
sauvegarder. A gauche de l'écran se trou- 
vent 6 petites fenêtres qui se rempliront 
des objets que vous récolterez au cours 
de votre progression et que vous utili- 
serez en temps voulu. Quant à votre état 
tant physique que financier, il apparaît 
clairement à droite de l'écran juste au- 
dessus des indications de direction pos- 
sible. Enfin, la fenêtre du bas sert à affi- 
cher les résultats d'un examen de pièces 
ou les discours que vous pouvez avoir 
avec certains personnages. En somme, 
une aventure dont nous vous conseillons 
de surveiller la sortie. 
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Peut-être avez-vous déjà aperçu sur 
* d'autres machines un logiciel intitu- 
lé Test Drive. Il s'agissait de piloter di- 
verses voitures sportives afin de pulvé- 
riser des records de vitesse (en gros tout 
ce qui est normalement interdit de faire). 
Mais sur nos Amstrad, point d'adapta- 
tion. Puis vint Test Drive II, sous-titré 
le Duel, toujours sur les mêmes machi- 
nes précédemment évoquées. Et alors 
l'Amstrad? Y'a rien? Bon allez on 
s'casse ! Non, il faut revenir, Accolade 




présente la version CPC de Test Drive 
II ! Je vous narre en gros le contexte. 
Votre pote et vous avez décidé de faire 
une petite course, histoire de vérifier vos 
talents respectifs de pilotes. Mais atten- 
tion ici pas question de Golf GTI, 205 
ou même BMW M5. On fait dans la gros- 
se cylindrée, dans le rêve, dans l'inac- 
cessible (sans faire dans le caniveau en 
plus !) : F40 et 959. La F40 c'est une des 
plus puissantes Ferrari. Equipée d'un V8 
elle est totalement dépourvue de la so- 
phistication de la 959. Ces deux voitu- 
res ont un point commun, vous n'en ver- 
rez pas tous les jours. 
La course démarre et vous êtes calé dans 
les. sièges de cuir de la F40. Avec une 
sur le tableau de bord et sur la route 
qui s'étend en un long ruban bitumeux. 
Au niveau le plus facile, les vitesses se 
passent automatiquement. Mais vous 
pouvez aussi choisir de changer les vi- 
tesses vous-même, ce qui est nettement 
plus intéressant pour la course. N'ou- 
bliez pas en fonçant à plus de 300 km/h 
que vous êtes sur une route et pas sur 
un circuit : il y a d'autres véhicules qui 



ne demandent qu'à rouler paisiblement 
dans les deux sens autorisés. Les autres 
obstacles sont constitués par les abords 
de la route : cactus, précipices, tunnels 
vous invitent à bousiller votre véhicule 
de bon cœur. Ce n'est pas tout, vos esca- 
pades ne plaisent pas à tout le monde 
et les policiers aimeraient vous voir con- 
finé des vitesses plus «raisonnables». 
C'est pourquoi, les voitures blanches et 
noires vous donnent parfois la chasse 
et il faudra accélérer pour les semer, car 
sinon votre adversaire peut vous rattra- 
per. A chaque fin d'étape, vous devez 
remplir votre réservoir en vous plaçant 
entre les deux bandes blanches de la 
station service. Ensuite vous avez droit 
aux diverses performances chiffrées de 
votre parcours. Puis on commence une 
autre course avec un paysage différent. 
La pré-version ne possède sans doute pas 
certaines options de la version finale 
comme le choix de la voiture par exem- 
ple. La vitesse d'affichage est correcte 
sans donner une impression fulgurante 
de vitesse. Il est dommage que le pay- 
sage ne soit pas plus «riche» en décor 
mais il est relativement varié. Ceci com- 

Edité par : Accolade. 
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THE DUNGEON OFDRAX 
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Les aventures de Léo commencent 
* plutôt mal : un monstre vient d'entrer 
dans sa maison et on peut dire que la 
bestiole occupe une certaine surface. Cet 
être étrange vient d'une autre dimension 
et il s'appelle «Mot» et ça se prononce non 
pas comme mot, le nom commun mais 
plutôt comme «motte». 
Toujours est -il qu'il va falloir cacher Mot 
avant que les parents de Léo ne le dé- 
couvre. Autre petit problème : le bestiau 
est particulièrement affamé et cherche à 
dévorer tout ce qui l'entoure. 

De plus, Mot est sujet à de fréquentes 
crises de «saltisme» qui ébranlent la mai- 
son et lui causent quelques dégâts. D'ail- 
leurs une icône représentant la demeure 
se détériore au fur et à mesure des sauts 
du monstre. 

Pour vous débarrasser de Mot, il faut 
retrouver une porte spatio-temporelle (on 
la reconnaît à la serrure qui se trouve 
dessus) et trouver également 
la clé qui permet l'ou\ 
ture de cette porte. 
Mais ce n'est pas 
tout car il faut en- 
core forcer Mot 
à suivre Léo 
pour pou- 
voir l'en- 
voyer dans 
sa propre 
dimension. 




venture ne s'arrête pas là car il y a encore 
deux phases dans le jeu. Dans la seconde, 
vous dirigez Mot et vous devez renvoyer 
de vos poings plusieurs séries de créatures 
bizarres telles des chenilles géantes ou des 
batraciens dégénérés. 

Plusieurs séquences se succèdent, dans 
lesquelles vous avez un certain nombre 
de créatures à abattre pour passer à la 
séquence suivante. 

A chaque fois que vous êtes touché, vous 
perdez des points d'énergie. La troisième 
phase est quasiment similaire mis à part 
les ennemis qui sont des robots et autres 
machines intelligentes. 

Edité par : Opéra Soft 

Prix indicatif : Non communiqué. 

Encore une fois, les espagnols nous prou- 
vent leur talent : des graphismes superbes, 
des animations fluides et surtout une pré- 
sentation jamais vue, 
sous forme de 
bandes dessi- 
nées. Cela ne 
facilite pas 
toujours la 
compré- 
hension de 
l'action 
mais c'est 
très origi- 
nal et bien 
réalisé. 
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Il ne faut pas confondre Maraudeur et Marauder, ce 
dernier étant un jeu d'arcade alors que le premier est 
un jeu d'aventure. Le Maraudeur est une sorte de créature 
diabolique du style Kartine pendant une crise de poussée 
de doudounes (je me comprends) c'est-à-dire qui sème la 
terreur partout et même ailleurs. La seule arme capable 
de venir à bout de cette créature est un miroir . Comme 
vous le supposez déjà, c'est vous qui allez devoir retrouver 
le miroir puisque vous avez été élu pour cela par le peuple 
du royaume d'Yranos. Pour une fois la portion d'écran 
réservée au graphisme n'est pas limitée à un quart de la 
surface totale : on respire enfin l'aventure par tous les pixels. 
Vous remarquerez d'ailleurs que les graphismes sont quel- 
ques peu différents de ce que l'on a l'habitude de voir dans 
ce domaine. Enfin ne vous laissez pas impressionner par 
le garde qui se trouve à l'entrée de la cité et continuez brave- 
ment votre chemin à travers les dédales de cette étrange 
cité. Vous rencontrerez des individus pas très fréquentables 



et des créatures encore moins accueillantes que les premiers. 
Vous saurez immédiatement leurs intentions, car l'attaque 
est leur première défense. Commence alors une série de 
jets de dés qui devraient rapeller quelque chose aux habitués 
des jeux de rôles. A chaque tour il y a deux attaques et 
deux parades et c'est vous qui déterminez tous les résultats 
en pressant une touche au moment opportun. Vous affron- 
terez ainsi une espèce de chien enragé, un rat géant et un 
souffleur d'âme (je ne sais pas trop ce que c'est mais en 
tout cas c'est très antipathique). Dans vos déplacements, 
n'oubliez pas la visite aux égouts, indispensable pour récu- 
pérer la clé qui est certainement très utile mais à quoi ? 
Puisque nous sommes dans les déplacements, sachez que 
ceux-ci s'effectuent grâce aux touches fléchées et ne concer- 
nent pas les directions conventionnelles Est-Ouest, etc.. Il 
s'agit d'avancer, de reculer, d'aller à droite ou à gauche. 

Edité par :Ubi Soft 
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Année 4902, quelque 
part dans le 7ème 
système solaire de 
grandes famines 
sévissent. Iris, 
métamorphe vorace et 

géant n'hésite pas à 
détruire pour satisfaire 
ses besoins nutritifs. 
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Pour l'empêcher de ronger d'au- 
tres planètes, la mission R-D-l est 
mise en place par la police spatiale. 
Cette dernière consistera, dans un pre- 
mier temps, à atteindre le 7ème sys- 
tème solaire et dans un second temps 
à anéantir cet hors-la-loi maléfique. 

Après le chargement, pour commen- 
cer la partie, l'utilisateur pourra sélec- 
tionner soit le clavier (touches direc- 
tionnelles + barre) en appuyant sur la 
touche 2 soit le Joystick en appuyant 
sur la touche 1 . La pause s'obtient en 
appuyant sur RETURN. L'abandon s'ef- 
fectue par l'Intermédiaire de la tou- 
che ESC. Il y a un tableau des meilleurs 
scores. Au début du Jeu, vous avez 2 



vies et deux missiles. Durant la partie, 
il vous sera possible de changer d'ar- 
mement (quatre missiles, un super ca- 
non etc.). 

Le fichier DATAS! .BAS crée le fichier 
binaire R-D-l-l.BIN. Les fichiers DA- 
TAS2.BAS et DATAS3.BAS créent le fi- 
chier binaire R-D-I-2.BIN. Attention. Il 
est Impératif de saisir DATAS2.BAS et 
ensuite DATAS3.BAS car DATAS2.BAS 
appelle DATAS3.BAS durant la créa- 
tion du fichier R-D-I-2.BIN. Conserver 
les noms d'origine à savoir DATAS2.BAS 
et DATAS3.BAS. 



Luc & Hervé GUILLAUME 



10 1 IIMUHHHIIHIMMMII1HKK 

20 • fi . J 

30 ' »» R - D - I * 

40 ' »» i 

50 1 M The real i 

60 ' M destruction i 

70 1 «« of Iris i 

80 • «» ' 

90 ' «» Luc and Hervé Guillaune i 

100 ' *» Black Systei 1990 < 

110 ' »i i 
120 ' im«mmM«m»m«Mmmi 
130 ' 

140 MEHORï 19999 
150 L0ADVR-D-I-1.BIN". 20000 
160 L0AD"!R-D-l-2.BIN",3ûOûO 
170 CALL 30000 




10 ' 

20 ' DATAS pour R-D-l-l.BIN 
30 1 

40 MODE 2:AD=I.C000:NL=110 

50 FOR B=l T0 6i5:T0T=0:F0R T=0 T0 14: RE AD A» 

60 P0KE AD , VAL ( Ai ) : T0T=T0T+ PEEK ( AD) : AD= AD+ 1 

70 NE XT: RE AD S0H$:IF VALCi'tSOrlDOTOT THEN 90 

80 NL=NL+ 10 : NEXT : S AVE"R - D- 1 - 1 . B I N\ B , iCOOO , 1.2409 : CLS : END 

90 CLS.-LOCATE 1, 1:PRINT"LIGNE":NL; "INCORRECTE" ;END 

100 ' 

110 DATA 00,00.00.00.00.00,00,00,00,00,00,00.00.00,00,000 
120 DATA 00,00,00. 00,00, 00,00,00, 51. 00,05, 00,04,00,55,OAF 
130 DATA 00,00,00,A2,00,A2,50,00,Û5,00,AE,00,5D,00,08,2AC 
140 DATA 0O,O0,O0,F3,A2,A0,A2,0A,A0,O8,0A,O8,08,5D,0B,408 
150 DATA 0C,08,OO,00,51,O0,F3. 00. 50,00,05, 00,04,00, AE, 25F 
160 DATA AA,OC,08,00,00,F3,A2,AO,A2,00,AO,OC,OA,08. 00,453 
170 DATA 5D.08,OC.08,00,OO.F3,A2,AO,A2,00,AO,04,OA,00.3FE 
180 DATA 08.5D,08,OC,OB,00,00,A2,00,AO,00,QA,AO,08.0A,27F 
190 DATA 0C,0B,FF,08,00,08,OO,00,F3,A2,A0,A0,0A,O0,0E,410 
200 DATA 08,00,08,5D,08,OC,08,00,00,F3,A2.A2,AO,AO,00.400 
210 DATA OE,08,08,08,5D,08,OC,06,00,00,F3,A2,AO.A2,00,376 
220 DATA AO,00,OA,00,08,00,08,00,08,00,OÛ,F3,A2,AO,A2,399 
230 DATA 0A,A0,0C,0A, 08,08,50,08, 0C.08, 00,00, F3.A2.A0.37E 
240 DATA A2,OA,AO,OC,OA t OO,08,5D,08, 00,08,00,00, 30. 30, 243 
250 DATA CC,CC,3F,3F,79,B6,3F, 3F, CC.CC,30, 30.00, 00,30. 5EB 
260 DATA 20,CC l 88,3F,2A,79 f 28,3F,2A,CC,88,30,20,00,00,48B 
270 DATA 00,20,10,88,64,2A,9D,28,64,2A,10, 88,00,20,00,351 
280 DATA 00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,28,00,88,00,20,000 
290 DATA 00,00,20,00,98,00, 6E,20,3D,88,6E,20,98,00, 20,351 
300 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
310 DATA 00,00,00,00,51,00, 15,00, 44, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0AA 
320 DATA 00,00,00,00,00,F3,A2,A2,A2,AO,A2,OA,AO,OC,OA,4DB 
330 DATA 5D.08,08.08,00,00,F3,A2,A2,A2,AO,A2,OE,00,08,4A6 



340 DATA 08,5D,08,0C,08,O0,0O,F3,A2,A2,A2,A0,00,QA,O0,404 
350 DATA 08,AA.5D,08,0C,08,00.00,F3,00.A2,A2.A0,A2,0A,4AE 
360 DATA AO,08,OA,5D,08,OC,AA,00,00,F3,A2,A2,00,AO,00,4A4 
370 DATA OF,00.08.00,5D,AA,ÛC,08,00,00,F3,A2,A2.00,AO,409 
380 DATA O0,5F,OO,OC,00,08,0O,08,OO,ÛO.00,F3,A2,A2,A2,354 
390 DATA A0.O0.0A,AO.08,OA.5D.O8.OC,08.00,0O.A2,A2,A0.3B9 
400 DATA A2,0A,A0, 0C, 0A.08, 08,08, 08, 08,08, 00, 00,F3,A2,327 
410 DATA 51, 00.50.00, 05, 00. 04,00, AE.AA,OC,08,00,00. 51, 267 
420 DATA A2, 00, A2, 00, A0, 00. 0A, 00. 08,50,08, 0C, 08, 00, 00, 26F 
430 DATA A2.A2,AO,A2,OA,AO,OC,00,5D,08,08,08, 08, 08,00, 3C1 
440 DATA 00,A2,00,A2,OO.AO,00,OA,Oû.G8,ûû,5D,AA,ûC,û8,3n 
450 DATA 00,00, A2.A2.F1, A2,OA,AO,08,OA,08,08.08,08,08,3BB 
460 DATA 08,00,00,F3,00,AO,A2,OA,AO,08,OA,08,08, 08, 08,319 
470 DATA 08,08,0O,00,F3,A2,AO,A2,AO,A0,08,OA,08,08,5D,4A6 
480 DATA 0B,OC,08, 00,00, F3,A2,AO,A2 î OA,A0,O8 f OA,0C,08 l 3C3 
490 DATA 5D,AA,08,00,ÛO,00,F3,A2,AO,A2,OA,AO,08,OA,5D f 4FF 
500 DATA 08,OC,Oe,AE,AA,00,00,F3,A2,AO,A2,OA,AO,08,OA,507 
510 DATA OC,00,5D,08,08,08,00,00,F3,A2,A2,A2,AO,00,OE,408 
520 DATA 08,00,08, 5D,08,OC,08,00,00,F3,A2,51,00,50,00,2BF 
530 DATA 05,00,04,00,04,00.04, 00,00,00,A2,A2,AO,A2,OA,2A1 
540 DATA AO,O8,0A, 08,08, 5D,08,0C,08, 00,00, A2,A2,A0,A2,3C1 
550 DATA OA,A0.08,OA,5D,08,04,00,04,00,00,00,A2,A2,AO,30D 
560 DATA A2,OA,AO,08,OA,5D,08,OC,08,08,08,00,00,A2,A2,32B 
570 DATA A0,A2,0A,A0,04,O0,5D,08,08,08,08,08,0O,0O,A2,317 
580 DATA A2,AO,A2,OA,AÛ,5D,OA,OC,08,04,00,04,00,00,00,311 
590 DATA F3,A2,A2,AO,00,OA,04,00,08,00,5D,08,OC,08,00,366 
600 DATA 00,F0,F0,F0,F0, 00,00,00, 00,00,50,F0,F0,F0,A0,780 
610 DATA 00,OO,0O,û0,OÛ,F0,F0,FO,F0.F0,F0,F3,F3,F3,AO,919 
620 DATA 00,00,00,00,50, F1,F3,F3,F2,00,00. 00, 00,00,FO,509 
630 DATA F3,F3,F3,F2,Fl,F3,F3,F3,F2,00,00.0O.0O,50,F3,9CA 
640 DATA F3,F3,F3,AO,00,00,00,00,F1,F3,F3,F3,F3,F2,F2,A1A 
650 DATA F2,F2,F2,A0, 00.00.00, 51, F1,F1,FI,FO,F2,00,00.87C 
660 DATA 00, 00,5A,F2,F2,F2,F3,F1,F1,F1,F1,F1,AO,00, 00,978 
670 DATA 00, 50,F2,F2,F2, F3,F1, 00,00,00. 00, A5,F0.F0,F0, 87F 
680 DATA F0,5A,5A,5A,5A,F2,0A,00,00,O0,05,A5,A5,A5,F0,63B 
690 DATA F2,00,00,00,00,5A,5A,5A,5A,OF,A5,A5,A5,OF,A5,50C 
700 DATA A0, 00,00, 00,50, 5A,5A,0F,5A,F0,0Û,O0,OO,0O,00,2FD 



710 DATA A5, A5.A5, 00, 0F,OF,OA, 00, OF,0A,ÛO, 00,00,05,0F, 244 
720 DATA 0F.O0, 05, AS, 00,00, 00,00, 00,5A,5A,5A,OÛ,OD,OF,1E3 
730 DATA 0A,0O,0D,OA, 00, 00, 00,04, 0F,0F,00,04,0F,00, 00,056 
740 DATA 00,00,00, 0F,0F,0F,OO,ÛC,0C,08, 00, OC, 08,00,00,061 
750 DATA 00, 04, OC, OC, 00, 04, OC, 00, 00, 00, 00, 00, OC, OC, OC, 050 
760 DATA 00, FF, FF, AA, 00, FF. AA, 00, 00, 00, 55, FF, FF, 00, 55, 6F9 
770 DATA FF,00,00,00,00,ÛO,FF,FF,FF,00,79,79.A2,00,F3,683 
780 DATA 28,00,00,00, 14,B6,F3,00, 15,79,00,00,00,00,00,273 
790 DATA 3E,F3,F3,00,B6,F3,B7,3F,B6,2A,00,00, 00,51,79,660 
800 DATA F3,00, 15, 79,00,00,00,00, 00,3E,F3,B6,Û0,3C,3C,3E0 
810 DATA 3C.3C.B7, 00, 00, 00, 00, 14, X, 79, 00, 15, 79, 00. 00, 286 
820 DATA 00,00,00,3E,79,79,00,3C,3C,3C,F3,B7,00,00,00,38E 
830 DATA 00, 14.3C,79, 00,15, 79.00, 00. 00,00, 00,3E.B6,B6, 301 
840 DATA 00,3C,3D,3D,3C,B6,2A,00,F1, 00,14, 3C,3E,F3,B7,4FB 
850 DATA 3D,00,50,A2,00,00,3F,79,79,00,3F.3C,3F.3F,79,3D2 
860 DATA 28,OO,5A,OO,15,3E,3D,79,3D,3D,00.05,A0,00,3F,2E9 
870 DATA 3E,3C.B6,F3,3E,3D,6C,CC,F3,A2,00,0D,00,15,3C,5C9 
880 DATA 3E,3E,3F,6E,00,04,0A,00,3C,3C,3C,3C,79,9D,3E,37B 
890 DATA 3A,30,F3,28,00,AE,00,44,3F,3D,3D.3D,CC,00,55,48E 
900 DATA 08,00,3E,3E,3E,3E,3E,CC,3F,2A,00,3C,2A,00,B6,38F 
910 DATA 00,44,9D,3F,3E,3F,98,00,51, 28,00, 3F,3D,3D,3D,3A4 
920 DATA 3D,CC,9D,88, 00,3F, 88,00,30,00,44, CC, 6E,3F,6E,55D 
930 DATA 20,00,14,2A,00,9D,3F,3F,3F,6E,64,CC,88,00,CC,4AA 
940 DATA 20,00,6E,00,10,CC,CC,CC,98,00,QO,i5,88,00,64,49B 
950 DATA CC,CC,CC,98,30,30,20,00,30.20,00,98,00,10,30,4A4 
960 DATA 30,30,20,00,00,44,20,00,30,30,30,30,30,02,00,106 
970 DATA 00, 00,00,A3, 00, 00,00,00, 79,03,01,02,00, 16,F3,22B 
980 DATA 16,A3,00,01,B6,17,79,02,A2,29,46,7B,28,F3,45,4EE 
990 DATA 9A,9D,89,3C,04,09,64,71,B6,55,AB,B2,B6,29,A2,6C7 
1000 DATA A7, 79, 29,02,28, 2C, 16,02,00,02,57,01,00,00,00,211 
1010 DATA 00,00,51, 00,00,00,00,00,51, A2,F3,A2,A2,A2,F3, 510 
1020 DATA A2,F3,A2,F3,A2,F3,A2,A2,A2,00,00.00,00,00,00,6A5 
1030 DATA 00,00,F3,00,00,00.00,00,00,A2.AO,A2,AO,A2,A2,4BB 
1040 DATA A2,51, 00,51, 00,A2,A2,AO,A2,00,00,OQ,00,00,00,3CA 
1050 DATA 00,00,50,00,00, 00,00, 00,00, AO.AO, A0,0A.A0,A0,37A 
1060 DATA 00,50, 00,50,00,AO,00,ÛA,AO,00,00, 00,00,00, 00,1EA 
1070 DATA 00, 00,05,00, 00,51, 00, 00, 00, 0A,08,0A,5D,0A.0E,0E7 
1080 DATA 08,05, 00. Û5,00,OA,00,OC,00,00,00, 00,00, 00,00,028 
1090 DATA 00, 00, 04, 00, 00, 05. 00, 00, 00, 08, 08, 08, OC, 08, 00, 035 
1100 DATA 08,04, 00,04,00, 08, AÀ,SD,Û8,ûû,ûû, 00,00, 00, 00,127 
1110 DATA 00,00,AE,AA,00,04,00,00,5D,08,5D,08,04,00,5D,287 
1120 DATA 08,04, 00, AE,AA,5D,08,Û8, 08.00,00,00,00, 00,00, 1D9 
1130 DATA 00,00,OC,08,00,55,00,00,OC,08,OC,08,04,00,OC,OA1 
1140 DATA 08,04,00,OC,08,OC, 08,08,08,00, 00,00,00, 00,00,044 
1150 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1160 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1180 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1200 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1220 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1250 DATA 00,00,00,00,00,00.00.00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1270 DATA 00,00,F3,A2,00.00,00.00,A2,A2,F3,A2,A2,A2,F3,6A5 
1280 DATA A2,F3,A2,F3,A2,F3,A2,F3,00,00.00,00,00,00,00,654 
1290 DATA 00,00,AO,A2,00,00,00,00,AO,A2,A2,00,AO,A2,A2,50A 
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1300 


DATA 


1310 


DATA 


1320 


DATA 


1330 


DATA 


1340 


DATA 


1350 


DATA 


1360 


DATA 


1370 


DATA 


1380 


DATA 


1390 


DATA 


1400 


DATA 


1410 


DATA 


1420 


DATA 


1430 


DATA 


1440 


DATA 


1450 


DATA 


1460 


DATA 


1470 


DATA 


1460 


DATA 


1490 


DATA 


1500 


DATA 


1510 


DATA 


1520 


DATA 


1530 


DATA 


1540 


DATA 


1550 


DATA 


1560 


DATA 


1570 


DATA 


1580 


DATA 


1590 


DATA 


1600 


DATA 


1610 


DATA 


1620 


DATA 


1630 


DATA 


1640 


DATA 


1650 


DATA 


1660 


DATA 


1670 


DATA 


1680 


DATA 


1690 


DATA 


1700 


DATA 


1710 


DATA 


1720 


DATA 


1730 


DATA 


1740 


DATA 


1750 


DATA 


1760 


DATA 


1770 


DATA 


1760 


DATA 


1790 


DATA 


1800 


DATA 


1810 


DATA 


1820 


DATA 


1830 


DATA 


1840 


DATA 


1650 


DATA 


1860 


DATA 


1870 


DATA 


1880 


DATA 



A2,A2,A0,A2, 
AO, 00. 00, 00. 
A0,A2,0A,A0. 
OA,00,51,00, 
0A,A0,08,0A, 
00,00,05.00, 
OC, ÛA, OC, 00, 
08,00.04,00, 
5D,08,5D,08, 
08,00,55,00, 
08,08,08,08, 
A2,F3,A2,F3, 
F3,A2,F3,0Û, 
A2,A0,A2,A0, 
51,00,A0,A2, 
AO.ÛA, AO.AO, 
50,00,OA,AO, 
0A,08,0A,08, 
A,08,0A,05,00,08,0A, 
0,00, OC, 06, OC, 00, 08, 
3,08,08,04,00,08,08, 
D,00.5D,AA,5D,08,5D, 
3,08,06,AE,AA,08,08, 
0,00, 08, 00, 08, 08, OC, 
3, 08, 08, OC, 08, 08, 08, 



2,A0,A2, 
0,00, 00, 
2,AÛ,A0, 
0,00, OC, 



0,OO,5D. 
3,5D,08, 
3,00, OC, 
3, OC, 08, 
3,00, F3, 
2,A2,A2, 
3,00,A0, 
2,F1,A2, 
3,00,0A, 
3,0A,A0, 
0,00,08, 



0.00.00. 
3,00,00, 
0,00,00, 
3,00,00, 
0,00,00, 
3,00,00, 
0.00,00, 
3,00,00, 
0,00,00, 
3,00,00, 
0.00,00, 
3,00,00, 
2,Û0,A2, 
Û,A2,00, 
2,00,A0, 
0,A2,OO, 
O.OO.OA, 
D,A0,OO, 
A, 00. 08, 
Û,OA,00, 
8,00.08, 
0,08,00, 
D,AA,5D, 

A, 5D, AA, 
C,08,0C, 

B, OC,08, 
0,00,00, 
3,51,F3, 
0,00,00, 
2,51,51, 
0.00,00, 
0,50,00, 
0,00,00, 
A, 05, 00, 



00,00.00,00, 
00,00,00,00. 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
00,00,00,00, 
A2,F3,A2,ÔÔ, 
F3,A2,A2,A2, 
A2,A2,A2,00, 
A2,A2,AÛ,A2, 
A0,A0,00,00, 
A0,A2,0A,AÛ, 
0A,0A, 00,00, 
0A,A0,08,0A, 
08, 08, AA, 00, 
OC, ÛA, 08, 08, 
08,50,08,00, 
5D, 08,50, 08, 
08, OC, 08, 00, 
O8,08,OC,O8, 
00,51, F3,51, 
51, F3, 00,00, 
00,51,51,50, 
51,51,00,00, 
00,50,00,05, 
50,00,00,00, 
00,05,50,04, 
05, OC, 00,00, 



2,A2,ÛQ, 
OA,AO, 
A2.0Û, 
OC. 00, 
A0,00, 
5D,Û8, 
OA.OO, 
08,08, 
3,08.00, 
3,08,08, 

:,aa,oo, 

2, F3,A2, 

3, A2,Û0, 
2,A2,A2, 

2, A2,00, 

3, A0,0Û. 
3,00,00, 
A,0A,A0, 
A,A0,ÛO, 

38, ÛA 
l,OA,00, 



3, OC. 08, 

:, û8,oo, 

3,00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
00,00, 
F3,A2, 
A2,F3, 
A2,A2, 
A2.A2, 
A0,00, 
AO.AO, 
ÛA.AO, 
OA,OF, 
08, OA, 
G8,03, 
),5D,08, 
18, 5D, 
),0C,08, 
18, OC, 
3,51, F3, 
3,00,00, 
1,51,51, 
3,00,00, 
3,50,51, 
3,00,00, 
3,05,50, 
3,00,00, 



00,00,00, 
A0,0Û,0A, 
00,00,00, 
0F,00,5D, 
00,00,00, 
08, 00, OC, 
00,00,00, 
5D,AA,04, 
00,00,00, 
0C,08,Û4, 
00,00,00, 
F3,A2,F3, 
00,00,00, 
A0.A2.A2, 
00,00,00, 
ÛA, AO.AO, 
00,00,00, 
08,0A,0A, 
00,00,00, 
OC, 00, OC, 
00,00,00, 
5D,08,5D, 
00,00,00, 
08,08.08, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00.00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
A2,A2,F3, 
A2,00,00, 
A0,A2,51, 
00,00,00, 
ÛA,AÛ,50 
00,00,00, 
08,OA,05 
00,00,00, 
08,08,04 
00)00,00, 
5D,08,AE 
AA,00,OO, 
OC, 08, OC 
08,00,00, 
51,F3,51, 
00,00,00, 
50,51,50 
00,00,00, 
05,50,05, 
00,00,00, 
04,05,04, 
00,00,00, 



00,Û0,5AE 
A0,A0.334 
00,00,510 
ÛA,0E,0F7 
00,00,178 
08.08,096 
00,00,04C 
00,5D,1E1 
00, 00.19C 
ÛÛ,0C,09D 
00,00,0F2 
A2,A2,A2Û 
00,00,603 
A2,F1,8B1 
00,00,50C 
A2,0A,52A 
00,00,2E4 
A0,08,1A4 
00,00,ODD 
0A,08,06C 
00,00,03E 
08,08,308 
00,00,1E5 
08,08,068 
00,00,050 
00,00,000 
00,00,000 
00,00,000 
00,00,000 
00,00,000 
00,00,000 
00,00,000 
00,00,000 
00,00,000 
00,00,000 
00.00.000 
00,00,000 
A2,A2,88B 
00,00,654 
00,A2,6A1 
00,00,55D 
00,A0,424 
00,00,3D6 
00,OA,OF1 
00,00,0E7 
00.08,0F8 
00,00,048 
AA,5D,450 
00,00,392 
08. OC, 084 
00,00,064 
51,51,603 
00,00,37B 
51,00.327 
00,00, 1E6 
50,00, 1F0 
00,00,140 
OD,00,OCD 
00,00,020 



1890 DATA 
1900 DATA 
1910 DATA 
1920 DATA 
1930 DATA 
1940 DATA 
1950 DATA 
1960 DATA 
1970 DATA 
1980 DATA 
1990 DATA 
2000 DATA 
2010 DATA 
2020 DATA 
2030 DATA 
2040 DATA 
2050 DATA 
2060 DATA 
2070 DATA 
2080 DATA 
2090 DATA 
2100 DATA 
2110 DATA 
2120 DATA 
2130 DATA 
2140 DATA 
2150 DATA 
2160 DATA 
2170 DATA 
2180 DATA 
2190 DATA 
2200 DATA 
2210 DATA 
2220 DATA 
2230 DATA 
2240 DATA 
2250 DATA 
2260 DATA 
2270 DATA 
2280 DATA 
2290 DATA 
2300 DATA 
2310 DATA 
2320 DATA 
2330 DATA 
2340 DATA 
2350 DATA 
2360 DATA 
2370 DATA 
2380 DATA 
2390 DATA 
2400 DATA 
2410 DATA 
2420 DATA 
2430 DATA 
2440 DATA 
2450 DATA 
2460 DATA 
2470 DATA 



3.00,04,05, 
5,00,04,00,' 
0. 00,04, AE, 
Ï,04,AE,00, 
0,00. 04, OC, 
3, 04, OC, 00, 
Û. 00. 00, 00, 
0,00,00,00, 
0,00,00,00, 
0,00,00.00. 
0,00,00,00, 
0,00,00,00, 
0,00,00,00,1 
0,00,00,00, 
0,00.00,00, 
0,00,00,00, 
0,00,00,00, 
0,00,00,00, 
3,A2,A2,A2, 
0,A2,00,F3, 
0,A2,A0,A2, 
0,A2,0Û,A2, 
A,AO,0A,AO, 
Û,AO,00,AO, 
8,0A,08,0A, 
0,ÛA, OO.OA, 



04,08,04, 
00,00,00, 
04,AE,04, 
00,00,00, 
04,04,04, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00. 
00.00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
F3,A2,00, 
A2,A2,A2, 
A2,00,00, 
A2,AÛ,A2, 
A0,00,00, 
A2,ÛA,AÛ, 
OF.00,00, 
A0,08,ÛA, 



08, 00. OC. 00. 5D, 08. 08. 00, 00. 00, 



OD, 04, OC, 04, 04, 
00,00,00,00,00, 
AE,04,FF,04,04, 
00,00,00,00,00, 
04,04.00,04,04, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00.00.00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00.00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00, 00, 00, 00, A2, 
00,F3,A2,A2,A2, 
A2,A2,F3,A2,A0, 
00,A2,A2,A0,A2, 
F1,A2,A2,00,OA, 
00,AO.ÛO,OA,AO, 
OA,AÛ,AO,00,OC, 
00,ÛA.A0,08.0A, 
08,0A,OF,O0,O8, 
08, OA, 08, 08, 



08, 00, OC,' 
08,04,00, 
5D,AA,5D, 
08,04,00, 
OC, 08, 08, 
,A2,A2,F3, 
00,00,00, 
A0,A2,A2, 
A2,00,00, 
OA.AO.AO, 
A2,0Û,ÛÛ, 
. 08. OA. OE, 
A0,00,00, 
,08,08.00, 
0A,00,00, 
,5D,08,5D, 
08,00,00, 
,0C,08,0C, 
AA,OQ,00, 
,00,00,00, 
,00,00,00, 
,00,00,00, 
,00,00,00, 
,00.00.00, 
,00,00,00, 
,00,00.00, 
,00,00,00, 
,00,00,00, 
,00,00,00, 
,00,00,00, 
,00.00,00, 
,A2,F3,A2, 



OA, 08,08, 
5D,AA,00, 
l,5D,08, 
OC, 08, 00, 
08, OC, 08, 
A2,F3,A2, 
F3,A2,A2, 
A2,51,00, 
A2,00,A0, 
00,50,00. 
AO,00,OA, 
08,05,00, 
5F, 00, 04, 
08.04,00, 
0C,0Û,5D, 
08,AE,AA, 
08,00,08, 
08,OC,0B, 
06,00,06, 
00,00,00, 
00,00,00, 
,00,00,00, 
00,00,00, 
,00,00,00, 
00,00,00, 
,00,00,00, 
00,00,00, 
,00,00,00, 
00,00,00, 
00,00.00, 
00.00,00, 
00.00, F3, 



08,08,08,00,08, 
00, 5D, 08,50,08, 
08,08,5D,AA,08, 
,00, OC, 08, OC, 08. 
08, 08, OC, 08, 00, 
,F3,A2,00,00,F3, 
A2, 00, 00, 00, 00, 
,A2,A2,00,00,A2, 
A2, 00, 00, 00, 00, 
^0,00.00,00 ^0, 
AO, 00, 00, 00, 00, 
,0A,OO,00,OO,0A, 
00,00,00,00,00, 
,08,AA,00.00,OC, 
08,00,00,00,00, 
, 50,08,00, 00, 5D, 
,08,00,00,00,00, 
0C,08,00,00,O8, 
08,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00.00,00.00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00.00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00, 
,00.00.00,00.00, 
00,00,00,00,00, 
,A2,A2,A2,F3.A2, 



00.03E 
00,065 
55,376 
00, ICI 
04,030 
00.02C 
00,000 
00,000 
00,000 
00,000 
00,000 
00,000 
00,000 
00,000 
00,000 
00,000 
00,000 
A2,144 
F3.9CF 
A2.8DA 
51,69F 
A0.6A9 
50.42E 
QA.48C 
05,103 
08,101 
04.0A7 
08,05E 
,AE,3EF 
08,4A9 
, OC, 070 
00,078 
,A2,8DC 
0Û,4BF 
,A2,6F2 
O0.46A 
, A2.426 
00,336 
A0,0F3 
00,11F 
0A,0F4 
00,093 
08,2FC 
00,08D 
08,070 
00, ODE 
00,000 
00,000 
,00,000 
00,000 
-,00,000 
00,000 
',00.000 
00,000 
1.00,000 
00,000 
,00,000 
,00,000 
:,A2,88B 



2480 DATA 00, 
2490 DATA A2, 
2500 DATA 00, 
2510 DATA AO, 
2520 DATA 00, 
2530 DATA OA, 
2540 DATA 00, 
2550 DATA 08, 
2560 DATA 00, 
2570 DATA 5D, 
2580 DATA AA, 
2590 DATA OC, 
2600 DATA 08, 
2610 DATA 00, 
2620 DATA 00, 
2630 DATA 00, 
2640 DATA 00, 
2650 DATA 00, 
2660 DATA 00, 
2670 DATA 00, 
2680 DATA 00, 
2690 DATA 00, 
2700 DATA 00, 
2710 DATA 00, 
2720 DATA 00, 
2730 DATA 00, 
2740 DATA 00, 
2750 DATA 00, 
2760 DATA 00, 
2770 DATA 00, 
2780 DATA 00, 
2790 DATA 00, 
2800 DATA 00, 
2810 DATA 00, 
2820 DATA 00, 
2830 DATA 00. 
2640 DATA 00, 
2850 DATA 00, 
2860 DATA 00, 
2870 DATA 00, 
2880 DATA 00, 
2890 DATA 00, 
2900 DATA AA, 
2910 DATA 00, 
2920 DATA 00, 
2930 DATA AA, 
2940 DATA 00, 
2950 DATA 00, 
2960 DATA 5D, 
2970 DATA 00, 
2980 DATA 00, 
2990 DATA FF, 
3000 DATA 00, 
3010 DATA 00, 
3020 DATA 5D, 
3030 DATA 00, 
3040 DATA F3, 
3050 DATA OE. 
3060 DATA 00, 



:,00,F3,A2,A2,A2,A2,A2,F3, 
),A0,A2,A2,A2,00.00,A2,A2, 
:,00,A2,A2,A0,A2,F1,A2,A2, 
,0,AO,00,00,00,AO,00, 
l,OO,A0,A2,OA,A0,0A,AO,A0, 
iA,OA,00,00,00,OA,AO, 
A,A0,08,ÛA,08,0A,0F, 
i8,O8,AA,OO,OO,O8,OA,0 

C, 0A,08, 08, 08,08,08, 
,5D,08,5D, 08, 00.00, 5D,08, 

D, 08,5D,08,08,Û8,5D. 
I, OC, 08, OC, OB, 00, 00, OC, 08, 
:,08,08.08.0C,08.Û8.Û8,0C. 
I,OÛ.ÛO,00,ÛO,Û5,5A,F1,A2, 

0,00,00,00,00,00,00, 
1,00.00.00,00,00,00,00,00, 
1,00, 00,00, 00, 05, 5A,F1,A2, 
!,00,00,00,00,00.00,00,00, 
1,00,00,00,00,00,00,00,00, 
1,00,00.00.00,00,00.00,00, 
1,00,00,00.00,00.00,00,00, 
1,00,00,00,00.00,00,00,00, 
0,00,00,05, 5A,F1,A2, 
1,03,01,02,00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,05,5A,F1,A2, 
F3,16, A3, 00,00, 00, 00,00, 
00,00,00,00,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00,00,00,00, 
B6, 17,79,02,00,00,00,00, 
00,00,00,00,00,00,00,00, 
00, 00,00, 00,00, 5A,F1, 00, 
29, 46, 7B, 28, 00, 00, 00, 00, 
00,00,00,00,00.00,00,00, 
00,0Û,0Û,F1,0Û,5A,F1,00, 
45, 9A, 90,89,00,00. 00, 00, 
00,00,00,00,00,00,00,00, 
1,00,00.00,00,00.00,00.00, 
',,04,09,64,71, 00,00, 00, 00, 
1.00,00,00,00.00.00,00.00, 
1,00,00, 05, F0,A2,5A,F1, 00, 
i,55,AB,B2,B6. 00,00,00, 00, 
0,00,00,00,00,00,00, 
0,O5,FO,A2,5A.F1,OO, 



,A2,A7,79, 29, 00,00,00.00, 
10,00,00,00,00,00,00, 
1,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, AA, 
!C, 16,02,00,00,00,00, 
1,00,00,00,00,00,00,00,00, 
1,00,00,05, F0,A2,5A,F1, FF, 
7,01,00,00,00,00,00, 
i,AA, 00, 00. 00, 00, 00, 00. 00, 
Û,05,F0,A2,5A,F1,5D, 
K), 00, 00, 00. 55, AA, 00, 
,5D,00,55,AA,00,00,00,00, 
1,00, 00, 00, 00, 55, 00, 00, OE, 
3,F3,F3,F3,A6,08,00, 
:,5F,55,FF,5D,00.00,00.00, 
i, 00,55, AF,F0,A6,5A,F1,AF, 



A2,00,00, 
A0.A2.51 
00,00,00, 
0A,A0,50 
00,00,00, 
,06,0A,05 
00,00,00, 
08,08,04 
00,00,00, 
5D,08,AE 
AA.00,00, 
OC. 08, OC 
08,00,00, 
00,00.00, 
00,00,00, 
00,00,00 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,55, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,55, 
00,00,00, 
00.00,00, 
00,00,AE, 
00.00,00, 
00,00,00, 
Û0,00,AF 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,AA, 
00.00,00, 
00,00,00, 
00,55,50, 
00,00,00, 
00.00.00 
0Û,55,0E, 
00,00,00 
00,00,00, 
00,AE,OA 
00,00,00, 
00,00.00 
OG,AF,FF, 
00,00,00 
00,00,00, 
00,AE,0E, 
00,00,00, 
00,00,00, 
OÛ,FF,55, 
,00,00,00, 
AA,55,AA, 
,55,AE,AA, 
00,00,00, 
,FF,04,59, 
AA,AF,5D, 
,00.00,00, 
5D,45,9E, 



*,0FI 



00,00,654 
,00,A2,6A1 
,00,00,55D 
,00,A0,424 
,00,00,3D6 
.OO.OA.C 
,00,00,0 
, 00,08, C 
,00,00,0 
,AA,5D,4 
,00,00,3 
,08,0C,C 
00,00,0 
,00,00,1 
,00,00,0 
, 00,00,0 
00,00,1 
,AA,OÛ,0 
00,00,0 
,00, 00,0 
5F. 00,1 
,00,00,0 
00,00,1 
FF, 00,1 
00,00,0 
00,00,1 
00,AA,3 
,00,00,0 
00,00,0 
,05,AA,2 
00,00,0 
00,00.1 
AA,AA,3 
00.00,0 
00,00,2 
OC,5F,4 
00,00,0 
00,00,0 
55,5D,2 
OO.OO.C 
00,00,2 
AA,AF,5 
00,00,0 
00.00,2 
55,55,4 
00,00, C 
00,00,0 
,AE,AE,2 
00,00,0 
00,00,3 
ÛD,AA,2 
00,00,1 
00,00,4 
5F, 55, 3 
00,00,2 
,F3,F3,3 
AA.55J 
,00.00,2 
3C,3C,6 



3070 DATA 3C. 3C, 3C, 3C, 3C, 3C, 3C, 6D. 8A r FF, 05. 55, 0E, 00. OA, 40C ♦ 
3080 DATA AF, 08, 05, FF, OE.OO. FF, 00, 00,00, 00. 00, GO. 00,00, 2C8 
3090 DATA 00.00.00,AE,0F,F0.A7,5A,F1,55,0A,FB,B7.3F.3F.62£ 
3100 DATA 3F,3F,3F,3F,7F,3F,3F,7B,F7,0A,0E,0A,AF,05,ÛD,44E 
3110 DATA 55, OA,OE,0A,AF, 05, OD.AA. 00, 00.00, 00,00, 00,00. 1E2 
3120 DATA 0O,FF,55,5D,AE,0A,AF,AA,0D,FF,55,04,0A,AA,AA,685 
3130 DATA 0D,55.55,Q4,OE,AA,AA,OD,55,55,04,OA,AA.AA,0D,443 
3140 DATA 55, 55, 04, 0A,AA,AA,0D,55, 55, AA,00. 00,00,00,00,360 
3150 DATA 55,0E,A£,AE,5D,FF,5D,FF,FF,0C.AE,0D,0C,5D,0C,6B2 
3160 DATA ÛE,0C,AE,OD,5D,5D,0C,0E,OC,AE,0D,OC,5D,OC,OE,2F3 
3170 DATA 0C,AE,0D,0C,5D,0C,0E, OC, AE,5D, 00, 00,00, 00,00,261 
3180 DATA FF, 5D, AF, 08, AE, FF, OE, 55 , 5D, AF, 08, AE, FF, OE, 55, 747 
3190 DATA 5D. AF, 08, AE, FF, OE, 55, 5D, AF, 08, AE, FF , OE, 55, 5D, 6A5 
3200 DATA AF, 08, AE, FF, OE, 55, 5D, AF, 08, AE,AA, 00,00, 00,55,588 
3210 DATA 08,AA,05,55,55,00,OA,AA,AA,05,55,55,0O.OA,AA,422 
3220 DATA AA,05,55,55,00,0A,AA,AA,05,55,55,00,0A,AA,AA,4C4 
3230 DATA 05, 55, 55, 00, OA, AA, AA, 05, 55, 55 , 55, 00, 00, 00, AE. 3BF 
3240 DATA 55, 55, 55, AA, AA, AA, FF, 55 , 55, 55, AA, AA, AA, FF, 55, 84D 
3250 DATA 55, 55, AA, AA, AA, FF, 55, 55, 55, AA, AA, AA, FF, 55, 55, 84D 
3260 DATA 55,AA,AA,AA,FF,55,55,55,AA,AA.AA,AA,00,00,AA,7A3 
3270 DATA A£, AE. 04, 55, 5D, 08, 08, AE, AE, 04, 55, 5D, 08, 08, AE, 4F2 
3280 DATA AE,04,55,5D.Û8,08,AE,AE,Û4,55,5D,06,Û8, AE,AE,4F2 
3290 DATA 04,55.50.08,08, AE.AE. 04,55, 5D, 08, AA, 00,55. 5D.43C 
3300 DATA OD.AA, AA,AE,5F, 55, 55,ÛD,AA,AA,AE,5F, 55, 55, 00,630 
3310 DATA AA,AA.AE,5F.55,55,0D.AA,AA,A£,5F.55,55.0D.AA,6DA 
3320 DATA AA, AE. 5F, 55, 55, OD. AA, AA, AE, 5F. 55,55, 00, AE.AA.601 
3330 DATA 5F.5D.50.05,AF,AE.AA,5F.5F.5D,Û5,AA,AE. AA.5F,6A6 
3340 DATA 55, 5D, 05, AA, AE, AA. 5F, 55, 5D, 05, AA, AE, AA, 5F, 55, 685 
3350 DATA 5D, 05, AA, A£, AA, 5F, 55, 5D, 05, AA, AE, AA, AA, AF, 5D, 732 
3360 DATA AE,55.0E,FF,04,AF,5D, AE, 55, OE, FF, 00, AF , 5D, AA, 6E6 
3370 DATA 55, OE, FF, 00, AF, 50, AA, 55, OE, FF, 00, AF, 50, AA, 55, 685 
3380 DATA OE, FF, 00, AF, 5D, AA, 55, OE, FF, 00, AF,5D, AA, FF, FF, 7D9 
3390 DATA FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF. FF. FF, FF, FF, EF1 
-3400 DATA FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, EF1 
3410 DATA FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, FF, AA, CO, CO, E1E 
3420 DATA CO,C0,C0,CQ,C0,CO,CO,CO,CO,C0,CQ,CÛ,C0,C0,CO,B4O 
3430 DATA C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0.C0,C0,C0,C0,B40 
3440 DATA CO,CÛ,CÛ,CO,CÛ,CQ,C0,C0.C0,CQ,CO,CO,CO, A2,A2, B04 
3450 DATA A2,A2,A2, A2,A2,A2, A2,A2,A2. A2.A2, A2,A2, A2.A2.97E 
3460 DATA A2,A2,A8, A8, A8,A8, AB,A8, A8,A8,A8,A8, A8, A8,A8,9CC 
3470 DATA A8,A8,A8,A8,A8,A8,22,22,22,22, 22,22, 22,22.22, 522 
3480 DATA 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 1FE 
3490 DATA 22, 22, 22, 22, 22, 22. 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 22, 82, 25E 
3500 DATA 82, 82, 82, 82, 82. 82, 82, 82, 82, 82, 82, 82, 82, 82, 82, 79E 
3510 DATA 82,82,82, 42,00,00, 00. 00,A3,CO, 40,80.00. 79,03,467 
3520 DATA 81, 42, 00, 16, F3, 16, A3, 80. 81, B6, 17, 79, 42, E2, 29, 619 
3530 DATA 46, 7B,66,F3,C5,9A,9D,89, 30,84,09,64. 71, B6,D5,7CA 
3540 DATA AB,B2,B6,29,E2, A7, 79,29, 42, 68, 2C, 16,42, CO, 42,697 
3550 DATA 57.81, 80,00,00, 00,00, 00, DF,CO, 40,80,00. 4D,FF,5C3 
3560 DATA D5,EA,00.AE,CF,BE,F7, 80, D5,0C,BF,79,EA, 48, 50,919 
3570 DATA EE, 7B,68,CF,C5,9A.9D,D0,0C, 84,50,64,65. 8E,D5,892 
3580 DATA FF,9A,8E,5D,CA,CF,4D,5D,EA,48,0C,AE,EA,C0,EA,947 
3590 DATA FF,D5, 80.51, 7B, 14,90,01,21, 51, F3,F3,A2,5B,F3,819 
3600 DATA F3,A7,0D,0F,0F,0E,AE,0C,0C,5D,55,FF,FF,AA,A2,695 
3610 DATA 28,2A,88,20,51,OA,F3,00,OO.A7,1D,B6,2A,00,OE,3FA 
3620 DATA EE, 3F, 88, 00, 5D, BA, CC, 20,00, FF, F3, 30, F3, 00, 51 , 71E 
3630 DATA F3,B6,F3,A2,05,F3, 1F,3C,2A,04,ÛF,4C,3F, 88,55,636 
3640 DATA OC,BA,CC,20,00,FF,F3,30,00,00,15,79,2A,00,00,48C 
3650 DATA 44, 3F, 88,00. 00, 10, CC,2Û, 00, 00,00, 30,00, 00,51, 288 ♦ 
78 



3660 DATA F3,00,00,00,00,00,F3,F3,AO,00,00,00,00,F1,F2,55C 
3670 DATA AO,00,00,00,00.5A,FO.OA,00.00,00,OO.OD.OF,08,218 
3680 DATA 00,00,00,00,AE,OE,AA,00,00,F3,00,55,5D,00.00,30B 
3690 DATA 50, F3. AO, 00, OA, 00, 00, 05, FO, OA, 00, OD, 00. 00. OE, 307 
3700 DATA OF,O8,OO,AE,0A,O5,5D,0C,AA,0O,55,59.A6, AA,FF,4E4 
3710 DATA 00,00, 0A,F3,F3.0F,00, 00, 05, 00. F3.F2, OC, OF, 00,411 
3720 DATA 04, AE,F1,F2,FF, OC.OO. 55,55, 5A,A5,0A,FF, 00,00,652 
3730 DATA 05, OD, OE, OD, 00. 00. 00, OE, AE, 5D, AE, 00, 00, 00, 50,251 
3740 DATA 00,00, 55, ûô, 00,00, Â2.0Û, 00, 00, 00, 00,51 , F3,00,23B 
3750 DATA 00. 00, 00. 00, 51, F2, 00, 00, 00, 00, 00, 50, FO, 00, 00, 283 
3760 DATA 51, 00, 00,05,0F, 00, 00,F1,A2,00,04,ÛE,00,00,5A,264 
3770 DATA AO, 00, 55. 5D, 00, 00, OD, OA, 00. 00, OA, 00. 00, OE, AA. 22B 
3780 DATA 00,00, OD, 00,05, 5D.00, 00, 00, AE,0A,04,AA,00, 00, 105 
3790 DATA 00, 55, 59, F7, 05. OF, 00, 05, OA. F3, F3, OE. OC, 00. 04, 3CC 
3800 DATA OD, F3, F2, 5D, FF, 00, 55, AE, Fl, F2, AA, 00, 00, 00, 55, 733 
3810 DATA 5A, A5, OA, 00, 00, 00, 05, OD, OE. OD, 00, 00, 00, OE, AE, 1F2 
3820 DATA 5D,AE, 00,00,00, 5D, 00,00, 55, 00, 00,00, 00, 00,51, 20E 
3830 DATA 00,00,00. 00, 00,00. F3,A2,00,00,51,F3,00.F3.A0,46C 
3840 DATA 00,00, 5A,F1,0A,F0,0A,00, 00, OD,OF, 08,00,08,00,288 
3850 DATA 00,AE,OE,AA,AE.AA,00.00,55,5D,00.55,OA,00,00,3CF 
3860 DATA 00, OA, 00, 00, 08. 00, 00, 00, OD, 00, 05, 08, 05, 00, 00, 031 
3870 DATA AE,OA,OE, AA,OE, 00, 05, 55,59, A6,AF, 50, 00,04, 0A,3F1 
3880 DATA F3,F3,0E,AA,00,55,0D,F3,F2,5D,00,00,00,AE,F1,6E1 
3890 DATA F2, AA, 00, 00, 00, 55, 5A, A5, OA, 00, 00, 00. 05, OD, OE, 31A 
3900 DATA OD,00,00,00,OE.AE,5D,AE,00,ÛO,00,5D,00,00,55,286 
3910 DATA 00, 00,00, D1,F3,F3, £2,00,00. 00. 00. 00, 00. 00,91, 42A 
3920 DATA B3, 33, 73, 80, 40, 00, 00, 00, 00, 40, Cl, 63, 03,93,80,553 
3930 DATA 85, 80, 00, 00. 00. Dl , E2, C2, CO, Cl , 80, 84, 80, 00, 00, 67F 
3940 DATA 00,F3,F6, 85, F3,4A,CÛ,F7,E2,00, 00,00,73,89, 84, 7F4 
3950 DATA OF, 48, Dl, B9,F3, 80, 00,00, 93,63, D5.0C, EA, D4.B9, 7A2 
3960 DATA F9, 00,00, 00, Cl , D7, E2, FF, Dl, D4, 33, FC, 00, 80, 00, 7C6 
3970 DATA 55. 84, 73, C0,B9. 91 , 33, 33, 40, 4A, 00.04. 45, 93,33, 555 
3980 DATA 63,91, 63,63, 40,48,00, 45, 00,61, C3,C2,C1, 93, C3,6B4 
3990 DATA Dl , FB, 80, 00, 00, 98, 33, 73, CO, C3, C2, F6, 73, A2, 40, 81A 
4000 DATA 00,91, C3, 93, E2, CO, 80, FC, 76, A2, Dl , CO, E9, 73, Cl , 9CB 
4010 DATA 62,00. 00. B9. 76. AB,91,F6. 33,93, E2,C2,00. 00, 33,650 
4020 DATA 33, 22, Cl , 33, C3, Cl . 62, 80, 00. 00, 33, 93, 82, 40, C3, 5FA 
4030 DATA CO,40,C2,00,00.00,C3,63,82.00,CO.OO.OO,80,00,4AA 
4040 DATA 00. 00, Cl, C3, 80, 00, 00, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 40, CO, 304 
4050 DATA 00,00, D1,F3,F3,E2,00, 40,00.00, 00, 00, 00, 91, B3.51D 
4060 DATA 33, 73, 80, 85, 80, 00, 00, 00, 40, Cl, 63, C3, 93, 80, 84, 5E9 
4070 DATA 80. 00, 00, 00, Dl , E2, C2, CO, Cl , CO, F7, E2, 00, 00, 00, 70F 
4080 DATA F3,F6,85,F3,4A,D1,B9,F3,80,40,00,73,B9,84,0F,8A7 
4090 DATA 48, D4, B9, F9, 80, 85. 80, 93, 63, D5, OC, EA, D4, 33, FC, 917 
4100 DATA 80,84, 80, Cl , D7, E2, FF, Dl , 91, 33,33,C0,F7,E2,55,9B3 
4110 DATA 84, 73, CO. B9.91 , 63, 63, Dl , B9, F3, 04, 45, 93, 33, 63, 7B6 
4120 DATA Cl , 93 , C3, D4, B9, F9, 45 , 00, 41 , C3, C2, CO, C3, C2, D4, 9C1 
4130 DATA 33,FC,00,00,30,33,73,BO,CO,80,91,33,33,00,10,4CC 
4140 DATA 99,C3, 93, E2,Û0,00,91, 63, 63, 40,44,C1, 73,01,62,703 
4150 DATA 00,00. Cl, 93, C3, Dl, CO, B9, 93, E2, C2, 00, 00, 40, C3, 79B 
4160 DATA C2, 91, F6, 63, Cl, 62, 80, 00, 00. 00, CO, 80, Cl. 33, C2, 745 
4170 DATA 40. C2, 00. 00. 00. 00, 00, 00, 40, 03,80.00,80, 00. 00, 305 
4180 DATA 00, 00,00, 00.00, C0,0û,00, 00,00,00, 00,00,00,00, OCO 
4190 DATA 00,D1,F3,F3,E2,00,85,80,00,00,00,00,91,B3,33,615 
4200 DATA 73,80, 84, 80,00, 40, 00,40, Cl, 63, C3, 93, CO, F7, E2, 78A 
4210 DATA 00,85.80,D1,E2,C2,CO,C1,D1,B9,F3.80,84.BO,F3,9EF 
4220 DATA F6, 85 , F3, 4A, D4, B9, F9, CO, F7, E2, 73, B9, 84, OF, 48, 9DE 
4230 DATA D4, 33, FC, Dl , B9, F3, 93, 63, D5, OC, EA. 91, 33, 33, D4, 90C 
4240 DATA B9, F9, Cl , D7, E2, FF , Dl , 91 , 63, 63, D4, 33, FC, 55, 04, 9AF 



4250 DATA 
4260 DATA 
4270 DATA 
4280 DATA 
4290 DATA 
4300 DATA 
4310 DATA 
4320 DATA 
4330 DATA 
4340 DATA 
4350 DATA 
4360 DATA 
4370 DATA 
4380 DATA 
4390 DATA 
4400 DATA 
4410 DATA 
4420 DATA 
4430 DATA 
4440 DATA 
4450 DATA 
4460 DATA 
4470 DATA 
4480 DATA 
4490 DATA 
4500 DATA 
4510 DATA 
4520 DATA 
4530 DATA 
4540 DATA 
4550 DATA 
4560 DATA 
4570 DATA 
4580 DATA 
4590 DATA 
4600 DATA 
4610 DATA 
4620 DATA 
4630 DATA 
4640 DATA 
4650 DATA 
4660 DATA 



73,C0,B9,C1,93 
C3, 02,91.63, 63, 
03.00,20,30.33, 
C3,93,E2,00.00, 
00,00.00,00,40 
D1,C0,E9,C1,62, 
02,00,00,00.00 
00,00,00,40,03, 
00,00.00,00,00 
EA,EA,55,80,AA, 
AE,FF,5D,00.00 
A5,5D,80,40,5D : 
5F,80,40,AE,5A 
80,40, AE,5A,F3 
40,AE,5A,A5,A5 
AE,FF,ÛD,SD,DS 
FF, D5, 80,80, 00 
80,80,00,00,40 
C0.8Û,D5,40,EA 
D5,D5,4Û,FF,5D 
FF.EA,5A,0F,A5 
84,5A,F2,F1,A5 : 
0D,F1,F3,0F,F5 
F1,F1,F0,5F,48 : 
A5,F0,0E,D5,AF 
0F,5D,C0,40,AE ; 
D5,80,EA,AE.AE 
00,AA,40,40,D5 
A6,AA,5A,A5,5D 
03,02,00,01.30 
53,A6,F3,02,53 
02,16,F2,B6,Û2 
02,00,01,30,29 
59,F3,02 t 53,0C 
16,F0,B4, 02,01 
00,01,30,29,00 
F3.02,53,59,F3 
F0,B4, 02,01, 3C 
01,30,29,00.16 
02, 53, OC, F3, 02 
86,02,01,30,29 
F3,F3,E2,E2,A2 



03,91,33,33, 
45,00,41,03, 
73,80,00,00, 
00,00,80,00, 
Û0,91,93,E2, 
80,00,00,00, 
00,00,01,33, 
80,00,00,00, 
00.00,00,80, 
00,D5,D5,D5, 
D5,AE,0E,0E, 
5A,5A,A7,AE, 
F3,F0,EA,00, 
A5,EA,00,40, 
48,00,D5,5D, 

00,8Û,C0,EA, 
00,00,00,00, 
FF,D5,AE,EA, 
0C,0D,C0,EA, 
F1,4A,C0,D5, 
0D,F1,85,0C, 
EA,D1,5A,F3, 
AE,ÛD,F0,F2, 
F1,A5,A4,0F, 
0F,0F,0C,EA, 
OD, 48,00,00, 
80,40,00,55, 
ÛD,OE,AA,AE, 
29,00, 16, F3, 
,A6,F3,02,53, 
01,30,29,00, 
,00, 16,F3,B6, 
59,02,53, F3, 
,30,29,00,00, 
16,F3,B6,Û2, 
,02.53,5B,F3, 
29,00,00,03, 
,F3,B6, 02,53, 
53,5B,F3,Û2, 
,00,00,03,02, 
,79,5B,68,68, 



04,45,93.33, 
C2, 00,00,80, 
40,03,02,00, 
44,91,73,01, 
02,00,00,00, 
00, 00, 91, F6, 
02.00,80.00, 
00,00,00,00, 
80,40,00.40, 
C0,EA,8Û,0Û, 
EA,00,40,AE, 
80,40,AF,F1, 
40,0D,F1,F3, 
AF,F1,FÙ,F2, 
0D.0E,0E,D5, 
ÂE,EÀ,EA,ÛLi, 
AA,00,00,55, 
00,00,00,80, 
EA.D5,80,AE. 
D5,0D,ÛC,0E, 
59,A4,5A,F2, 
F1,F3,F2,0C, 
F3,FO,0E,5D, 
A7,0C,EA,85, 



5D.EA, 84,0F, 
AA,04,D5,5D, 
80,D5,D5,AE, 
AA,00,AE,5D, 
5D,00,55,AA, 
B6,02,53,FF, 
A7,F3,02,53, 
00,03,02,00, 
,02,53,FF,FB, 
5B, 02, 53,0F, 
,03,02.00,00, 
53,FF,FB,02, 
,02,53,0F,5B, 
02,00,00,03, 
, FF, FB, 02.53, 
53,5B,F3,02, 
, 00,51, Fl, 00, 
28,16,10,42, 



63,00, 72C 
01,93, 77B 
98,00,562 
62,00,5E3 
00,00,308 
63.C0.6C7 
00.00,2F8 
00,00,183 
00,40,100 
EA,84,96A 
0D,A5.633 
F1,F2,86B 
A5,5D,827 
4A,00,856 
80,40,5CA 
40. EA S4E 
00.00,5FD 
CQ,55,2D5 
A£.FF,B45 
5A,4A,6A9 
5F,AF,91E 
0F,D0,8B6 
85,5A.92A 
5A,F2,984 
0C,A4,7FA 
0E,FF,61B 
EA,AA,91C 
00,59,522 
00.00.57B 
FB,02,47B 
,A7,F3,7B8 
00,03,230 
,02,53,4CB 
5B,02,46A 
,03,02,22C 
53,59,522 
,02,16,50E 
02,00,216 
,59,F3,615 
16,F1,5A3 
,00,A2,307 
42,28,6F6 



4670 
4680 
4690 
4700 
4710 
4720 
4730 
4740 
4750 
4760 
4770 
4780 
4790 
4800 
4810 
4820 
4830 
4840 
4850 



4900 
4910 
4920 
4930 
4940 
4950 
4960 
4970 
4980 
4990 
5000 
5010 
5020 
5030 
5040 
5050 
5060 
5070 



DATA Ol,AB,00, 
DATA 59,00,F3, 
DATA ÛO,OA,00, 
DATA 51,7B,00, 
DATA ÛÛ,AA,00, 
DATA OÛ,AO,00, 
DATA 00.00.5A, 
DATA 00,80,00, 
DATA 00,00,00, 
DATA 00,00,00, 
DATA 00,00,00, 
DATA 00,40,00, 
DATA F1,F3,F3, 
DATA 0Û,5A,A2, 
DATA E2,C2,B6, 
DATA C1,C0,C1, 
DATA 93,C2,C2, 
DATA 63,63,33, 
DATA C2,93.C3, 
DATA CO,CÛ,CO, 
DATA 68.79,81, 
DATA B6,03,79, 
DATA F3,29,42, 
DATA 42,00,00, 
DATA 00,00,40, 
DATA 00,81,53, 
DATA 01,29,79, 
DATA 53,16,B6, 
DATA B6,42,00, 
DATA 00,00,00, 
DATA 00,00,00, 
DATA 00,00,00,' 
DATA 00.00,00, 
DATA 00,00,00, 
DATA C5,E7,E7, 
DATA 80,00,00, 
DATA 40,FF,EA, 
DATA 80,00,00, 
DATA 40,DB,DB, 
DATA CÂ, 00,00, 
DATA 00.D5.FF, 



),02,01,C 
1, 00,51, fi 
), 00, 00,0 



I.ÛE.BE.Ë 
),OÛ,00.C 
1,50, 00, C 
>,00.ÛO,( 



00,05, 
,F1,00, 
00, 5A, 
,A2,00, 
1D,3F, 
,3C,79, 
62,41, 
,E3.93. 
33,93, 
Cl, Cl, 
C2,68, 
Dl,94, 
29,80, 
00,00, 



1,81,79, 
i,B6,16 : 
1,79,03, 
i,53,3C, 
1,00,00, 
1,00,00, 
i.OO.OO, 



,02,14,01 
A2,Û0,01, 
00.00.00, 
AE,OA.OO, 
,00.00,00, 
00,00,00, 
,00,00. 00 
00,00,05, 
40,00,00 
00,05,F1 
,C0,80,00, 
00,00,00, 
30,30,75 
2E,8 
40,C2,91 ; 
C1,C2,C1 
62,73,C3, 
33,B3,33, 
Cl, Cl, Cl, 
C2,42,C3, 
CO.00,81, 
40,16,16, 
F3,29,3C, 
03,79,29, 
3C.F3, 
29.68,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,00,00, 
00,40,16, 



00,00,00, 40.03, B6, 42, 



03.80. 
5D,5D,i 
00,00, 
8E,8E,l 
00,00, 
AE,AE, 
00, OÛ, 
4D,4D, 
00, CO, 



5,42,00,00, 
3,00,00,00, 
),00,00,84, 
1,F3,F3,80 
), 00, 00, 55, 
3,C0,C0,00, 
\, 00, 00, 40, 
),F3,F3,E2, 
3,00,00,40; 
3,C0,C0,80 



16,BE.A2,3C,2A0 
00,00,02,00,379 
AA,00,00,00,OBC 
21,00,00,00,30E 
0A.00,OO,00,0BC 
00,00,00,80,170 
05, Fl, 00,00, 1F2 
Û0,05,F1,F3,41F 
CO.CO,00,00,2CO 
00,OO,O0,OO,2DF 
00,00,00,00,236 
00,00,00,05,201 
00, 05, Fl, 00,658 
C1,80,80,4A,4D5 
C2,C1,C0,62,905 
C2,C3,C2,C1,9E7 
63, 62, 73, C3, 847 
93,33,B3,C2,6AC 
63,C0,94,C1,A3A 
16, 42, A3, 42, 852 
B6,16,79,79,6F8 
16, F3,B6, 16,525 
3C,16,B6,16,4CE 
F3,B6,80,00,539 
00,00.00,00,302 
00,00,00,4Û,33D 
00,00,40,16,2EE 
00,81, 79, 03, 25E 
16,16,29,80.24E 
03,80,00,00,17C 
00.00,00,00, 13B 
00,00,00,00,179 
00,40,FF,EA,2EC 
8E, 80, 00, 00, 42F 
00,C5,E7,E7,8DD 
1,00, 00, 42F 
00,00,D5,FF,57D 
4D,48,00,00,3E8 
00,40,DB,DB,7BE 
AE,EA,OG,00,472 
F3,F3,94,F3,9B1 
79 



5080 DATA 80, Di , DB.E7, B7, 3C, E2, C5, 4D. 8E, 6E. 9D, 68, 8E, AE.937 ♦ 
5090 DATA 5D.9B.64.6A.5D.D5,EA,65.9A.C8.EA.40,C0,DB.E7,952 
5100 DATA 71,80,00,40,B7,F3,DB,00,00,40,6E,65,B6,00,ÛÛ,57F 
5110 DATA 40,B7,F3,DB,00.00,40.DB,E7,1C,80,00,40.4D.8E,67E 
5120 DATA 1C,E2,00,40,AE,0C,BF,DB,80,D1,D5,FF,6C,C5,E2,8CA 
5130 DATA E7,3C,B6,3A,84,DB,E7,3F,3F,C8,D5,4D,CF,CC,CC,928 
5140 DATA 60,40,AE,5D,30, 30,80,00, D5,EA,C0,CÛ, 80,00, 80,6CA 
5150 DATA D5,FF,80,00,00,40,AE.AE,EA,00.00.40,4D,4D,48,5FC 
5160 DATA 00,00,40,DB,DB,CA,00,00,40,F3,F3,E2,00,00,40,608 
5170 DATA DB,DB,CA,00,00,40,4D,4D,48,00,00,40,AE,AE,EA,628 
5180 DATA 00, 00, 40, FF, FF, 80,00,00. 40, CO,CO,00,00,00,D5,553 
5190 DATA FF,CO,00,00,40.AE,AE,EA,00,00,40.4D,4D,48,00,567 
5200 DATA 00,40,DB,DB,CA, 00, 00,40, F3,F3,E2,00,00,40,DB,6E3 
5210 DATA DB,CA,00,00,40,4D,4D, 48,00,00. 40, AE,AE,EA, 00,540 
5220 DATA 00,00, D5, FF, 80, 00, 00. 40. FF , EA, 00, 00, 00, D5, 5D t 5AF 
5230 DATA 5D,80,00,00,84,8E,8E, 80, 00,00, C5,E7,E7,80,00,61Û 
5240 DATA 00,01, F3,F3, 80,00, 00, C5.E7.E7. 80,00,00,84, 8E.75C 
5250 DATA 8E,80,00,00,55,5D,5D,80,OQ,00,4Q,FF,EA,00,00,4C6 
5260 DATA 00,00, CO,CO,CO,00,00,00, 40, D5, FF, 80,00, 00,40,514 
5270 DATA AE.AE, AA, 00, 00,40, 4D,4D, 48,00, 00,40, DB,DB,CA,5E8 
5280 DATA 00,00,40,F3,F3,E2,00,OÛ,40,DB,DB,CA,00 ) 00, 40,608 
5290 DATA 4D,4D,48,00, 00,40, AE.AE.EA, 00.00,00. D5, FF, 80.58C 
5300 DATA 00,00,40, C0,C0,C0,8O,00,Dl,E2,94,F3,8O,40,F3,7ED 
5310 DATA F3,95,3C.E2,D1,DB.E7.6E.9D.68,E7.4D.8E.98.64.96A 
5320 DATA 6A,8E,AE,5D,65,9A.C8,FF,D5,EA,DB,E7,71,EA,40,9E5 
5330 DATA C0,B7,F3.DB, 80,00, 40. 6E,65.B6,00, 00,40, B7.F3. 778 
5340 DATA DB,40, 80,40, DB,E7,1C,CS, 80, 40,4D,8E, 1C.DB, 80,790 
5350 DATA 40,AE,0C,BF,DB,80,D1,D5,FF,6C,C5,E2,E7,3C,B6,9A5 
5360 DATA 3A,84,DB,E7,3F,3F,CB,D5,4D,CF,CC,CC,60,40,AE,89D 
5370 DATA 5D, 30, 30, 80, 00, D5, EA, C0, CO, 80, 00, 40, 80, D5, FF, 790 
5380 DATA 80,00,00,40,AE,AE,EA,00,00,40,4D,4D,48,00,00,428 
5390 DATA 40,DB,DB,CA,00,00,40,F3,F3,E2,00,00.40.DB.DB.7BE 
5400 DATA CA,00, 00, 40,4D,4D,48,00, 00,40, AE,AE,EA, 00, 00,472 
5410 DATA 00,D5,FF,BO.OO,00,00,CO,CO,80.00,00,OO.D5,FF,628 
5420 DATA 80,00,00,40, AE,AE,EA, 00, 00,40, 4D.4D, 48, 00, 00, 428 
5430 DATA 40,DB,DB,CA,00,00,40.F3,F3,E2,0O,Û0,40,DB,DB,7BE 
5440 DATA CA,00,0Û,40,4D,4D,48,00,00,40,AE,AE,EA,0Q,0Q,472 
5450 DATA OO.D5,FF,80,10,30,00,64,64,20,9D,9D,88,3E,3E,5BA 
5460 DATA 2A,79,F3,28,3E,3E,2A,9D,9D,88,64,64,20, 10,30,54E 
5470 DATA 00,80.CO,CO,CO,D1,F3,80,CO,F3,F2,E2,F3,F3,E2,B53 
5480 DATA D1,0F,0F,E0,F1,F3,E2,85,QC,0C,4A,5A,F1,E0,84,82B 
5490 DATA FF,FF,48,0D,F0,4A,D5,7B,B7,EA,AE,0F,48,E2,9D,902 
5500 DATA 6E,C0,D5,0C,EA,F7,64,98,D1,E2,FF,C0,F3,90,60,A41 
5510 DATA F3,F2,C0,E2.F2,E0,C0,5A,A5,D0.F1,A5,0F,EA,0D,A84 
5520 DATA 0E,B5,5A,0E,0C,SF,A£,5D.84,0D,5D,FF,5D,D5,EA,67A 
5530 DATA D5,AE.0O,C0.C0,C0,Dl.F3,80.4O,F3,F2,E2,F3,F3,AF4 
5540 DATA E2,Dl,OF,OF,E0,Fl,F3,E2,85,OC,OC,4A,5A,Fi,EO,889 
5550 DATA 84,FF,FF,48,0D,F0,4A,D5,F9,F6,EA,AE,0F,48.E2,9A6 
5560 DATA 76,B9,C0,D5,0C,EA,F7,93,63,D1,E2,FF,80,F3,C1,A8D 
5570 DATA C2,F3,F2,C0,E2,F2,E0,C0,5A,A5,DO.Fl,A5,0F,EA,B39 
5580 DATA 0D,0E,85,5A,0E,0C,5F,AE,5D,84,0D,5D,FF,5D,D5,59D 
5590 DATA EA,DS,AE,OO,QO,95.3F,AA.00,ÛG.0O,C0,3E,3C,18,53D 
5600 DATA 80,90,40,30, BE,B7,4E,60, 64, 90,CC, 1D,3A,B5, 98,707 
5610 DATA 9D,64,3F,1A,64.30,6E,3E,9D ) F3,E4,9D,CC,60,C0,797 
5620 DATA 64, 3F, 1F,3E,3F, 90,30,90, CC,1C, 79, 79,64, CC, 40,509 
5630 DATA 30, BA, 30,30,90, 79,00,CO,90,30,CO,64,CC,00,40,610 
5640 DATA 64,CC, 60,90,30,55, AA,00,FB,F7,AA,4D,8E,5D,AE,7D1 
5650 DATA 5D.AA.55, AA,00,00. 00,00,00, 51, 8A,00. 00. 00.00.2E1 
5660 DATA E7,08,00,51,3D,D9,8E, AA,00,9D,6E,71,CO,D1,00.69B ♦ 
80 



5670 DATA 64,98,E7,FB,F3.51, 90,71, 8E,EF.CF.E7.4D,F3,F7,A8D 
5680 DATA AE,0C,8E,AE,59, CF. F7,AE, 00,55, EF.OC.CF, 55, 00,737 
5690 DATA 00,04, FF. OC, 00, 00. 00, 55, 00. FF. 00,51, 68. 79, 00.395 
5700 DATA 14, 42,16, 00,01, Cl, 81, 00,E2,93,C2,A2,E2, 73,62,63F 
5710 DATA A2,E2,F3.E2,28.68,73,62,28.42,93,C2,02,03,C1,743 
5720 DATA 81, 02, 14, 42,16,00. 51, 68, 79,00,00, AS, A5, 00,00, 3GB 
5730 DATA 50,5B,F3,OA,00,Û5,Fl,A5,59,00,04,ÛF,OC,BB,00,476 
5740 DATA 55,0C,FF,C1,00,E2,FF,C0,93,00,63,C0,C3,33,A2,810 
5750 DATA D3,C3,33,E3,22,91,33,E2,62,82,B3,E3,62,D3,00,823 
5760 DATA 63,E2,D3,11, 00, C2.22, 91, 41, 00,00,00,00, 00,00,3DF 
5770 DATA 00.50.5A.AO,00,00,FO,F3,A7,00.05,F1,F3.A5,A2,704 
5780 DATA 04,5A,F0,0E, 22, 55, OD,0F,5D,D3,51,AE,0C,EB, 33,548 
5790 DATA 11, D7. FF, 93,E3,51.E3.93. 73,22,11, 73.22,A2,82, 783 
5800 DATA 41, 11, 82,22,00, 00,41, 00,82.00, 00,00,40,CO, 80,339 
5810 DATA 40,C0,D1,F3,E2,D1,F3.94.F3,68.A7.1C,95,3C,6A,957 
5820 DATA 0E,BF,C4, 3F, C8,9D,6E,90,CC,C8, 64, 98,90,30,60, 7E3 
5830 DATA 9O,30,CO,C0,BO,00.OO,Dl,F3.E2,C0,C0,94,F3,68,8D5 
5840 DATA F3,F3,95,3C,6A,79,B6,C4,3F,C8,3E,3D,90,CC,C8,8BA 
5850 DATA 9D,6E,90.30,60,64,CC,CO.CO,80,30,30,80.00,00,63B 
5860 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,000 
5870 DATA 00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00.000 
5880 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
5890 DATA 00.00,00,00,00,00,00.00,00,00.00,00,00,00,00,000 
5900 DATA 51, 00,51, A2,00,00,5B,A2,7B,3D,F3,51,0D,59, 90,540 
5910 DATA 6E,F3,F3,AE,FB,64,98,F3.1F,F7,5B.B2.24,0F,4C,88E 
5920 DATA B6,A7,A7,F7,0C,BA,3D,0F,0E,7B,FF,7B,6E,0D,5D,6E8 
5930 DATA 9D,3F,8D.98,AE.FF,'64.CC,24.20.55,AA,10,30.55,686 
5940 DATA B6,0Û,A7,51,A2,51,F3,79,0E,7B,3D,0F,F3,2D,5D,65F 
5950 DATA 9D.6E,0D,B6,2E.FF, 64.98. AE.3F,DD.FB,B2.71,F7.8D6 
5960 DATA CC,71.F3,F3,79.F3,30,79,5B,A7,3E,3C,A7,3E,0D,7A6 
5970 DATA 0E.9D, 3F, OE, 9D, AE, 5D, 64, CC, 5D, 64, 75, AA, 10. 30.5F0 
5980 DATA A2, 00, F3, 00, 00, 51 , F3, 15,B6,7B, A2,F3,0E,E6,3F,6E7 
5990 DATA D9.F3,F3,5D.B2.CC,71,A7,7B,AF.F3.30.0D.OE.9D,8B7 
6000 DATA 79, 5B,5B,AE,5D, 64,2F, 0F,1D,F7,BF,B2,8C,0E,EE,6E9 
6010 DATA 3F,6E,5B,75,5D.BA,CC,98,ûD,00,FF,00.30.20,AE,602 
6020 DATA 00,0D,Q0,F1,A0,00,51,AE,50,F3,F2,51,F3,F7,51,75E 
6030 DATA F3.A7.FB,F3,F3.5B,F3, A7,0D.F3.F3.5B.F3,A5,0E. A64 
6040 DATA F3,F0,5B,F2,OF,5F,FO,5B,OF, A5, A5,Û8,0F,0D,0D,673 
6050 DATA OF.OE,AF,OC,AE,AE.OC,5D,04,FF,5D,55,FF,AA.55,650 
6060 DATA F3,00,00,00,OA,ÛÛ,F3,A2,F3,Û5,08,51,F3,F1,F3,6BA 
6070 DATA A6,AA,F3,F2,5B.F3,F7,51,F3,0F,59,F1,A0,F3,F3,A9D 
6080 DATA OC,FA,F2,OA,F1,F3,FF,5A,A5,OA,5A,FO,00,OD,OF,754 
6090 DATA 08, OD, OF, OA, AE, OC, AA, AE, OC, 08, 55, FF, 00, 55, FF, 4FC 
6100 DATA OD,00,F1,AO,00,F3,AE,50,F3,F2,51,F3,F7,51,F3,8F3 
6110 DATA A7,FB,F3,F3,5B,F3.A7,0D,F2,F3,5B,F3,A5,0E,0F,97F 
6120 DATA FO,5B,F2,OF,5F,OC,5B,OF,A5,A5,08,FF,OD,0D,OF,59B 
6130 DATA OE, AF , 00, AE, AE, OC, 5D, 04, OA. 50, 55, FF, AA, 55, 08, 548 
6140 DATA 51,00,51,A2,00,45,DB,A2,DB,CF,F3,04,4D,59,4D,69A 
6150 DATA DB,F3.F7,AE,FB,AE,E7,F3,CF.F7.DB,F3,8E,CF,0C,BF3 
6160 DATA F3,F3,E7,5D,0C,FF,E7,DB,8E,FB,FF,DB,8E,4D,5D,A92 
6170 DATA 4D.E7,4D,5D,AE,FF.AE,0C,AE.55,00.FF,00,FF,AA,7F0 
6180 DATA F3,00,F3,8E,AA,00,CF,F3,8E,FF,F3,E7,0C,DB,F7.A25 
6190 DATA 51.CF,A6,FF,4D.F3,E7.0C,DF.DB.AE.F3,8E.FF,59.A39 
6200 DATA 4D.F3,CF,5D,A2,FB,FB,E7,0C,AE,DB,F3,E7,8E,FF,AE7 
6210 DATA F7,4D,CF,BE,5D,AE,DB,A£,0C,AE.FF,00,AE.8A,FF,925 
6220 DATA A2,00,F3,00,00,8A,F3,45,E7,DB,A2,59,8E,A6,CF,817 
6230 DATA F3.F3,EF,5D,F7,59,DB,E7,8E,EF.F3,E7,4D.8E.5D,AD3 
6240 DATA F3,F3,8E,AE,5D,FB,CF,E7,5D,F7,EF,F3,ÛC,8E,AE,AAE 
6250 DATA DB,8E,CF,FF,5D,FF,0C,5D,0C, AA,55,AA.55,FF,55,85A 



2 



io • 

20 ! DATAS pour 8-D-i-2.BIN 
30 ' 

40 MODE 2:AD=liC000:NL=110 
50 FOR B=l TO 348:TQT=0:F0R T^O TO 14: RE AD A» 
60 POKE AD, VALCi'tAI) :TOT=TOT+PEEK(AD) : AD : AD+1 
70 NEXT : READ SON»: IF VAL("i"+S0H*)OTÛT THEN 90 
80 NL-NL+ 10 : NEXT : RUN*DATAS3 

90 CLS:LOCATE 1 , 1 : PR I NT" L I GNE" ; NL ; " I NCORRECTE" : END 
100 

110 DATA C3,37,75,F2,9D,BE,82,21,EE.BD.36,C9,06,00,0E,71D 
120 DATA 00,CD,38,BC,CD,14.92,AF,CD,OE,BC,21,00,51,11,5FD 
130 DATA 9A,CA, 01,18,00,3e. 17, CD, 75, 91 , 21, F6, 75, 06, 02.539 
140 DATA CD, DA, 87, CD, 25 , 92, 06, FA, CD, CO, 92, 06, FA, CD, CO, 95E 
150 DATA 92, 06, FA, CD, CO, 92, 21, 01 , 00, 22, DD, 95, 21 , D2, 96, 6F0 
160 DATA 22.D3, 95, C3.B6, 84, 3E.Û1, 11,30,97, CD, D1,9A,3E ( 714 
170 DATA 01 . 32. F8, 76.CD, U, 92, AF. 32. 62, 94. 32, 73. 94. 32, 656 
180 DATA 84,94, 32,95, 94, 32, A6,94,32 ) B6.95.AF,CD,0E,BC,7A2 
190 DATA CD.CB, 92,21, 51, 96.11. 9D, CE, CD, SE, 91, 21, A3.96.7F4 
200 DATA ll,OD,C6,CD,BB,91,21,00,51,il,5C,C9,01,18,00,4BE 
210 DATA 3E.17.CD, 75,91, 21, C4,5C.ll, 71, 04,01, 2D,00.3E,52B 
220 DATA 1C,CD.75,91,CD,FD,B8,CD,34,8E,CD,D3,76,CD,43,8F6 
230 DATA 92,CD,F9.76,CD,D9,92.CD.25,92.C3,9A.84.00,00,86B 
240 DATA 00, 00, 00, D2,CB, 54, 48,45. 20, 52,45, 41, 4C. 20, 44,426 
250 DATA 45, 53.54.52.55. 43. 54.49. 4F. 4E.2A, 7F. CC.4F,46.51A 
260 DATA 20, 49, 52,49, 53, 2A, 01, 00, 00,00,00, 01, 01, 01. 01, 186 
270 DATA 00.CD.14.92.CD. 97, 7F, AF, 32, 20, 7G, DD, 21, B6, 95.716 
280 DATA DD,36, 00,00,21, 17, 76,11, Fl, 75, 01, 05,00, ED,B0,4DB 
290 DATA 3E.01,32,F1,75.AF.CD,0E,BC,CD,CB, 92,21, 00, 51,669 
300 DATA 11,AD,D5,Û1,18,00,3E,17,CD,75,91,AF,CD,D1,9A,6BB 
310 DATA CD, 80, 84, CD, D3. 76. 06, 32. CD, CO, 92, 3E, 02, 32, EO, 790 
320 DATA 95,C6.30,32,A1,96,21,9A,96,11,6B,D6,CD,BB,91,7B0 
330 DATA 21, 38,96. lt,CB,D5,CD,BB,91,CD,E6, 77,21, 28. 53, 77F 
340 DATA 11,2D,FE,01,05,00,3E,OC,CD,75,91,21,00,00,22,3A2 
350 DATA DD, 95, 22, E8, 95, 21 , EE, 95. 22, D5, 95, AF . 32, DF, 95, 896 
360 DATA 32,73,94,32,84,94,32,95,94,32,A6,94,32,E4,95,6F5 
370 DATA 32, E7, 95. 32, ES. 95, 32, EB, 95, 32, El , 95 , 32, F8, 76, 857 
380 DATA 21,CD,96,22,Dl,95,3E,01,32,ED,95,C3,C7,77,21,72i 
390 DATA B6,96,22,CB,9S,21.BD.96,22,CD.95,21,C4,96,22,763 
400 DATA CF,95,21,DC,96,22,D7.95,21,F7,96,22,DB,95,21,7E6 
410 DATA E8,96,22,D9,95.C9.00,DD,21.3F,95,DD,36,00.01.6BD 
420 DATA 21,64,53,DD,75,07,DD,74,08,DD,36,09,1E,DD,36,5D7 
430 DATA OA, 14. DD, 36, OB, 48, DD, 36. OC, 64. DD. 36, OD, 00. DD. 504 
440 DATA 36,0E,00,DD,36,0F,O0.C9,DD,21,3F,95,CD,AE,77,5F3 
450 DATA DD, 7E, 00. FE, 01 , CA, 40, 77. FE, 02, CA, 53, 77, FE.03, 770 
460 DATA CA,62,77,DD,7E,0B,3C,DD,77,0B,FE,72,C0,DD,36,7E7 
470 DATA 00, 02, DD.36, OE, 32, C9. DD, 7E. OE. 3D. DD, 77, 0E.FE.624 
480 DATA 01 , CO , DD, 36, 00, 03, C9, DD, 7E. OB, 3D, DD, 77 , OB , FE, 6A0 
490 DATA 48, CO, DD, 34, OD, DD, 7E, OD, FE, 04. CA, 94, 77, DD.6E, 7B0 
500 DATA 07, DD.66, 08,11. 58, 02.19. DD,75, 07, DD, 74,08, DD, 565 
510 DATA 36, 00,01, DD.36, OC, 64,00, 36.0F, 00, C9. 21, 64.53,470 
520 DATA DD,75,07,DD,74,08,DD,36,00.01,DD,36,OC,64,DD,626 
530 DATA 36, OD. 00, DD, 36,0F, 00, C9,DD,7E,0F,3C,DD, 77.0F, 537 ^ 



540 DATA FE, 07, DA, F7, 7B, FE, OA, D8. FE, 10, DA, FE, 7B, DD, 36, 9A5 
550 DATA OF, 00. C9. AF. 32, DF, 95 , CD. 34, 8E. CD, 43, 92. CD. AF, 7DA 
560 DATA 92,CD,75,92,CD,25,92,CD.A7,BC,CD,A5,8E,C3,09,8E6 
570 DATA 78,00.00, 00,21, BO, 61. 11, C4,EÛ, 01, 13,00.3E.05,3B6 
580 DATA CD,75,91.2i,45,96,ll,B8,D8,CD,BB,91,3E, 14,32,700 
590 DATA E3,77.21,D7.E0,22,E4.77,C9,3A,E7,95,FE,01,CA,8F7 
600 DATA BC,79,3A, 70,94, FE, 00, C4, DC, 8D, 3A, DF, 95, FE, 01 , 84B 
610 DATA CA, AF, BC, CD.6B, 78, CD, 7D, 7B, CD, 2F, 84,CD, 3B.8F. 891 
620 DATA CD. BC, 8F, 3A, 36, 96, CD, 1E, BB, C4, 3A,92,3A, 37.96, 75B 
630 DATA CD,lE,BB,C2,AF,aC,CJ,0a, rtJ,2l,bl, /U, 11,31, Ub.bBfc 
640 DATA 01,05,00,ED,B0,C3.21,76,21,66,78.11,31,96,01,4D5 
650 DATA 05. 00, ED. BO. C3, 21 , 76. 48, 49, 4A. 4B. 4C. 00, 02, 08, 478 
660 DATA 01,2F,3A,70,94,FE,00,CÛ,3A,34,96,CD,1E,BB,C4,69A 
670 DATA 33, 8C, 3A, 33, 96. CD. 1E. BB, C4, 52, BC, 3A. 31 , 96, CD, 6D8 
680 DATA 1E,BB,C4.90,8C.3A,32,96,CD,1E,BB,C4,71,8C,3A,75C 
690 DATA 35.96.CD.1E,BB,C4.1B.7A,C9,3A,EB,95,3C,FE,02.789 
700 DATA DA,DC,78,2A,D1,95,23,7E,FE.Û0,C2,B6,78,21,CE,83C 
710 DATA 96.7E.22,D1, 95.21, 3C,00.CD,41, 94.01, 95.6F,09,5A9 
720 DATA E5,11,26,1B,01,06,00,3E,OA,CD,9E,93,E1,11,AO,516 
730 DATA 00, 01, 06. 00, 3E, OA, CD. 9E, 93, AF, 32, EB, 95.C3, 16, 587 
740 DATA 79,3A,EO,95,FE,09,C8,3C,32.E0.95,C3,01,79,3A,751 
750 DATA EO, 95, 3D, FE, 00, C2. FE, 78, 3E, 01 , 32, DF, 95, AF, 32, 7AE 
760 DATA E0,95,21,10,00,CD,4i,94,01,50,4E,09,ll,79,D6,550 
770 DATA 01, 02, 00, 3E, 08.C3, 75, 91, 3E. 0A.21, ED, 1A, CD, 23, 472 
780 DATA 79,3E,0A,21,67,00,E5,E5,D1,1B,1B,1B,01,3F,00,475 
790 DATA ED,B0.El,ll,46.OO.19.3D.C8.C3.23,79,3E.0A.21,5BB 
800 DATA EA,lA,ll,0A,D5,CD.4B,79,3E,0A,2i,64,00,U,4A,4AD 
810 DATA C9,E5,D5. 01, 3B, 00, ED, BO, F5. 3E.00, 12.F1, El, 11,784 
820 DATA 00,08, 19,D2, 63, 79, 11 , 50, CO, 19, EB, El, 01 , 46,00, 51C 
830 DATA 09, 3D.C8.C3.4B. 79, F9, Dl, 43, 4F, 4E, 47, 52,41,54,660 
840 DATA 55, 4C,41, 54,49, 4F, 4E,53,2A,44,F2, 59,4F, 55, 52,51E 
850 DATA 20. 4D, 49.53, 53. 49, 4F. 4E. 20. 49, 53.20. 4F. 56, 45, 408 
860 DATA 52,2A, 25, EC,54, 48,45, 20, 50. 4F, 4C, 49, 43,45, 20.46A 
870 DATA 49.53,20.50.52, 4F, 55, 44,2A,CC,CC,4F, 46,20,59,516 
880 DATA 4F, 55, 20, 50,49, 4C, 4F, 54, 2A,CD, CB, 92, CD, 14, 92,613 
890 DATA CD. 34. 8E.AF. 32, 62. 94. 32, 73. 94, 32.84. 94, 32.95. 6B0 
900 DATA 94,32,A6,94,32,B6,95,21,64,00,ll,4A,C9,Ûi,3C,563 
910 DATA 00,3E.6C,CD,75,91.CD.FD,88.2l,6E, 79. 06. 04. CD. 6AE 
920 DATA DA, 87, CD, D9, 92, CD, 25, 92, 06. 32, C5, CD, 02, 93, CD, 849 
930 DATA B5. 8C, CD. 2F, 84. CD. C2, BF. Cl , 10, FO, 06, FA. CD; CO, 92D 
940 DATA 92, 06, FA.CD, CO, 92, 06, FA, CD, CO, 92, C3, 7E, 75, 3A, 8C0 
950 DATA 6D, 94, FE, 97 , DO, CD, DD. 7A, C9, 3A, F4, 75, FE, 01 , CA, 9BF 
960 DATA 6C, 7A, 3A, F5, 75, FE, 01 , CA, A5, 7A, DD, 36, OD, 00, DD, 76F 
970 DATA 36, OE.OO, DD.36, 00,01. 3A,6D, 94. DD. 77, 0B,3A.6E,49A 
980 DATA 94, C6, 07 , DD, 77 , OC , 21 , 87 , 62, DD, 75 , 07. DD , 74, 08, 67D 
990 DATA DD, 36. 09, 02, DD, 36. OA, 03, DD, 36, 10,00,21,57. 7B, 454 
1000 DATA 3E, 01 , C3, 72, 7B, DD, 36 , 00 , 01 , DD, 36, OD, 00, DD, 36, 536 
1010 DATA 0E,00,3A,6D,94,C6.02,DD,77,0B,3A,6E,94,C6,0C,57E 
1020 DATA DD, 77, OC, 11 , BD, 62, DD, 73, 07, DD, 72, 08, DD, 36, 09, 62A 
1030 DATA 04.DD,36,0A,05,DD,36, 10,01,21.57, 7B,3E.01,C3,43F 
1040 DATA 72, 7B,DD,36,00,Û1, DD.36, OD. 00, DD.36.0E, 00.3A, 47C 
1050 DATA 6D.94,3D,DD,77,0B.3A,6E,94.C6.03,DD,77,ÛC,ll,613 
1060 DATA 6C, 67, DD, 73, 07, DD, 72, 08, DD, 36, 09, 07, DD, 36, OA, 5C1 
1070 DATA 15,DD,36,10,01,21,57,7B,3E,01.C3,72.7B,DD,21,519 
1080 DATA 73, 94, DD, 7E, 00, FE, 01 , CA, F6, 7A, FD, 21 ,84, 94. FD, 8CE 
1090 DATA 7E,0D,FE,02,D8,C3,25,7A.3A.F5,75,FE.01,C8.DD,80D 
1100 DATA 21,84,94,DD,7E,00,FE,01,CA,15,7B,FD.21,73,94,712 
1110 DATA FD. 7E, OD, FE, 02, D8, C3. 25, 7A. 3A, Fl, 75, FE. Ol.CB, 829 
1120 DATA 3A,F3,75,FE,01,C8,3A,F4,75,FE,01,C8,DD,21,95,866 
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1130 DATA 94, DD, 7E, 00.FE. 01. CA, 40. 7B, FD. 21 , B4, 94. FD, 7E, 824 ♦ 
1140 DATA 0D,FE,02,D8,C3,25,7A,DD,21,A6,94,DD,7E,00,FE,7DB 
1150 DATA 01, C8, FD. 21 , 95, 94, FD. 7E. OD, FE, 02. DB, C3, 25, 7A. 7D2 
1160 DATA 01, 01,03, 14, 00. 1F,0F,0F, 00,02,01, 02. 1E, 00,00,079 
1170 DATA OF, OA.OO. 02,01, 02. 14.00.00,0F. OA, 00, £5, CD.AD.2AA 
1180 DATA BC,E1,FE,84,CB,C3,AA,BC,DD,21,73,94,06,04,DD,8FC 
1190 DATA 34.0D,CD.91,7B, 1 1 , 1 1 , 00, DD. 19, 10, F3, C9. DD. 7E, 659 
1200 DATA 00, FE. 00, CB, DD, 7E, OE, FE, 00, C2, 91 . BD. DD, 7E, OB, 773 
1210 DATA C6,04,FE,9A,D2,AD,7B,DD,77,OB,C9,DD,36,00,FF,896 
1220 DATA C9,32,BA,7B,DD,7E,0D,3C,FE,00,C2,BF,7B,AF,DD,85A 
1230 DATA 77, OD, CD, 41 , 94, 09, DD, 75, 07, DD. 74, 08, C9, DD. 7E, 705 
1240 DATA 0B,D6,02.FE.5F,D2,DC,7B,DD,36,00,FF,C9,DD,77,898 
1250 DATA 0B,C9,DD,34,0B,C9,DD,7E,0B,3D.DD,77,0B,FE,62,71B 
1260 DATA DO,DD,36,OÔ,FF,C9,DD,35,0B,C9,DD,35,OC,DD,35,7Ci 
1270 DATA 0C,C9,DD,34,0C,DD,34.0C,C9,CD,CD,7B,C3,F7,7B,822 
1280 DATA CD, CD, 7B, C3, FE. 7B, CD, EO, 7B, C3, F7. 7B, CD, EO, 7B, AD6 
1290 DATA C3,FE, 7B,DD,21, 3F,95,DD,3b, 00,01, 11, C2,bA,DD,/3C 
1300 DATA 73, 07 , DD, 72, 08 , DD , 36 , 09 , 06 , DD , 36 , OA , 39 , DD, 36, 55C 
1310 DATA 0B,A0,DD,36,0C,4B.DD.36,0D,00.DD,36,0E,00,DD,533 
1320 DATA 36,0F, 1E,DD,36, 10, 00,3E,05,32,EC,9S,C9,3E,05,4B8 
1330 DATA 32.EC. 95. DD.21, 3F, 95, CD.94, 7C,DD,21, 72,95.06,760 
1340 DATA 03,C5,DD.E5,CD,3E,8D,DD, El , Cl , Il , 1 1 , 00, DD, 19,7B9 
1350 DATA 10,FÛ,CD,3A,7D,DD,21,3F,9S.li,ll,00,06,Ûl,3E,4BD 
1360 DATA 01,CD,58,82.DD,21,72,95,11, 11,00,06,03, AF,C3,54A 
1370 DATA 58.82, DD.7E.00,FE,00,C8,DD.7E,0E,FE,00,C2,91,7B5 
1380 DATA 8D, 3E,02,21, 56,01, 01, C2,6A,CD,B2,7B.DD. 34. 10,580 
1390 DATA DD, 7E. 10, FE. OA. DA. E4. 7B. FD. 21 . 72, 95, 06. 00, FE, 7D5 
1400 DATA 0B,DA,07,7D.FE, 13, D8, FD, 21, 94, 95,06, 28, FE, 14, 6D9 
1410 DATA DA,07,7D,FE, 1E, DA, E4, 7B, FD. 21, 83, 95, 06, 14, FE, 801 
1420 DATA 1F.DA, 07, 7D.FE, 28, D8, FE,32, DA, EO, 7B, FD, 21 , 94,892 
1430 DATA 95, 06, 28, FE, 33, DA. 07. 7D. FE, 3C, D8, FD. 21, 83, 95, 79A 
1440 DATA 06,14,FE,3D,DA,07,7D,DD,36,10,09,C9,FD,7E,00,623 
1450 DATA FE. 01 , CB, FD. 36, 00. 01 . 1 l , D9, 66, FD, 73, 07, FD, 72, 731 
1460 DATA 08,FD,36,09,07,FD,36,0A,15,DD,7E,0B,D6,05,FD,5DB 
1470 DATA 77, OB , DD, 7E, OC, 80, FD, 77 , OC, FD. 36 , OE. 00 , FD, 36 , 65D 
1480 DATA OF, 00, C9.DD, 21 , 3F,95, DD.7E, 00, FE, 01, C8, DD.21, 6CA 
1490 DATA 72.95, 06,03, DD,7E,OO.FE,01,C8,U, 11, 00. DD,19,54A 
1500 DATA 10,F3,3E,02,32,EC,95,C9,DD,21,3F,95, 06,06, 0E.5AB 
1510 DATA 41,D0, 36,00,01, 11,F5,68. DD, 73,07,DD, 72.08.DD,64E 
1520 DATA 36,O9,O5,DD,36,0A,O9,DD,36,0B,A0,79,DD,77,OC,501 
1530 DATA C6.0D,4F,DD.36,0E,O0.DD l 36,0F,02,ll,ll,OÛ,DD,466 
1540 DATA 19, 10, Dl. 3E, 37. 32.EC, 95.C9, CD, 5D, 7D. DD,21,3F,6CF 
1550 DATA 95, DD, 36, OB, AO. DD, 36, OC, 41 , DD. 21, 50, 95 , DD, 36.6A9 
1560 DATA 0B,AA,DD,36,0C,4E,DD, 21,61,95, DD, 36, OB, B4, DD, 6C5 
1570 DATA 36, OC, SB, DD, 21 , 72, 95. DD, 36, OB, B4, DD, 36 , OC, 68.5FB 
1580 DATA DD.21, 83,95, DD,36,0B,AA,DD,36,0C, 75, DD, 21, 94,704 
1590 DATA 95, DD, 36. OB, AO, DD, 36, OC, 82, C9, DD, 21 , 3F, 95, DD. 7BC 
1600 DATA 36, 00, 01, 11, 22, 69, DD, 73, 07, DD, 72, 08, DD, 36,09,490 
1610 DATA 0D,DD,36,0A,20,DD,36,0B,9B,DD.36,0C,50,DD,36,585 
1620 DATA 0E,00,DD,36,0F,01,C9,3E,05,32,EC,95,DD,21,3F,52D 
1630 DATA 95,CD,28,7E,DD,21,3F,95,06,01,U,li,00.C3,DB,5Al 
1640 DATA 82, DD, 7E, 00, FE, 00, CA , 91 , 7F, DD, 7E, OE, FE, 00, C2, 7DE 
1650 DATA 91.8D,DD,?E,0B,3D,DD,77,OB,FE,7D,CA,51,7E,FE,832 
1660 DATA 5A, DO, DD, 36, 00, FF, 3E, 02, 32, EC, 95, C9, DD, 21 , B6, 7AC 
1670 DATA 95, DD, 36, 00, FF, CD, C2,8F. CD, 14,92.21, 10, 27,11, 6A1 
1680 DATA 4A.C9, 01, 3C,00,3E.6C,CD, 75, 91, 21, 14,68, 11,37,482 
1690 DATA C3,06,04.C5,E5,D5,01,04,00,3E,OB.CD,75.91.E1,64E 
1700 DATA 1 1 , OA, 00. 19, EB, El , 01 , 2C,00, 09, Cl , 10, E7, 21 , A4, 4B3 
1710 DATA 7F,11,F7.D9.CD,8E,91,21,B6,7F,11,D7,FB,CD,BB,90D + 
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1720 DATA 91, CD, 25, 92, CD, Al , 87. 3E, 40.CD, 1E, BB,C2, ED, 7E, 85B 
1730 DATA 3E.41.CD, 1E.BB,C2,FB, 7E,3E,39,CD, 1E,BB.C2, 13. 752 
1740 DATA 7F,3E,38,CD,1E,BB,C2,52,7F,C3,A6,7E,11,77,FC,799 
1750 DATA CD.BB.91.06,FA.CD,C0.92.06.FA,CD,C0,92.CD-.14,938 
1760 DATA 92,21, 64,00,11, 4A 1 C9,01,3C,00,3E,6C,CD,75, 91, 4F5 
1770 DATA C3,25,92,CD,10.8Ô,3E,01, 32,F2, 75,21, CB,7F,C3,6DA 
1780 DATA C9,7E,CD, 10. 80 , 3E, 01 , 32, F3. 75, 3E, 03, 32, A2, 7F , 61 1 
1790 DATA 3E,05.32.A3,7F.21,DA,7F,C3.C3.7E,CD,10.80,3E,6B6 
1800 DATA 01,32,F4,75,CD,24,7F,2i,EC,7F,C3.C9,7E,DD,21,7A0 
1810 DATA B6.95.DD.36.00.01, 11, C4, 68, DD. 73.07.DD. 72.08.64A 
1820 DATA DD,36,09,05,DD,36,OA,05,3A,6D,94,3C,DD,77,OB,519 
1830 DATA 3A,6E,94,C6.0C,DD,77,0C,3E,01, 32.20, 76.C9.CD.60B 
1840 DATA 10,80, 3E,01,32,F5,75,CD,63,7F, 21, FE,7F,C3,C9, 744 
1850 DATA 7E,DD, 21, B6, 95. DD. 36, 00. 01, 11, DD, 68.00.73,07,688 
1860 DATA DD,72,08,DD,36,09,03,DD,36,ÛA,Û8,3A,6D,94,3C,512 
1870 DATA DD.77,0B,3A,6E.94.C6.0C,DD,77.0C.3E,01,32,20.55E 
1880 DATA 76,C9,3E,02,32,EC,95,C9,3E,02,32,A2,7F,3E,03,5CF 
1890 DATA 32, A3.7F.C9, 00,00,53,45, 4C, 45, 43,54, 20,4F, 4E,49A 
1900 DATA 45, 20, 4F, 50.54, 49, 4F, 4E,2A,50, 52,45, 53,53, 20,415 
1910 DATA 20, 31, 20,32,20. 33,20, 4F, 52, 20, 34, 2A, 44,4F, 55. 31D 
1920 DATA 42, 4C, 45, 20, 46, 49, 52, 45, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2A, 357 
1930 DATA 53, 55, 50, 45, 52,20, 53, 50, 45. 45, 44, 2E, 2£, 2£, 2E, 3D8 
1940 DATA 2E,2E,2A,53, 55, 50. 45, 52, 20,47,55. 4E,2E,2E,2E,3A9 
1950 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2A,b3,bb,b0,4b,52,20,4b,4a,b2,3A0 
1960 DATA 45,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2A,AF,32,Fi,75,32,F2,51C 
1970 DATA 75.32.F3, 75, 32, F4. 75. 32. F5. 75.32.20, 76.C3.97.76B 
1980 DATA 7F, DD, 21, 3F, 95, DD, 36. 00,01, 11, 66, 64, DD, 73, 07, 597 
1990 DATA DD. 72, OB, DD, 36. 09. OB. DD. 36, OA. 13, DD. 36, OB. 9E, 56A 
2000 DATA DD,36,OC,41,DD,36,OD,00,DD,36,OE,00,DD,36,OF,4C3 
2010 DATA 14.DD.36, 10, 00, 3E, 64, 32, EC, 95. C9, 3E, 05, 32, EC.5B6 
2020 DATA 95, DD, 21 , 3F , 95 . CD, 9D, 80, DD, 21 , 61 , 95, 06 , 03. C5, 713 
2030 DATA DD.E5.CD. 3E. 80, DD. El. Cl. 11, 11,00.DD, 19, 10.F0, 7F1 
2040 DATA CD, 42, 81, DD, 21 , 61, 95, 11, 1 1 . 00 , 06, 03, AF , CD, 58, 583 
2050 DATA 82, DD, 21, 3F.95. 11, 11, 00, 3E, 01,06.01, C3. 58, 82, 459 
2060 DATA DD, 7E. 00, FE, 00, C8, DD, 7E. OE, FE, 00, C2. 91 , 8D,3E, 7A6 
2070 DATA 03, 21 , Dl . 00, 01 . 66, 64, CD, B2, 7B, DD, 34, 10, DD, 7E', 636 
2080 DATA 10,FE,14,DA,E4,7B,FE,1E,DA,0B,7C,FD,21,61,95,7EC 
2090 DATA FE, 1F,DA. 10, 81, FE, 22. DB, FD. 21. 83, 95, FE, 23, DA, 8B1 
2100 DATA 10, 81 , FE, 2D, DA, 17, 7C, FD, 21, 72, 95, FE, 2E, DA, 10, 764 
2110 DATA 81,FE,32,D8.FE,3C,DA,lt,7C,FE,46,DA,F7.7B.FD.9B7 
2120 DATA 21, 83,95,FE,47,DA, 10,81, FE,50,D8,FD,21, 72,95,834 
2130 DATA FE.51.DA, 10,81, DD,36. 10,13, C9,FD, 7E,00,FE,01. 733 
2140 DATA C8, FD, 36, 00, 01 , 1 1 , FF, 67, FD, 73, 07, FD, 72, 08 , FD, 75E 
2150 DATA 36, 09, 03. FD. 36, OA, 07, DD, 7E, OB, FD, 77, OB, DD, 7E, 5C6 
2160 DATA OC,C6,07,FD,77,OC,FD,36.0E,OO,FD,36,0F,00,C9,5A5 
2170 DATA DD,21,3F,95,DD. 7E. 00, FE, 01 , C8. DD, 21 . 61, 95, 06, 6EE 
2180 DATA 03,DD,7E,00,FE,01,C8, 11, 11,00, DD, 19, 10,F3,3E,57E 
2190 DATA 02,32,EC,95,C9,DD,21,3F,95,06,04,0E,A5,U,EC,60A 
2200 DATA 62, DD, 73,07.DD,72,08, DD, 36, 09, 07, DD. 36, OA, 12,562 
2210 DATA 79, DD, 77, OB. C6, OE. 4F. DD, 36. OC. 82. DD, 36, OD. 00, 5BC 
2220 DATA DD, 36, OE, 00, DD, 36, OF , 04, 11, 11,00, DD, 19, 10,01,440 
2230 DATA 3E, 73, 32. EC, 95. DD, 21 , 3F, 95. DD. 36, 00,01, DD.21, 648 
2240 DATA 50, 95 , DD, 36, 00, 02, DD, 21 , 61 , 95 , DD, 36, 00 , 01 , DD, 5DF 
2250 DATA 21 , 72, 95, DD, 36, 00, 02, C9. DD. 21 , 3F . 95, 06, 04. C5 . 5A7 
2260 DATA DD, E5, CD, E6, 81 , DD, El , Cl , 1 l , 1 1 , 00, DD, 19, 10, FO, 88D 
2270 DATA DD, 21, 3F, 95. 11 , 11 , 00. 06, 04. 3E, 01.C3, 58. 82. DD. 4B7 
2280 DATA 7E,00,FE,00,C8,DD,7E,OE,FE,00,C2,91,8D,3E,03,6CC 
2290 DATA 21, 7E, 00, 01 , EC, 62, CD. B2, 78, DD, 7E, OB, 3D, DD, 77, 6DF 
2300 DATA OB, FE, 5F, D2, 10,82, DD, 36, 00, FF, C9, DD, 7E, 00, FE, BOO 



2310 DATA 
2320 DATA 
2330 DATA 
2340 DATA 
2350 DATA 
2360 DATA 
2370 DATA 
2380 DATA 
2390 DATA 
2400 DATA 
2410 DATA 
2420 DATA 
2430 DATA 
2440 DATA 
2450 DATA 
2460 DATA 
2470 DATA 
2480 DATA 
2490 DATA 
2500 DATA 
2510 DATA 
2520 DATA 
2530 DATA 
2540 DATA 
2550 DATA 
2560 DATA 
2570 DATA 
2580 DATA 
2590 DATA 
2600 DATA 
2610 DATA 
2620 DATA 
2630 DATA 
2640 DATA 
2650 DATA 
2660 DATA 
2670 DATA 
2680 DATA 
2690 DATA 
2700 DATA 
2710 DATA 
2720 DATA 
2730 DATA 
2740 DATA 
2750 DATA 
2760 DATA 
2770 DATA 
2780 DATA 
2790 DATA 
2800 DATA 
2810 DATA 
2820 DATA 
2830 DATA 
2840 DATA 
2850 DATA 
2860 DATA 
2870 DATA 
2880 DATA 
2890 DATA 



Ol.CA.lE, 
DD,77,0C, 
DO, 21,60, 
77, OC, FE, 
21,6E 
E5,C5,DD, 
E8.95.FE, 
DD,7E,0E, 
82.3A.6D, 
DD, 96.09, 
BE,0C,D4, 
0C,DC,32, 
B3,DD,£1 
F1,FE,Û0, 
DD.7E.ÛE, 
0Û,FD,7E, 
42.83.DD. 
7E,0B,FD ! 
0C.DD.86 
0A,3C,FD : 
83,83,11 
9S,DD, 19. 
C2,6F,B3. 
FF,C9,ED, 
01,00, 3E, 
0E,01,DD, 
C6,83,DD, 
04, CD, 72, 
DD.E5.FD, 
36,0E,00, 
7E,10.FE. 
19,0F, 32, 
00,C2,03, 
32,E9,95, 
CA.21,84. 
21,0F, 62, 
E1.95.FE, 
7E,00,FE, 
D2.5E.B4, 
B4,DD,77, 
DD.36.0B, 
07,DD,74, 
13,01,05, 
84, CD, 2F, 
C2.45.7B, 
2i,F4,87, 
CF,87,06, 
88,FE,01, 
3A,CE,87 : 
87,10,D4, 
C9,87,3C, 
BB,C2,8i, 
00,51,11 
69,11,9A, 
U,C6,C1 
4B,CA,CD, 
92,DD,22 
ADÎB5.2A, 
B0,2A,CC, 



82,FE,Û2, 
FE.3C.D0, 
7B,3E,02, 
82.D8.BD. 
3E,02,C3, 
E5, 16,00, 
01,CA,C9, 
FE,00,C2,< 
94.C6.05, 
DD,BE,0B, 
32.8E.3A, 
8E,7A,FE, 
C1.ED,5B, 
C8,C5,DD, 

fe.oo.c: 

ÔO,FE,ÛO, 
ZE.OB.DD, 
96,09,C6, 
0A,FD,BE, 
BE,OC,DC, 
( ll,00,FD, 
10,87, C9, 
3E,01,32, 
5B,E4,77, 

05, C3,75, 
7E.0F.3D, 
36.0E.01, 
7B,Ci,FD, 
E5.C5.CD, 

FD. 7E.10, 
OÛ,Cb,FD, 

00. 3A.E8, 
AF.32, 

C3.09.84, 

FE, 02,CA, 
59,94, 

01. C8.DD, 
00,CC,6C. 
DD.7E,Û0, 
ÛB,DD,E1, 
9C.DD.7E, 

06. C9.21, 
,ÛO,ED,BO, 
84, CD, 27, 
,3E,41,CD, 
FD,21,E6, 
,07,FD,56, 
C2,5D,85. 
,06,18,32, 
C3,81,75, 
,32,C9,87, 
75,C3,FC, 
,0A,E1,01, 
C1,01,0D, 
,01,0D,00, 
,8E,9i,21, 
,CC,87,FD, 
,CC,87,11, 
,87. 11, 1B 



CA,3B,82.C9. 
DD,36,Û0,02, 
C3,72,7B,DD, 
36,00, 01, DD, 
72,7B,ED,53, 
3A,E7,95,FE, 
i,7E,00, 
C9,82,3A,70, 
DD.BE.OB, D4, 

DC, 32,BE,3A, i 
,DD,96, 

04,C2,C9,82, 
C9.95,DD,19, 
E5,DD,7E,00, 
49.B3.FD.21, 
CA,42,63,FD, 
86.09.FD.BE. 
01,FD,BE,0B, 
0C.D4.32.8E, 
32,8E,7A,FE, 
19,1Û,AB,DD. 
3A,E3,77,3D, 
70, 94, DD, 21, 
1B,ED,53,E4, 
91,DD,7E,0F, 

DD, 77,0F,FE, 
DD,E5,FD,E5, 
El,DD,Ei,CD, 
,B5.8C,C1,FD. 
FE,01,C8,FD, 
,36,ÙE,ÙÛ,Ca. 
95,FE,00,C8, 
,E.8.95, 21,0F. 
3A,71,94,3C, 
,28, 84. AF.32, 
C9,21,4B,62. 
,2t.B7,94,06, 
84,DD,7E,0B, 
,DD,77.0D,DD, 
XI, 11. il, ÛÛ, 
,OD,DD,77,00. 
9F,00,3E,6C, 
El, 11, 46, 00, 
77,CD,C2,8F, 
1E,BB,C2,53, 
87,3E,A2,32, 
01,FD,5E,00, 

FD, 23,FD,23, 
CE,87,3A,CF, 
CD, 18,85,06, 

FE, 78,CA,81, 
84.CD, 14,92, 
, 18,00, 3E. 17, 
00,3E,20,CD, 
3E,20,CD,75, 
F4, 87, 06, 07, 
,22,CA,87,3A, 

FF, A4,3A,CE, 
,00,19.EB,21, 



DD,7E,0C, 
DD,7E,0B, 
7E,0C,C6, 
7E,ÛB,FE, 
C9,95,F5. 
01,CA,C9, 
FE,00,CA, 
94,FE,00, 
32.8E.3A. 
6E,94,C6,- 
0A.C6.03, 

CD, 55, 83,' 
10, 8C, 
FE,ÛO,CA, 
73,94.06, 
7E,ÛE,FE, 
0B.D4.32, 

DC, 32,8E, 

DD. 7E.0C, 
04,C2,42, 
El,Ct,ED, 
32,E3,77, 
B6,95.DD, 
77,21, Al, 
FE,FF,C8 
0O.C2.B2, 
,C5.21,E0, 
E7.92,CD, 
,E1,DD,E1 
36,00,FF, 
i 04,03,03, 
3A,E9,95, 
,62,22.69, 
32,71,94, 
,71.94,C3, 
22,69,94, 
,Û8,C5,DD, 
DD.96,00, 
,36, 00, FF, 
DD,19,10, 
.21, 16.4E, 
E5,E5,36, 
19.3D.C8 
3E,40,CD, 
78,C3,9A. 

CE. 87.3E, 
2A,DD,95 
11,1B,00, 
87,D6,02 
0F,CD,C0, 
75,3E,2F 
AF,CD,OE, 
CD, 75,91 
75,91,21 
91,21,60, 
CD,DA,87, 
,CE,8: 
87, 4F, 06, 
,FF,A4,3A, 



,D6,ÛA,702 
,FE,A0,783 
,0A,DD,6D0 
A0,D0,7C3 
,C5,DD,82A 
,82,3A,886 
,C9,82,8FF 
C2,C9,83B 
,6D.94,6FD 
,0A,DD,7A7 
BE,77B 
CD,55,7F8 
El.Ct,9B9 
,49,83,920 
,04,16,63A 
00,C2,751 
8E.DD.7CE 
DD,7E,7A9 
,FD,96,7CE 
83,CD,779 
!,C9.789 
,FE,Û1,747 
36,00,685 
62,01,846 

FD. 36.76F 
,83,CD,6DB 

83.3E.896 
D5.83.A86 
,C9.FD,C9A 
.C9.FD.78E 
^£.02,558 
3D,FE,6CA 
,94.09.621 

FE, 01,6B1 
,09,84.718 
,C9,3A,56A 
,E5,DD,8FB 
FE,64,773 
,C3.61.7A6 
D0,C9,723 
, DD, 75,640 
C0,D1,724 
,C3.85,554 

1E.BB,7B1 
,84.DD.7EF 
0C,32,70A 
,CD,BE, 739 
DD. 19,680 
,32,CF,770 
92,3A,6FC 
,CD.1E,79C 

jc^i^ao 

,21,22,3Dl 
22,69, 4C0 
1, 96.11, 50C 
,C3,2S,m 
i,00.CA.8AB 
,00,ED,734 
l.CE,87.6B0 4 



2900 DATA 4F, 06, 
2910 DATA 06,00, 
2920 DATA 87,4F, 
2930 DATA 00, DD, 
2940 DATA 00, DD, 
2950 DATA DD.2A, 
2960 DATA 22, D2, 
2970 DATA 13.01, 
2980 DATA 2C.96, 
2990 DATA D6.99, 
3000 DATA CD,OE, 
3010 DATA 75,91, 
3020 DATA C2,CD, 
3030 DATA 81.75, 
3040 DATA 54,49, 
3050 DATA 54, 2A, 
3060 DATA 45, 4D, 
3070 DATA 45, 2A, 
3080 DATA 4D,20, 
3090 DATA 45, 2A, 
3100 DATA 49, 4C, 
3110 DATA 53.2A, 
3120 DATA 52,4F, 
3130 DATA 45, 2A, 



00,ED,B0, 
ED.BÛ.ED, 
06,00,ED, 
74,01.21, 
74,01,11, 

CC, 87,DD, 
87,2A,CC, 
OF.OO.ED, 
06.05.7E, 

CD. D1.9A, 

BC, 21,00, 
21,4E,86, 
8E,91,CD, 
DD,FA,55, 
4F,4E,20, 
7D,FB,4C, 
49,45,52, 
1D,FC,42, 
45,53,54, 

BD. FC.43, 
20,56,41, 
5D.FD.4E, 
20,44,45, 
FD.FD.42, 



2A,CA,87,11, 
5B.CA.87.13, 
BÛ,2A,DD,95, 
2F.FB,DD,21 ! 
1B,ÛÛ,DD,19, 
66,01. DD.6E, 
87.23.22,D4, 
B0.2A.CC,87 : 
06,30.12.13, 
CD, 18, 85, C3, 
51,11, BB.EO, 
06,06.CD,DA, 
25, 92, CD, Bl, 
4E, 45, 20, 43, 
20,52,45,47, 
45,53,20,44, 
53, 20, 20, 4A, 
4C.41.43.4B, 
20,44,49,53, 
45.54.54.45, 
55,54,20,20, 
4F, 54, 52, 45, 
20,20,54,45, 
4C.41.43.4B, 



A1.A5,3A.CF, 
13,21, Al, A5, 
DD,2A,CA,87, 
F4. 87. 06, 07, 
11, AO,OÛ, 19, 
00.11,02,00 
87, 23, 36, 2E, 
11.14.00,19, 
23,10,F8,3E, 
0A,87,CD,14, 
01, 18.00.3E, 
87,21,02,87, 
88,AF,CD,D1, 
4F, 4D, 50. 49, 
52, 4F, 55, 50, 
49,58,20,20, 
45,55.58,3F, 
20,53,59.53, 
50, 4F, 4E, 49, 
20, 20, 43, 4F, 
31,35,30,3F, 
20,20.4E,55, 
4C, 45, 50, 48, 
20.53,59,53, 



67,4F,6A3 
3A.CF.6D2 
DD.75.7BF 
DD.75,675 
10.EF.43D 
ED.52.63B 
E5,D1,6D5 
EB.21,487 
01.11,3E1 
92.AF.887 
17,CD,4F0 
11,00,4F0 
9A.C3.9E2 
4C,41,5DA 
41,4E,42D 
,50,52.4C1 
20,44,3E4 
54.45.49D 
42,4C,41D 
4D,50,50C 
46,52,3A2 
4D.45.4D4 
4F,4E,3E9 
54.45.57E 



1 JAN 1990 

Pas de meilleure date pour commencer avec 

FAIRBANK 

Enfin, une "gestion décompte bancaire" d'une efficacité impressionnante, 
d'une simplicité éclatante. Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur 
disque. Quarante postes, ou comptes, numérotés, dénommés par vous et 
indexés, auxquels toutes transactions sont attribuées. Lister ou imprimer, 
par poste, par nom, par catégorie, de date à date, etc. Analyser à tout 
moment l'ensemble de vos dépenses et recettes. Afficher les soldes des 
postes à plein écran. Idéal pour incorporer dans une comptabilité 
traditionnelle. 

Une importante caractéristique de FAIRBANK est d'avoir toujours sur l'écran 
la dictée nécessaire pour effectuer chaque étape de l'opération en cours 
sans aide extérieure. 

Enregistrer un chèque ? Plus simple que de l'écrire dans un chéquier, semi- 
automatique en fait. Toutes écritures sont triées, classées. Un relevé de 
compte ? Jeu d'enfant ! Saisir deux dates, le listing s'affiche et, à la deman- 
de, une concordance avec le relevé bancaire paraît, toute différence chiffrée. 
POUR CPC 6128 SEULEMENT OCft p 

UTILISE LE DEUXIEME 64 K feWV F 

PORT PAYE - ENVOI LE JOUR MEME 



Adresse 

Code postal _ 



3140 DATA 4D,2E,2E,2E,2Û. 34,38, 20, 37, 33,20. 35,33, 20, 36,2CB 
3150 DATA 31,2A,4E,20,45,20.57,20,53,2A.3E,0A,32,D1,87,3F4 
3160 DATA CD.A1,87,3A.35,96,CD,1E,BB,C2,1B,86,CD,Ô6,BB,791 
3170 DATA 32,D0.87.FE,7F.CA,74,87,FE,0D,CA,1B,86,FE,20,85F 
3180 DATA CA,3A,87,FE,61,DA,0F,87,FE,7B,D2,0F,87,3A,D1,846 
3190 DATA 87, 3C,FE.IA.D2,0F. 87.32, Dl. 87.2A, D2,87, il, 02,663 
3200 DATA 00,19,22,D2,87,2A,D4,87,23,3A,DO,87,FE,20,C2,6AD 
3210 DATA 5E.87.3E, 40, 06, 20,77,22.04, 87, 3A.D0, 87, D6,20.6D4 
3220 DATA CD,AA, 87,06,23, CD, C0,92,C3,0F, 87, 3A,D1, 87, 3D,76E 
3230 DATA FE,0A,DA,0F,87,32,D1,B7,2A,D4,87,36,2E,2B,22,638 
3240 DATA D4,87,3E,2E,CD,AA,87,2A,D2,87,11,02,00,ED,52,69A 
3250 DATA 22,02,87.06, 23, CD, C0,92,C3,0F,87,CD,00,BB,21,6C5 
3260 DATA EE,BD,36,C9,C9,FE,00,C2,Bi,87,3E,2D,D6,2D,21,7FA 
3270 DATA 10,00,CD,41, 84,01, 2Û,4E, 09,01, U2,0u,3E,0B,ED,3tiU 
3280 DATA 5B,D2,87,C3,75, 91, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,370 
3290 DATA 00, 00,00.00,00, 00, OO.0O.C5.5E. 23,56. 23, CD, BB. 347 
3300 DATA 9i,Cl,10,F5,C9,68,42,80,3E,98,3A.B0,36,C8,32,73A 
3310 DATA E0.2E,F8.2A,2F,FB, 48, 45,52.56, 45, 2E,2E,2E,2E,58C 
3320 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,2E,20, 31, 37,30, 30,30,30, 2B8 
3330 DATA 2A,CF,FB,43.4C.41.55.44,45,2E,2E,2E.2E,2E,2E.4B6 
3340 DATA 2E,2E,2E,2E,2E,20,31,36,30,30,30,30,2A,6F,FC,3C2 
3350 DATA 52.4F,42.45,52,54.2£.2E,2E,2E,2E.2E,^,2E,2E,36C 
3360 DATA 2E,2E,20,31,35,30,3Û,30,30,2A,0F,FD,4C,55,43,3BC 
3370 DATA 2E,2E,2E.2E.2E,2E,2E,2E.2E.2E.2E,2E.2E,2E.20.2A4 
3380 DATA 31, 34,30,30,30, 30, 2A,AF,FD,53,59,4C,56, 41, 49, 4D3 
3390 DATA 4E,2E,2E,2E.2E,2E.2E,2E,2E.2E.2E,20.31,33.30,2CE 
3400 DATA 30.30,30,2A,4F,FE,54,4F,4E.59.2E,2E.2E,2E,2E,437 
3410 DATA 2E.2E.2E,2E,2E,2E,2E,2E, 20,31, 32,30, 30, 30, 30.2B3 
3420 DATA 2A,EF,FE,45,54,20,42,4C,41,43,4B,20,53,59,53,54C 
3430 DATA 54.45.4D.2E.2E,20.31,31.30,30.30.30.2A.3E, 12.2FE 
3440 DATA CD,1E,BB,CA,B1, 88,06, 64, C3.C0,92,E5,D5, ED. 52,921 
3450 DATA DA,E0.88.7C.B5,CA,D9.88,D1,E1.7A,32,D2,86,7C,9D2 
3460 DATA FE,00,D2,DD.88,3E.01,C9,E1.E1.AF,C9,3E,FF,C9,97D 
3470 DATA E1,E1,3E,01,C9,9F,E9.F6,F1.E8,F2,7C,D3.D7,F3,B2C 
3480 DATA 98,E3,22.F4,F6>E3,0A,F3,1E,CA,9B,EC, AD,CA,21,96E 
3490 DATA E5,88,06,0C,5E,23.56,23,3E,01, 12, 10.F7.C9.DD.577 
3500 DATA 21,3F,95,06,06,OE,AO,DD,36,00,01.11,DD,6E,DD,4FC 
3510 DATA 73,07,DD,72,Û8,DD,36.Û9,04,DD,36.0A,ÛB,79,DD,56F 
3520 DATA 77,OB,C6,OA,4F,DD,36,0C,3C,DD,36,0E,O0,DD,36,53O 
3530 DATA OF, 05. DD, 36. 10, 00, 11, 11 .00, DD, 19. 10. CD. 3E,64. 3CE 
3540 DATA 32, EC, 95, C9, DD, 21, 3F, 95, 06, 06, C5, DD, E5, CD, 74, 822 
3550 DATA 89, DD, El, Cl, 11, 11,OO.DD, 19, 10.F0.CD.E8.89.DD.83B 
3560 DATA 21, 3F, 95, 11, 11, 00, 06,06, 3E, 01, C3, 58,82, DD, 7E,45A 
3570 DATA 00, FE.OO, C8, DO, 7E, OE.FE, 00. C2, 91. 80, DD. 7E. 00. 76B 
3580 DATA FE,01,CA,8F,89,FE,02,CA,A2,89,DD,7E.0B,3D.DD,856 



3 



10 • 

20 ' DATAS pour R-D-I-2.BIN 
30 ' 

40 AD=tcDA64:NL=110 

50 FOR B=l TO 348:TOT--0:FOR T=0 TO 14.-READ A» 

60 POKE AD.VAL("i'+A$):TOT=TOT+PEEK(AD):AD=AD+l 

70 NEXT:READ SOM*:IF VAL("i,"*S0M*K>TÛT THEN 90 

80 NL=NL+ 10 : NEXT ; S AVE"R-D- 1 -2. B 1 N " , B, fcCOOO . &28C2 : CLS : END 

90 CLS:LOCATE 1. 1:PRINT"LIGNE";NL; "INCORRECTE": END 

100 ' 

110 DATA 77,OB,FE,BC,D0,DD,36,00,O2,DD.36,10.ÛO,C9,DD,6BA 
84 



iy 120 DATA 34,10,DD,7E,10,FE,0A,DA,0B,7C,FE,19,DA,FE,7B,782 
130 DATA FE.23.DA,17,7C,FE,28,DA,E4,B9,FE,32.DA.ll,7C,892 
140 DATA FE,41,DA,F7,7B,FE,46,DA,05,7C,FE,50,«A,D5,89,9B0 
150 DATA DD,36,10.00,C9.DD.7E.OB,3D.DD.77.0B,FE,62,D0.71E 
160 DATA DD,36,00,FF,C9,DD.34,OB,C9,3E,05,32,EC,95,DD,793 
170 DATA 21 , 3F, 95, 06, 06, DD, 7E, 00, FE, 01, C8. FE, 02, C8, 1 1 , 5FC 
180 DATA 11,00,DD,19,10,FO,3E,02,32,EC,95,C9,CD,2E,8B,649 
190 DATA DD,21,3F,9S,06.06.11,89,6D,DD.73.07,DD.72,08.593 
200 DATA DD,36,0A,0D,DD,36.0D,00,11,11,0Û,DD,19,10,EB,45A 
210 DATA C9.CD,4D,8A,DD,21,3F,95.06.06.11,09.6F,DD.73,624 
220 DATA Û7,DD,72,Û8,DD,36,09,05,DD,36,ÛA,0C,li,ll,00,3CA 
230 DATA DD,19.1O,E8,C9,DD,21,3F,95.06,06,26,A0,2E.00,589 
240 DATA DD, 36,00, 01, 11 , A9, 6F, DD, 73. 07, DD.72, 08, DD, 36,5FE 
250 DATA 09,05,DD,36,OA,08, 7C.DD, 77, OB. C6, 05, 67 , DD, 36, 553 
260 DATA 0C,5F,DD,36,0E,00,DD.36,0F,03,7D,DD,77.10,C6,558 
270 DATA 02,6F. 11. 11,00.DD, 19. 10, CA, DD, 21 . 3F. 95, 11,81.407 
280 DATA 6F,DD,73,07,DD,72,08,3E,64,32,EC,95,C9,DD,21,739 
290 DATA 3F,95,06,06,C5,DD,E5,CD,C7.8A.DD,E1.C1.11,11,826 
300 DATA OO.DD,19,10,FO,CD,10,BB,DD,21, 3F, 95,11, 11, 00,552 
310 DATA 06. 06, 3E. 01, C3, 58, 82. DD. 7E, 00, FE, 00. C8. DD. 7E. 664 
320 DATA OE, FE, 00, C2, 91 , 8D, DD. 7E, OB, 3D, DD, 77 , OB, FE, 62, 74E 
330 DATA D2. E6, 8A.DD, 36. 00, FF,C9, DD, 34. 10, DD. 7E. 10, FE, 8A7 
340 DATA 09,DA,FE,8A,FE,OD,D8,FE,15,DA,07,8B,DD,36,10,7FO 
350 DATA 00,C9,DD.7E.OC,C6.05,DD,77,0C,C9.DD.7E.OC,D6,761 
360 DATA 05 Î DD,77,OC,C9,3E,05.32,EC,95,DD,21,3F.95,06,5FC 
370 DATA 06.DD, 7E, 00 . FE, 01 . C8, 1 1 . 1 1 , 00, DD. 19, 10.F3.3E.581 
380 DATA 02,32,EC,95,C9,DD,21,3F,95,06,05,OE,4l,ll,3F,4FA 
390 DATA 6E.DD,73.07,DD, 72.08.00,36,09, 07, DD, 36. OA.OB, 567 
400 DATA DD,36,0B.AA,79,DD,77,0C,C6,OF,4F,DD,36,0E,O0,5E6 
410 DATA DD, 36,0F. 05, DD, 36,10, 00, 11. Il, OO.DD, 19, 10, 01,443 
420 DATA 3E, 64 . 32, EC, 95 , DD, 21, 3F , 95, DD, 36, 00, 02, DD, 36, 64F 
430 DATA U,0i,DD,36, 1C. AO, DD, 21, 61, 95, DD, 36, 00. 02. DD. 5C7 
440 DATA 36,0B.B4,DD.21,72.95,DD,36,OO,03,DD,36,0B,A0,5CE 
450 DATA DD,36.U,02,C9,DD,21,3F,95.06,05,C5,DD.E5,CD,720 
460 DATA C3,8B,DD,E1,C1,11,11,00,DD,19,10,FO,3E,05,32,65A 
470 DATA EC.95.CD, 1A, 8C, DD. 21 , 3F. 95. 1 1 , 11 , 00, 06, 05, 3E. 531 
480 DATA 01, C3, 58, 82,DD, 7E, 00, FE, 00, C8, DD. 7E, OE, FE, 00, 726 
490 DATA C2.91, 8D,CD.CD, 7B, CD, 08, 8C, DD, 7E, 00. FE. 01 , CA, 87A 
500 DATA EA,8B,FE,02,CA,CD,7B,FE,03,CA,F9,8B,C9,DD,7E,9FA 
510 DATA OB, FE, 82, DO. DD. 7E,0C. C6. 03, DD. 77, OC, C9. DD, 7E. 80F 
520 DATA 0B,FE,82,DO,DD,7E,OC,D6,03,DD,77,0C,C9,2A,D5,7C3 
530 DATA 95.7E,FE.0F,C0,3E,02,21,5B,0Û,01,89,6D.C3,B2.608 
540 DATA 7B.DD,21.3F,95,06,05,DD.7E,00,FE,00,CO,U,11,593 
550 DATA 00,DD,19.10,F3,3E.02,32,EC.95.C9,21.A2.7F,3A,631 
560 DATA 6D, 94, 86, FE, 94, DO, 32, 6D, 94, 3A, 20, 76, FE, 00, C8, 7B2 
570 DATA DD,21,B6,95,DD, 7E. OB. 86, DD. 77,0B,C9. 21, A2, 7F.79F 
580 DATA 3A,6D,94,96,FE,64.D8,32,6D,94,3A,20,76,FE,00,70C 
590 DATA C8,DD,21,B6.95,DD.7E,0B.96,DD,77,0B,C9.21,A3,7F9 
600 DATA 7F,3A,6E,94,86,FE,87,D0,32,6E,94,3A,20,76,FE,798 
610 DATA 00,C8,DD.21,B6.95,DD.7E,0C,B6,DD,77,OC,C9.21,748 
620 DATA A3,7F,3A,6E,94,96,FE,3A,Dfl,32,6E,94,3A,20,/B,/U8 
630 DATA FE, 00. C8, DD.21. B6. 95. DD, 7E, OC, 96, DD, 77.0C.C9. 835 
640 DATA CD,CB,92,C3,7E,75,DD,21,30,96,Û6,05,DD,7E,00,70A 
650 DATA FE,0A,DA.CB,8C.D6.0A,0D,77,00,DD,34,FF.DD,2B,885 
660 DATA 10,EC,DD,21,2C,96,11,D7,D5,06,05,C5,D5,DD,E5,7E0 
670 DATA D5,DD,7E,00.2i. 10.00. CD.41. 94.01, 50. 4E.09.D1.57C 
680 DATA 01,02,00,3E,08,CD,75,91.DD,E1,D1,C1,DD,23,13,67F 
690 DATA 13. 10. 08, C9, DD, 7E, OC, D6.03, DD. 77. OC, C9, DD. 7E, 78B 

♦ 700 DATA 0C,C6,03.DD,77,0C,C9,DD,34,0B,C9,3E,14,32,EC,653 



710 DATA 95, C9.DD.21. 3F, 95,06.06, C5.DD.E5, CD, 3E,8D,DD,838 ♦ 
720 DATA E1,C1,11,11,00,DD,19,10,F0,D0,21.3F,95,11,11,5AE 
730 DATA 00, 06, 06, 3E, 01, C3, 58, 82, DD. 7E, 00, FE. 00, C8. DD. 5E6 
740 DATA 7E,ÛE.FE,00,C2,91,8D,C3,CD,7B,DD,21,3F,95,06,?4D 
750 DATA 06,DD,36.00,01.DD,36.0D.00.DD.36,0E,0O,DD,36,46E 
760 DATA 0F, 02, DD, 36, 09, 05, DD, 36.0A, OE, CD, 92, 8E, C6, 32, 542 
770 DATA DD,77,0C,CD,46,8E,DD,77,0B,21,A6.62,DD,75,07.6E2 
780 DATA 00,74, 08,11, 11, 00,00,19, 10, CA,3E, 37, 32,EC, 95, 573 
790 DATA C9,DD,7E,0E,3C,D0,77,0E,FE,03,DA,B6,8D,FE,04,7F0 
800 DATA DA, CO, 8D, FE, 05, DA, D2, 8D, FE, 06, DA, CO , 8D, FE, 07, 993 
810 DATA DA,B6,8D.DD, 36. 00,00. C9.21, 10,27, DD,75,07,DD, 687 
820 DATA 74,0B,C9,21,D9,66,DD,75,07,DD,74,08,DD,36,09,673 
830 DATA 07,DD,36,OA,15,C9,21,6C,67,DD,75,07,DD.74,08,5A8 
840 DATA C9,3A, 70,94, 3C, 32, 70, 94, FE, 03, DA, 13, 8E, FE,05,6F8 
850 DATA DA,1A,8E.FE,07.DA,2B,8E,FE.09,DA,1A,8E,FE,0A,7AB 
860 DATA DA,13,8E,C0,EF,78,CD,E6,77,3E,01,32,E8,95,3E,805 
870 DATA 32. 32,E9,95.AF, 32, 71, 94, C3, 75,92,21, 10,27,22,600 
880 DATA 69, 94, C9, 21, D9, 66,22,69, 94, 3E, 07,32,68, 94, 3E.5F9 
890 DATA 15,32,6C.94,C9,21,6C,67,22.69,94,C9,14,C9,0D,6A6 
900 DATA 21,3F,95,06,07,DD,36,00,00,11,11,00,DD,19,10,33D 
910 DATA F5,C9,2A.CB,95,23.22,CB.95,7E,FE,00,CO,21,B7,801 
920 DATA 96,7E,22,CB,95,C9,2A,CD,95,23,22,CD,95,7E,FE,80E 
930 DATA 00,C0.2l,BE,96,7E,22,CD.95.C9.2A,CF.95.23.22,6D3 
940 DATA CF,95,7E,FE,00,C0,21,C5,96,7E,22,CF,95,C9,2A,813 
950 DATA D9, 95, 23,22,09. 95, 7E,FE,00,C0.21,E9, 96, 7E.22, 79D 
960 DATA D9,95,C9,2A,D7, 95,23,22,07, 95, 7E,FE,00,CO,21,7DB 
970 DATA DD,96.7E,22,D7,95,C9,CD.34,8E,2A,D5.95.23,7E.80C 
980 DATA FE,00,C2,BC,8E ) 3E,01,32,E7,95,C9,21,EF,95,7E,7E3 
990 DATA 22,D5,95,FE.01,CA,14,8D,21,IC,96,06,OO.FE,02,5CF 
1000 DATA CA,29,8F,21,20,96,06,01,FE,03,CA,29,8F,2i,24,528 
1010 DATA 96,06.01, FE,04,CA, 29. 8F, 21, 28,96. 06, 01, FE.05.50A 
1020 DATA CA, 29, 8F, FE. 06. CA, 65, 81 , FE. 07, CA, 4F, 8D, FE,08, 7E7 
1030 DATA CA,26,80,FE,09,CA,E6,7D,FE,0A.CA,5D,7D.FE.0B,859 
1040 DATA CA,9A.7D,FE,OC,CA,1D,7C,FE,OD,CA,2E,8B,FE,OE,7E8 
1050 DATA CA,4D,8A,FE,0F,CA,09,8A.FE,10,CA,2B,8A,FE,11,7A7 
1060 DATA CA,0C,89,C9,78,32,ED,95,ll,CE,96,0l,O4,OO,ED,6BB 
1070 DATA BO, 3E, 02, 32, EC, 95. C9, 3A, EC, 95, 3D, 32, EC. 95 . FE, 815 
1080 DATA 01,CC,A5,8E,3A,DF,95,FE.01,C8,2A,D5,95,7E,FE,885 
1090 DATA 06,CA,C2,81,FE,07,CA,1A,8D,FE,08,CA,5D.80.FE,834 
1100 DATA 09,CA,10,7E,FE,0A,CA,1A,8D,FE,0B,CA,1A,8D,FE,7S2 
1110 DATA 0C,CA,54,7C,FE,0D,CA.97,8B,FE,0E,CA,A0.8A.FE,89B 
1120 DATA 0F,CA,97,8B,FE,10,CA,A0,8A,FE,U,CA,4D,89,C9,875 
1130 DATA 3E,02,CD.90.BB,26.01,2E,01,CD.75.BB,CD.OO,B9,63l 
1140 DATA 3A,EC,95,6F,26,00,CD,44,EF,3E,20,C3,5A,BB,DD,770 
1150 DATA 21,3F.95.DD.6E,0C.26.00,CD,44.EF.3E,2D.C3.5A.5FA 
1160 DATA BB, CD, 9F, 78, CD, E9, 83, 11,40,94,06, 15. CD, 61, 91, 7 A4 
1170 DATA C5.D5.DD.7E.0O,FE,0O.28,4B,DD.7E,OC,FE.9D.D2,B3A 
1180 DATA 1E, 90, DD, 7E, OB, FE, AO, D2, 1E, 90, CD, FB, 90, FE, 01 , 889 
1190 DATA CA.lE,90,CD,17,94,DD,7E,0C.D6,32,21,46,0O,CD,693 
1200 DATA 41, 94,CD,08,90, 4F, 06, 00,09,01, 65,00,09, DD,74, 528 
1210 DATA 04,DD,75.03,DD,56.06,DD,5E,05.DD,4E,09.06.00.50C 
1220 DATA DD,7E,0A,CD,E6,90,CD,B1,93,D1,C1,13,1Û,A4,11,823 
1230 DATA 40.94,06.15, CD.61. 91. C5,D5,D0,7E.00,FE,00,28.6D6 
1240 DATA 3C,FE,FF,CA,70,90,DD,7E,0C,FE,9D,D2, 70,90, D0,9B4 
1250 DATA 7E,0B,FE,A0,D2,70,90,CD,FB,90,FE,01,CA,70,90,91A 
1260 DATA DD,66,04,DD,6E,03,DD,56,08,DD,5E,07,DD,46,09,63E 
1270 DATA CD,21.91,CD.40.91,DD,7E,0A,CD,E6.90,4F.CD.C1.8A2 
1280 DATA 93,01, C1,43,1U,B3,21, 64, ÛÛ,ll,4A,C9,G1.3C,00,4El 
1290 DATA 3E,6C,CD,FC,93,11,4D,94.06,15.CD.61,91,C5,D5.76C 4 



1300 DATA DD,7E,00,FE,00,28,3E,DD,7E,ÛC,FE,9D,D2.D2,90,7F5 
1310 DATA DD.7E.0B,FE,A0,D2.D2.90,CD,FB.90,FE.01,CA,D2,A2B 
1320 DATA 90, DD, 7E, 00, FE, FF, C2.B8, 90, DD, 36, 00, 00,00,66,848 
1330 DATA 06. DD, 6E, 05, DD, 56, 04, DD, 5E, 03, DD. 4E. 09. 06. 00, 505 
1340 DATA DD,7E,0A,CD,E6,90,CD,9E.93,D1,C1,13,10,B1,C9,8D5 
1350 DATA DD.7E,0B.FE,65,D2.E2,90.AF,C9.06,64.90,C9,F5.93D 
1360 DATA DD,7E.0C,DD,86,0A,FE,9D,D2,F4,90,F1.C9,F1,3E,9AE 
1370 DATA 9D,DD,96,0C,C9,3E.64,DD,96,O9,DD,BE,OB,DA,09,78C 
1380 DATA 91,3E,01,C9,AF,C9,DD,7E,0B,DD,86,09,FE,A0,D2,853 
1390 DATA 17,91.C9.Q6,A0,90,47.DD,7E,09,90,4F.C9.DD.7E,755 
1400 DATA OB, DD, 86, 09, FE, AO, D2, 33,91 , DD, 7E, OA, DD, 46, 09, 73C 
1410 DATA C9.06.A0.90.47,DD.7E,09,90,47,D0,7E,0A,C9,DD,78C 
1420 DATA 7E,0B,FE,65,DA,4C,91,DD,46,09,C9,3E,64,DD,96,7AD 
1430 DATA 0B.F5.E5.6F.26,00,19,EB,E1,47,D0.7E,09,90.47,6E1 
1440 DATA F1,C9,DD,21,62,94,D5,IA,11,11,00,FE,01,28,05,5EB 
1450 DATA DD,19,3D,18.F7,D1,C9.C5,E5,D5,ED,B0,E1,11,00,8EA 
1460 DATA 08,19,30,04,11,50,CÛ,19,EB,E1,C1,09,3D,C8,C3,5ED 
1470 DATA 75,91,7E,FE,20,C2,96,9l,3E,2D,D6.2D.E5,D5,D5,888 
1480 DATA 21, 10,00, CD,41, 94,01, 20, 4E.09, 01, 02,00, 3E,08,294 
1490 DATA D1,CD.E8.91,D1,E1,13,13,23,7E,FE,2A,C2,8E.91,899 
1500 DATA 23,C9,7E,FE,20,C2,C3,91,3E,2D,D6,2D,E5,D5,D5,89B 
1510 DATA 21, 10,00,CD,41, 94,01, 20.4E.09, 01, 02,00, 3E,08, 294 
1520 DATA D1,CD,75, 91,01, El, 13, 13,23, 7E,FE,2A,C2,BB, 91, 853 
1530 DATA 23,C9.C5.E5,C5,E5.D5,ED,B0,D1,21,00.08,19,30,7F5 
1540 DATA 04,U,50,CO,19,EB,E1,C1,D5,ED,BO,D1,21,00,08,737 
1550 DATA 19,30.04.11,50,CÛ.19,EB,E1,C1,09.3D.C8.C3.E8.6CD 
1560 DATA 91,AF,F5,06,00,OE,00,CD,32,BC,F1,3C,FE,10,C8,707 
1570 DATA C3.15, 92,21, 03,97, AF.E5.F5, 46, 4E.CD.32,BC.Fl,7EE 
1580 DATA E1.3C.FE, 10, C8, 23,C3. 29, 92, CD, Al , 87, CD, 06, BB,817 
1590 DATA C3,06,BB,21,16,4E,36.A2,DD,21,B7.94,06.08.CD.605 
1600 DATA 6C,8E,DD,77,ÛB,CD,92,8E,C6,32,DD,77,0C,11,16,6C5 
1610 DATA 4E,DD, 73, 07, DD, 72. 08, DD, 36, 09, 01 . DD, 36. 0A.01 , 537 
1620 DATA 11, 11, 00, DD,19,10,DA,C9,3E,01, 32,62,94, AF, 32,513 
1630 DATA 70,94.32.6F,94.32.EA.95.3E,73,32.6D,94.3E.7B,687 
1640 DATA 32,6E,94,3E,05,32,6B,94,3E,OC,32,6C,94,21,OF.454 
1650 DATA 62, 22. 69. 94 , 3A. F4, 75, FE, 01 . CA, 24. 7F, 3A, F5. 75, 734 
1660 DATA FE,01,CA ! 63,7F,C9,AF,32,2C,96,32,20,96,32,2E,66C 
1670 DATA 96,32,2F,96,32,30,96,C9,21,F4.01,2B,7C,B5,20,5EO 
1680 DATA FB,10,F6,C9, 21, 64,00,36, 00,11, 65, 00,01, 58, 4D.4A1 
1690 DATA ED,BO,C9,21,4A,C9,ll,64,00,01,3C,00,3E.6C,C3.5B9 
1700 DATA 13.97, 2A.D5, 95, 7E,FE,08,CA,6A,93,FE,0C,CA, 24,781 
1710 DATA 93, FE.OA. CA.02, 93. FE, OB, CA, 02, 93. C3. 80, 93, 3A, 772 
1720 DATA 2F.96,C6,05,32,2F,96,11,32,00,C3,96,93,3A,2E,51E 
1730 DATA 96,3C,32,2E,96,3A,2F,96,3C,32,2F,96,11,6E,00,479 
1740 DATA C3,96,93.3A,2E,96,C6,03,32,2E,96,il,2C,01,C3,5AA 
1750 DATA 96 . 93, 3A, 2E, 96, 3C, 32, 2E, 96, 11 , 64, 00, C3, 96, 93, SBA 
1760 DATA 3A,2E,96,3C,32,2E,96,3A, 30,96, C6, 07,32, 30, 96, 4F5 
1770 DATA 1 1 , 6B , 00, C3 , 96 , 93 . 3A , 2E, 96 . C6, 02. 32 . 2E . 96, 3A, 55E 
1780 DATA 2F,96,C6,05,32,2F,96,U,FA,00,C3.96,93,3A,2E,5E6 
1790 DATA 96,C6,02,32,2E,96,3A,2F,96,C6,03.32,2F,96,11,524 
1800 DATA E6,00,C3,96,93,3A,2F,96,C6,07,32,2F,96,3A,30,5FF 
1810 DATA 96, C6, 05, 32,30, 96,11. 4B.O0.C3,96.93,2A,DD,95,63D 
1820 DATA 19,22,DD,95,C9,C5,F5,D5,ED,BO,D1,E5,21,46,00,8BF 
1830 DATA 19,EB,E1.F1.C1,3D.C8.1B,ED,C5.F5,E5.ED.B0.E1.ABE 
1840 DATA 01.46,O0,09,Fl,Cl,3D,C8,18,F0,C5,E5,D5,lA,FE,7A6 
1850 DATA 00,28, 1D, 7E, FE, 00, 28, 13, E6 . 55, 28. OA. 7E, E6, AA, 5 77 
1860 DATA 20, 0F,1A,E6.AA, 18,06, 1A,E6,55, 18,01, 1A, 4F, 7E.44C 
1870 DATA B1.77,13,23,1Û,DA,E1,16,00,DD,5E,09,19.EB,E1,66B 
1880 DATA 01,46,00.09,C1,OD,C8,18,C5,C5,E5,D5,ED,BO,D1.7BO 

85 



1890 DATA 21,00.08.19,30,04, 11,50,C0, 19. EB, EL, 01, 46. 00,3C3 ♦ 
1900 DATA 09,C1,3D,C8,18,ES,21,4A,C9,CD,D8,90,4F,06,00,68A 
1910 DATA 09,DD,7E,ÛC,D6,32,FE,00,CA.3A.94,11,00,08.19,540 
1920 DATA D2, 36, 94, 1 U 50, C0, 19, 3D, C2, 2B, 94, DD, 74, 02, DD,6C4 
1930 DATA 75,01,C9,EB,21.00.00.FE.OO,C8, 19, 3D, C3, 45, 94, 603 
1940 DATA 0E,0F,10,11, 12,13,14,15, 01,02,03,04,0b, 06,07,ÛAB 
1950 DATA 08,09,OA.OB,OC.OD.01.00,00,00,00,F2,9D,00,00,1CF 
1960 DATA OA,1A,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00,00, 85, 9E.147 
1970 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
1980 DATA 18,9F, 00, 00,00, 00,00,00,00,00, 00,00,00,00, 00,0B7 
1990 DATA 00,00, AB,9F, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00,00, 00.14A 
2000 DATA 00, 00, 00, 00, 3E.A0, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, ODE 
2010 DATA 00. 02.00,00,00, OO.D1,AO,E1,2F.OA, OC, 00.00, 00. 299 
2020 DATA 00,00, 00, 03,00, 00, 00, 00, D6,A0,DE,2F, 03,01, Û0.28A 
2030 DATA 00, 00, 00,00. 00, 03, 00,00.00. 00, DB, AO, DE, 2F. 03, 2BE 
2040 DATA 01, 00,00, 00.00, 00, 00, 04, 00,00, 00, 00,E0,A0.E1, 266 
2050 DATA 2F. OA, OC, 00, 00, 00, 00.00. 00. 02,00.00, 00,00, E5.12C 
2060 DATA A0,E1, 2F, OA, OC, 00, 00, 00, 00,00,00, 03,00, 00, 00, 1C9 
2070 DATA 00,EA.A0.DE,2F, 03, 01. 00, 00, 00, 00,00,00, 03.00. 29E 
2080 DATA 00,00,00,EF,AÛ,DE,2F,03,01,00,00,00,00,00,00,2AQ 
2090 DATA 04,00, 00,00, 00.F4, A0.DE.2F, 03.01, 00,00, 00,00, 2A9 
2100 DATA 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, F9.A0, 00,00, 00,00, 00, 00,199 
2110 DATA 00.00, 00,00,00,00.00.00,00, 8C,A1, 00,00.00.00. 12D 
2120 DATA 00,00,00,00, 00.00, 00, 00, 00,00,00, 1F.A2, 00,00, 0C1 
2130 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00. 00. 00, 00, 00, 00, 00, B2.A2, 154 
2140 DATA 00, 00, 00, 00, 00,00,00.00, 00, 00,00, 00,00, 00,00,000 
2150 DATA 45.A3.00.00, 00,00, 00. 00,00, 00, 00.00,00.00.00. OEB 
2160 DATA 00, 00, D8, A3, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00, 00, 00, 00, 17B 
2170 DATA 00,00, 00, 00, 6B, A4, 00. 00, 00, 00.00, 00, 00,00. 00, 10F 
2180 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 6C, A4, 00,00,00, 00,00, 00, 00,110 
2190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00.00,00.000 
2200 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000 
2210 DATA 00,00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00.00, 00.02.0A.OOC 
2220 DATA OA.OD, OB,OD,OD,OB, 03, OA, 06.06, 09, 06,0F, OF, 06, 093 
2230 DATA 0A,04,0B, 10, 10.0A. 07,07, 10 . 07, 08, 05. OA, OB, 11.09B 
2240 DATA 0E,ll,OA,OB,0A,OD,ÛB,ÛE,ll,OD,ÛD,OC,O0,Ûl,ûl,O9D 
2250 DATA 01, 00, 05,06.07,00, 02,03, 04,00.08,09, OA, 00,00. 037 
2260 DATA 00, 00,00, 00,00,00, 00, 00, 00, 12,42,53,43,4F, 52, 18B 
2270 DATA 45. 20,30, 30,30, 30, 30,30, 2A.5Û.4F. 57, 45, 52.2A.366 
2280 DATA 4C,49, 56, 45, 53, 2A, 43, 4F, 50, 59, 52,49,47, 48, 54,466 
2290 DATA 20, 42, 40,41,43, 4B.20.53.59, 53, 54. 45, 4D.2Û, 31. 3D3 
2300 DATA 39, 39, 30, 2A, 42, 45, 53, 54, 20, 50, 49, 4C, 4F , 54, 53, 3F5 
2310 DATA 2A, 3E.20, 40,49. 53. 53,49, 4F. 4E, 20. 4F, 56. 45. 52, 406 
2320 DATA 20,3C,2A,4C,45,56,45,4C,20,3i,2A,3F,3F,3F,3F,375 
2330 DATA 3F.3F, 3F, 2A.4C.49, 56, 45, 53,20.30,3F, 2A, 49, 4E.3BA 
2340 DATA 53,45, 52,54,20, 43, 4F, 49, 4E,2A,4C,45,56, 45, 4C.429 
2350 DATA 20.3F, 2A,A5,AF,BE,B4,C3,C8, 00, 5D,50,4B, 55,64,688 
2360 DATA 46,00, 64,70,91, 6E,82,96,9B, 78, 00, 02,03, Û4,00,45A 
2370 DATA 01, 01. 02,01, 02,03,01, 02,03.03. 00,0F, 37, 41, 19, 0B3 
2380 DATA 32,55, 2D,46. 23, 1E,4B,00,OA,F3,DA,C3,00,C5, 53,538 
2390 DATA C8, 53, CB, 53, CE, 53, 00, 00. 19, 19, 19,05, 19, 19,05, 3E1 
2400 DATA 05, 19, 19,00,00,00,06, 02,01, 18, 17, 16, OA, 09,0F, 0A7 
2410 DATA 10,12,1A,0E,03,C5.F5,E5,D5,ED,B0,E1,11,46,00,696 
2420 DATA 19, EB, El , 01 , 00, OB, 09, 30, 04, 01 , 50, CO, 09, Fl , Ci , 4F7 
2430 DATA 3D.C8, 18, E3, 39, 00, 06, 07, 06, 07, 08. 07, 08, 07. 09, 27A 
2440 DATA 07, 09, 07, 01, 02,01, 04, 03. 02, 03, 04, 05, 02, 05. 04, 03B 
2450 DATA 01, 65, 02,02, 65, 02, 01, 65, 02, 04, 03,65, 02,02,65, 20E 
2460 DATA 02, 03, 65, 02, 04, 05, 65, 02, 02, 65, 02, 05, 65, 02, 04, 1B5 
2470 DATA 00, 54,00.96, 00,07, 01, 48,01, B9. 01, FA.Ol, 23. 02,315 4 
86 



2480 DATA 54, 02. 7D, 02,00. 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 01, 0C.QE2 
2490 DATA 01. OC. 04, 02.86. 00, 0C.15, 04, 00. 00, OC. 11. 05, 01. ÛE1 
2500 DATA 1C, 01 , OC, 04, 02, SE, 00, OC, 15, 00, 05,01 , 3F , 01, 0C t 130 
2510 DATA 04.O2.9F.OO.0C. 15. 00, 05, 01, 66, 01, OC, 04, 02, B3, 1FB 
2520 DATA 00,0C, 15, 00, 05 , 01 , 3F , 01 , OC, 04, 02, 9F , 00. 90, OE, 1B6 
2530 DATA 00. 05. FF. 00. 01, 00, 00, OCOD, 00,00,05, 01, 66, 01, 18B 
2540 DATA OC, 04, 04, 59, 00, OC, 15, 00, 05, 01, 3F, 01, OC, 04, 04, 0E8 
2550 DATA 50.00,0C, 15,00, 05, 01, 00,00, OC. 08,00,00. 05. 01, 091 
2560 DATA 66, 01 , OC, 04, 04, 59. 00, OC, 15,00, 05,01,3F,01,0C, 147 
2570 DATA 04,04, 50.00.0C, 15,00,05, 01,00, OÛ.ÛC.ÛD, 00,00,098 
2580 DATA 05, 01 ,66, 01, OC, 04, 04, 59,00,OC, 15,00,05,01,3F, 140 
2590 DATA 01. OC, 04, 04, 50. 00, OC, 15, 00. 05, 01, 00, 00. OC, 08, OAO 
2600 DATA 00, 00, 05, 01, 00, OU, OC, 16,00, 00, Ob, FF, 01 , OC, 01 , 13A 
2610 DATA OC,04,02,86,00,OC,15,04,00,00,OC,11,05,01,1C,OFC 
2620 DATA 01 , OC, 04, 02, 8E. 00. OC, 15 , 00, 05, 01, OC, 01 , OC, 04, 0E5 
2630 DATA 02, 86, 00, OC, 15, 00, 05, 01, EF, 00, OC, 04, 02, 77.00,227 
2640 DATA OC, 15, 00, 05, 01, D5, 00, OC, 04, 02, 6A, 00, 90, OE, 00, 216 
2650 DATA 05, FF, 01, 00, 00. OC , OD, 00, 00. 05 , 01 . 66. 01 . OC, 04, 19B 
2660 DATA 04.59, 00, OC, 15, 00, 05, 01, 3F, 01, 00,04,04,50,00,128 
2670 DATA OC. 15,00, 05.01, 00, 00, OC, 08, 00.00.05, 01, 66.01, 0A8 
2680 DATA OC,04, 04, 59. 00, OC, 15, 00,05, 01, 3F, 01, OC, 04,04, 0E8 
2690 DATA 50. 00, OC. 15, 00, 05, 01, 00, 00. OCOD. 00. 00, 05, 01, 096 
2700 DATA OC, 01 , OC, 04, 04, 43, 00, OC, 15, 00, 05, 01, 3F, 01 ,0C, 0D7 
2710 DATA 04, 04, 50,00, OC, 15, 00, 05. 01, 00. 00, OC, 08,00, 00, 093 
2720 DATA 05, 01, 00,00, OC, 16, 00, 00, 05, FF, 01, C9, 00, OC, 04,206 
2730 DATA 02.64, 00. OC. 15. 04, 00.00. OC. 11, 05.01. D5,00.0C.1BF 
2740 DATA 04,02,6A,00,OC,15,00,05,01,EF,00,OC,04,02,77,20F 
2750 DATA 00, OC, 15. 00, 05. 01, OC, 01, OC. 04, 02, 86, 00. OC, 15, OED 
2760 DATA 00, 05 , 01, EF, 00,0C,04, 02, 77, 00, 90,0E,OO, 05, FF, 320 
2770 DATA 00,02,86, OO.OC. 15,00, 05,00,02, 8E.00, OC. 15.00, 15F 
2780 DATA 05 , 00 . 02, 9F , 00 , OC , 1 5 , 00 , 05 , 00 , 02 , B3 , 00 , OC, 15 , 1 A2 
2790 DATA 00, 05, 00, 04, 9F, 00, 9D, OE, 00. 05 , FF. 00. 00, 00, 05. 25C 
2800 DATA 00,00,00,05, 00, 00, 00,05, 00,00, 00, 05, 00, 00, 00,00F 
2810 DATA 05,00,00,00,05,00,00.00,05,00.00,00,05,00,00,014 
2820 DATA 00, 05, 00, 00,00,05, 00, 00,00, 05. 00,00,00, 05, FF,113 
2830 DATA 00, 02. 86, 00, OC, 15, 00, 05, 00, 02, 8E, 00, OC. 15. 00, 15F 
2840 DATA 05, 00, 02,86,00, OC, 15, 00,05, 00, 02,77, 00,0C, 15, 14D 
2850 DATA 00,05,00, 04,6A,00,9D,0E,00,05,FF.00,02,64, 00, 288 
2860 DATA OC, 15,00,05, 00, 02,6A,00,0C, 15, 00,05,00,02,77, 131 
2870 DATA 00, OC, 15,00,05,00, 02, 86, 00, OC. 15,00,05, 00,04,008 
2880 DATA 77, 00, 9D, OE, 00, 05, FF, OB, 00, 01 , 01 , 65, 02, 01 , 65, 300 
2890 DATA 02,01, OO.OE.OO, 00,01, 38, 02, OC. 05, 00, 00. 05, 01,063 
2900 DATA 00, 00, OC, OD, 00, 00, 05, 01 , 38, 02, OC, 05, 00, 00, 05, 06F 
2910 DATA 01, 00,00.0c. 16. 00. 00.05, 02, 00, OO.OC. 11, 00. 00,047 
2920 DATA 05, 01 , 00, 00, OC, OD, 00, 00, 05, 01 , 00, 00, OC, OD, 00, 03E 
2930 DATA 00, 05, 01, FA, 01, 0C.05. 00, 00, 05, 00,00, 00. 05,01,110 
2940 DATA FA, 01 , OC, 05, 00,00, 05, 01 , 00, 00, OC, OD, 00, 00, 05, 130 
2950 DATA 01 . 38, 02, OC, 05, 00. 00, 05, 01, FA, 01. OC, 05. 00. 00. 15E 
2960 DATA 05, 01 , 00, 00, OC, OD, 00, 00, 05, 01 , 38, 02, OC, 05, 00, 070 
2970 DATA 00. 05, 01 . 00. 00, OC. OD, 00, 00, 05, 01. 7E. 02. OC, 05. 0B6 
2980 DATA 00, 00, 05, 00, 00, 00, 05, 01, 7E, 02. OC, 05, 00, 00, 05, 0A1 
2990 DATA 01, 00. OO.OC. 16.00.00.05,02, 00, OO.OC. 11.00.00,047 
3000 DATA O5,01,00,OO,0C,OD,OO,00,O5,Ol,O0,0O,OC.0D,OO,03E 
3010 DATA 00, 05. 01. 38.02.0C, 05, 00.00, 05, 00,00, 00.05.01, 05C 
3020 DATA 38, 02, OC, 05, 00, 00, 05, 01, 00, 00, OC, OD, 00, 00, 05,06F 
3030 DATA 01 , 7E, 02, OC. 05, 00. 00, 05, 01 . A4. 02, OC. 05. 00. 00. 14F 
3040 DATA 05, 00, 00, 00, 05, 01 , 38, 02, OC, 05, 00, 00, 05, 00, 00, 05B 
3050 DATA 00. 05, FF, F5. D5. CD. A7, BC, Dl, Fi, FE, 00, 21, 85, 9D, 901 
3060 DATA CA, DD, BC, ED, 53, 9B, 9D, 1A, 32. 9D, 9D, 3E, 01 , 21 , 9F, 760 



3070 DATA âD f C0 P BC, aC,3£ p Oi t 21 , 9D t CD, eF.BC, 3E t 0£, 21, ?3l 
30ÔO DATA 60.9D t CD,&C.ec t aÈ,Û2 f 21,B4,9D t CD t BF t BC t 3E ( O3,7CD 
mo DATA 2Lefl t 9D,CD,BC i 6C ( 3£,03 ( 2l.C2^D 4 C0.BF 4 ÔC 1 3E ( 805 
31ÛÛ DATA ÛA^LCâ.^C^BCfiC^E^^i.De^D^CD.BC.BCJEC 
3110 DATA J^ÛB^l^A^^UD.BC^C^Ê^/^l.Et^D^CD^BC.yâl 
3120 DATA BO i jîi,0S t 21 ( EB.9[),CD ( 8C i BC.AF P 32,99,90 J 32.9A,7D3 
3130 DATA 9D l 3^9A,9C,3E ( Ql ï 32,94 ( 9D t 2A,9B,9D t ^^,97 l SE5 
3140 DATA 9D f CD, IE T 9C,21 t 8& t âD t 01 v 0Û,BL t ll,6S,9fl,C3,D7,694 
3150 DATA BC,F3 < F5,DS,ES.C5,D0,E5 l FD.ES.CD > 7C t 9I.FD l El l C89 
3160 DATA DD,£t ( CUEUDl f Fl ( FB,ED ( 4D i aA ( a4,âD ( 3D,FE f ÛÛ,9FD 
31 70 DATA CA,89,9B,3:,M,9D t C9,O6,û3,DD.2A f 9S,0O t CS < DD,7FE 
3190 DATA B,U > OK00,DD,7E,0O,FE,00.ak»A3,9B,CD.FA > 8S,fBA 
3190 DATA U.OS.OO.OD.El^l.DDjg.lO.ES.DDJE.ÛOJCU.fiAd 
3200 DATA 94, 9D, DD, 23, DD, 22,ÔS, 9D, DD» 7E t ÛO,FE t FF , CO, AF, 929 
3210 DATA 32 ( 9A < 9C.C3,iE ( 9C,3E 1 0F ( FD,2I,BF,9C,C3,DF 1 98,JE8 
3220 DATA 3E,0F ( FB,2l,C8»9C i C3,BF,aB,3E t 0F,FI),21 ( EC,9C, ?FF 
3230 DATA C3,0F* 9B* FS, DD* ES, FD* ES, FD, 77,06, CD, 6C,9C,FD,B22 
3240 DATA El,ÛD l El,Fl,3D,FE i Û9,C2,DF,9B,FD,36,06,0F,C9,921 
3250 DATA DDJE.Ot.FE, I0,Câ t C4,9B, FE, 11, CA, CD, 9Ô,FE,13,6E6 
3260 DATA LA, bb»9B, Fb, a ,ft v tt»dl»k,UU, LA,^, yt, ILUb. M 
3270 DATA M,FD, 19, C3, lfl,9C,2A,97 ( 90, 23, 7E.FE f 0O f C2, JB*67C 
3260 DATA 9C, AF t 32,99, 90,32, 9A,9D, 32, 9A, 9C,2A,9B,9D, 23, 709 
3290 DATA 2B,7E,22,97,9D 1 FE,ë4,CA 1 A7,9C,FE,65,CA, AF,9C,âDE 
3300 DATA DD, 2A, 9D.9D, ED,5B, 9B. 9D, DD, 19, 3D, FE, 00, CA, bD, 819 
3310 DATA BC.ll,02.00 t DD t 19 v C3^F,9C,DD.6E 4 00,DD*G6.01,SE2 
332Û DATA ED, SB, 98, 9D, 19, 22, 95, 9D,CB,0D, 7E, 00, FD, 77,00, 785 



0 3330 OATA D0 t 6E,01,DD,fiB,02 ( O),9F,9C,FD, 7B,03,FD, 74,04, ÏB3 
3340 DATA DD.7E,03,FD,77.07*FD,36,oa,00»FD.E5.EL3A.9A,7AB 
33S0 DATA 30.FE,M,CA,AA,BC.DD. 7E.ÛO.FE t 00.C2,AA,BC.C9.9iS 
3360 DATA 3A , 99 , 9D, FE , 00 , C6 , 29, C9 , 3E, 01 , 32, 99, 90 , C3 , 1 1, 6B0 
3370 DATA 9C.3Ë, 01, 32,9A. 90,^3, ïE t 3:,9A,9C,22,9* ,9D,C3.66fi 
3360 DATA 1E, 9C, 00, 01, 00, 00, 00, 00, ÛF, 00, 00, 00,02,00,00,000 
3390 DATA 00,05,0F, 00, 00, 00,03. UO, 00,00,00.0F, 00. 00. 00. 0*6 
3400 DATA 04, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 02, 00, 00, 00, 00,0F, 015 
3410 DATA ÛO,0Û,OO,O2,ÛO,0O t OO,0F,OF,OO,OO,00,O2,O0,iJ0,O:: 
3420 DATA 00 i 19,0F t 00,00 i 00,O5,0O,Û0,0O.05*OF,O0,O0,O0,Û4l 
3430 DATA 05, 00, 00, 00, OF,ÔF ,00,00,00, OS, 00, 00,00, ÛF,0F,046 
3440 DATA 00, 00, 00, 05, 00, 00,00, 00,0F, 00, 00, 00. 03, 01 , 00,018 
3450 DATA 00,00,0F, 00, 00,00, 06, 00, 00, 00, 01 ,00, 00, 00, 00,0 16 
3460 DATA 00,02,00,00,00, OC, 00, 00,00,03, 02,00, 00 f 00, OF, 022 
3470 DATA 00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3480 DATA 00, 00 , 00, 00 , 00 , 00 , 04, 02 , 00, 00 , 00 , 00 , 00, 00, 00 , OOG 
3490 DATA 00, 00,00. 00, 00. 00. 00,00, 00 t 03,03,00,0*3,00,00,006 
3S0Ô DATA 00, 00, 00, 07, 00, 00, 00. DÛ, 00, 00, 00, 00, 08,00, 00, OÛF 
3510 DATA 00, 03, 00. 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00. 00, 00, 003 
3520 DATA 00.00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00,00,00,000 
3530 DATA 00,03,01, 0O,0A,OA,FF, 01. 01, 00,ÛA, 62,14, 01, 01, 1BB 
3540 DATA U, FF, 01, 01, ÛF, FF. 02, 82, 03, 01, 03. 03, FF, 03, 02. 385 
3b&0 DATA OA, FF, 06,05, FF, 04^ 03,50, 01, 01. 14 4 02, 01, 04,01 ,23A 
3560 DATA 07,01,03,02,01 ,01 , 00, 02.0A,FF,OS,01,OF, FF,01 ,22F 
3570 DATA 03,Û1,OA,OU01 ,00, 04, 05, FE, 01, 02,01, 0F.QMM39 

♦ 3SS0 DATA FF, 02, 02, 01, OC, 01, OC. FF. 01, 00, 00,00, 00, 00, 00, 21 D 



OFFRE EXCEPTIONNELLE :4 CASSETTES POUR 

Une cassette comprend les }eux t éducatifs ou utilitaires qui ont été publiés 
dans le numéro CPC correspondant 



IF!' 



3 : Char d'assaut - Consommation de carburant - Fonction cîrcle 

7 : Cherry Paint - Disait - Conjugaison - Calcul - Cotditz - Double hauteur 

Référence croisée des variables basie 

* : Cherry Paint - Tokeit - Numéroteg* - Discothèque 

9 : Cherry Paint - Creedala - Serpent Madness 

1 1 : Ciel - Cherry Paint - Casse-tête de l'âne * Medor - MuHi fichier 

12 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot dise - Etik disk. 

1 5 : Cherry Paint - Gemaîne * Moniteur de disquette * Boile à rythmes. 

16 : Poker patience - Attentif - Menu 2+. 



23 ; Anti-erreurs * CAO 3D * 30 snakes * Pftoto-sprite - Relief - Moniteur. 
24: CAO 3D - Anti-erreurs - 1000 Bornes - Justification - Twenty 
Copy * Trames et coltages - Graphofrance - Machines- 

27 : Création g animation de sprïtes - Anl^erreurs * CAO 3D - Champion- 
nat - Actions. 

28 : Anti-erreurs 11 - Routines machines - CAO 3D - RcWers - Générateur 
de spf ffes - Catprog 

29: Les fichiers - Anti-erreurs 2- Astronomie planétaire - CAO 
3D - Catprog - Pentorninos, 



Je commande . lols(s) de 4 cassettes à 100 F le lot 

Numéros des cassettes souhaitées : 



la cassette n*: _ , 



Nom 

Adresse: _ 
Code Doslal 
Daie: 



Prénom 



. vme ■ 

Signature: 



| 

1 



iurner accompagne d'un chèque à l'ordre des Editions SORACOM 
Edifions SORACOM - La Maie de Pan - 35170 BRUZ. 



'Dans lâ limite des stocks disponibles 

•Tte pouvant être ienu pour respensafle de rachermnement des paquets postaux, nous conseillons à notre aimable clientèle de choisir renvoi en recommandé 41 
; + 10 F) Délai minimum dû livraison ; 15 jour* à réception de la commanda 
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DUOHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 SLA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 



SBRSïSfiS* 



P 



LE HACKER (version professionnelle) pOUr CPC 464/664/6128 

Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 

La version 4.0 du HACKER a été acclamée par la presse informatique des deux côtés de la Manche ! Consultez les 
bancs d'essai élogjeux des magazines franco AM3TAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT ! 
Maintenant fa version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible ! 

Pour ceux qui n'ont pas eu l'occasion de lire les fantastiques bancs d'essai, décrivons rapidement le HACKER : 

Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à ['arrière d'un CPC. Elle est dotée d'un interrupteur de validation/invalidation ains> que d'un bouton 
magique" En appuyant sui >e bouton ^ous nteTTWÏÏp« ev pfôgfâmftfêS î \OiÛ momenl Plusieurs dizaines de coin mandes sont tiiois â votre déposition pou> 
"manipuler" le programme interrompu ! 

Vous travaillez directement en mémoire ou vous examinez, modifiez, désassemblez, éditez, copiez, découpez, imprimez les programmes \ 

Le loader d'un programme vous intrigue ? Appuyez sur le bouton durant le chargement et inspectez-le ! 

Vous trichez dans tes (eux ? Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec les PEEK et POKE du HACKER ! 

Un logiciel hors de prix et plombé â mort n est pas assez performant selon votre goût ? Un coup de HACKER et vous lui donnez la performance désirée | 

Dessous un programmeur sérieux ? La version professionnelle ÏM du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré ! 

L'assembleur de la version 7.0 permet d'assembler directement et immédiatement en mémoire 1 Toute erreur est immédiatement détectée ! 

Tous les codes standard 2ILOG Z80 sont supportes 

L'interface 1 Le HACKER* version 70 est le résultat de deux ans de travail et recherches par un team de super programmeurs franco britanniques 

Le système opérationnel du HACKER es! en français el réside entiéremenl à l'intérieur de l'interface. Le HACKER comprend aussi un port d'extension pour relier 

d'autres périphériques. 

Un large manuel détaille et explicatif en français accompagne le HACKER 7.0. 

Il est évident que pour utiliser correctement le HACKER, il faut posséder certaines connaissances informatiques et savoir différencier un Z80 d'un camembert 1 
Dans le cas d'un CPC 6128, spécifiez si le bus d'extension de l'ordinateur est mâle ou femelle 5Y.P. 

L'interface "LE HACKER" 

professionnel 70 ne vaut que . 



495,00 FF 



pon compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF SVP) 




FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128 ! 

Vous possédez un CPC 464 avec lecteur DDM et rêvez d H un CPC 6128,.. Plus la peine de jeter le 464 dans la poubelle 
du voisin ei de dépenser jne fortune H vous surfil ce vous procurer a CARTE f- O.DOS 
Encore une interface miracle de OUCHET Computers ! 
La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à I arriére du CPC 464 \ 
Aucune soudure ni connaissance en quoi que ce soit ne sont requises 1 

Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du 6128 à votre dispo- 
sition Finie la hantise d'avoir a définir tes variables,. Finies les frustrations des programmes qui ne tournent" qu'avec 
les CPC 6128 ! Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464, pas de problème, poussez 
I 1 interrupteur dans l'autre sens, et vous retournez en mode 464 ! 

La Carte FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6128 sans aucun de leurs inconvénients l 
Pour les programmes énormes et Gourmands en mémoire, rajoutez une extension mémoire DK TRONICS de 64K eu 256K 
et le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire 1 
La Carte FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d'autres périphériques. 
La carte FO-DOS est accompagnée d'une notice explicative en français, 

La CARTE FO.DOS ne vaut que 420,00 FF port compris 

(Pour expédltfon hors Europe ajouter 30 FF SV P) 

Le Hacker FO DOS sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS, Ils ne sont pas en vente dans les magasins, 

Envoyé* vite votre commande (en français) à ; 

DUCHET COMPUTERS 

51, SainhGeotge Road CHEPSTOW - NP6 SLA 
ANGLETERRE - Tel international + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par : * Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 
en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensai en Angleterre établi 
par votre banque • Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez ff de carte et date de validité, mais n'envoyez pas la carte). 



Si vous êtes pressé, passez votre commande par téléphone .EN PARLANT EN FRANÇAIS 1 
Téléphonez à Camiine, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 





DUCHET COMPUTERS <vm 

51, Saint-George Boad CHEPSTOW - NP6 SLA l' fc*T r M 

ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 . J3| , \ Mijrx M 

EN EXCLUSIVITE : V / ^ 

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR ^t> 

AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX \ \^ 

PLAN CHER 1 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6120 

(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 

OXFORD P.A.O. 

'Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facilement vos mises en page 

■ La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icônes, motifs, ligures géométriques, bordures, 
2B tontes de caractères, etc aisemenl redèîmissables 
Créez facilement vos documents, fonies, dessins, icônes, etc. 
Intégrez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. â vos documents. 
Edition, cop*e et mouvement de blocs de travail entiers. 
Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc à un demi ptxel près. 
Zoom, effets miroir, vidéo inversé, 'tète en bas 1 ', etc. 

Compatible avec SOURIS Siren {et AMX). manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMPT), EPSON et compatibles, 
et de type IBM 

Coptes imprimées multiples, échelle à 100 %, à 50 %. a 25 %. 

Nombreuses possibles, de l'impression légère rapide a f impression de précision 14 une aiguille 1 en très haute résolution 
Entièrement en français. Manuel complet très détaxé en français Enfantin â utilise* 
OXFORD PAO, sur disquette 3 pour CPC 6128 A e A A A CC 

(OU 464 + DD1/S64avêCl28K)ne vaut que &9UjUU TT port compris 

(Pour e xpédition hors Europe ajouter 10 FF SVP) 

BIG FLASHER Plus de 200 Koctets de RSX ei progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser !, 
Plus de 130 options d'exploration, édition, recherche, création, manipulation, fntormalion, compactage, formatage, archivage, copie, gestion d'impr> 
mante, création de posiez de B pages, programmation de touches, caîcufations, copies d'écrans, double PEEK, double POKE tn de données 
traceur, gestion de couleurs, mput, call, analyses, etc. 

Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante 
Compatible clavier, manette et souris AMX, 

Enorme manuel en français bourré d'exemples A A A A A FF 

BIG FLASHER (DISC 3 ") en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut que aUUiQU FF port compris 

(Envoi avion hors Europe * 2 0 FF SVP) __ 

TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE 

NEMESIS EXPRESS 2 Le progiciel de transfert universel 
Heureux propriétaire d'un îecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 
votre collection de cassettes sur des disquettes ? 

Ne vous tapez plus la lète contre les murs î D'abord ça fait ma*, et puis ça peut réveiller les voisins * , Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2.,. 

NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sui les deux faces dune disquette ! 

NEMESIS EXPRESS ? possède un renitieui ' automatique gui vous indiquera k meilleure (açtfl dti ïransWféf vos cassettes 

NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/0ISC en Grande-Bretagne, 

NEMESIS EXPRESS 2 est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes ! 

NEMESIS EXPRESS 2 pour 464/664/6128 est dtsponibie en version française, Il est accompagné d'un manuel complet et extrêmement détaitfé 

NEMESIS EXPRESS 2 (Oise 3 ') en français ne vaut que 200,00 FF port compris 

(Envoi avion hors Europe + 10 FF SVP) 

Raiou tez 30 FF et nous j oi ndrons les détails de transfert de ttOQ (mille cent !) cassettes ave c NEMESIS EXPRESS Z 

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Its ne son! pas en vente dans les magasins 

Envoyez vite votre commande ien français) à : 

DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW . NP6 SLA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 760 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE ' DUCHET COMPUTERS'* par ; • Mandat Poste International en Francs * Chèque personnel français bancaire 
ou CCPen Francs * EUROCHEQUE personne! en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa - 
ble en Angleterre établi par votre banque * Carte de crédit m jernaiionaje VISA. EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n* de carte 
çi date de validité, mais n'envoyez pas voire cane) [BÏm 

Si vous êtes pressé, passez votre commandeparleléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 
Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de B h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 




PROGRAMMEUR 

Votre programme est maintenant fin prêt, il ne vous reste plus qu'à envoyer *^L$ I j, 
votre œuvre à AMSTAR & CPC. Mais n'oubliez pas : 

• d'envoyer les programmes sur un support magnétique (disquette ou cassette) 

• de joindre un mode d'emploi détaillé manuscrit ou dactylographié, la liste complète des variables peut 
également être utile. 

Quelques cas spéciaux : les jeux. Joignez les solutions ou bien des astuces pour "visiter" l'intégralité du 
programme. 

- les programmes sources en assembleur seront publiés à condition de posséder un commentaire con- 
séquent. 

• les listings sur papier ne sont pas obligatoires puisque les programmes sont de toute façon réimpri- 
més. 

• le programme enregistré doit répondre à certaines caractéristiques. 

- la taille des commentaires mis en REM ne doit pas dépasser 35 caractères. 

- il faut éviter l'utilisation des codes de contrôles (CTRL X, CTRL I etc.) ceux-ci n'étant pas "digérés" par 
l'imprimante. 

- les listings en assembleur doivent être accompagnés des chargeurs BASIC adéquats. 

Enfin, essayez d'être original, nous croulons sous les Master-Mind, les Yam, les gestions de fichier, les 

lotos sportifs ou non. 

A bientôt dans AMSTAR & CPC. 



PARTICIPEZ A AMSTAR & CPC 



LE PROGRAMMEUR 



Adresse complète - 



Joindre un relevé d'identité bancaire pour paiement 
de vos piges. 



Attestation sur l'honneur 
Je soussigné 



déclare être l'auteur du programme ci-joint et ne 
l'avoir jamais proposé à une autre revue. 



LE PROGRAMME 



Catégorie □ Jeu □ Utilitaire □ Educatif 
Taille . 



Périphériques utilisés 

Support □ Cassette □Disquette 
Comptabilité (testée) avec : 

□ 464 □ 664 □ 6128 □ PCW8256 

□ PC1512 □ PCW8512 

Signature 

t des paquets postaux, nous conseillons a notre clientèle de 



LES AVENTURES 
DU CRTC 

OU COMMENT 
REDEFINIR L'ECRAN DE SON CPC ? 





commencé avec 
TEMPEST. Depuis, les 
choses ont évoluées, 
principalement avec 
ARKANOID. Les 
éditeurs en avaient 
marre de tout cet espace 
mort autour d'un 
ridicule écran 
parallélépipédique, d'un 
BORDER monochrome 

gardant en otage des 
lutins désireux de savoir 
ce qui se passe au-delà 
de leur dimension. 
REVOLUTION : 
pourquoi ne pas couper 
ce qui est de chaque côté 
pour le mettre au-dessus 
et en-dessous ? 



Au moins, ça donnerait une nou- 
velle dimension aux jeux... et 
à l'écran I Aussitôt dit, aussitôt cogi- 
té, aussitôt fait. Chers lecteurs, tonton 
Fred va vous faire goûter les fruits de 
ses recherches dans le domaine de 
la redéfinition del'écran, avec en Il- 
lustration une petite animation conti- 
nue qui devrait vous rassurer quant au 
fonctionnement parfait de cette bi- 
douille du tonnerre qui fera de vous 
des pros. Et pas de risque de rester 
sur la touche. Il n'y a pas une once 
de langage machine, c'est du 100% 
BASIC I Alors, contents ? 



CET AIR. T'ESSAIES ? 

Tout d'abord, on va s'intéresser de 
plus près à une petite bête appelée 
HD 6845. Mais appelez-ma CRTC, ça 
fait plus sympa I C'est le contrôleur 
vidéo de notre bécane préférée, 
c'est-à-dire que ce circuit Intégré pro- 
duit tous les signaux électriques qui 
vont commander l'affichage du mo- 
niteur. Comme beaucoup de circuits 
spécialisés, notre CRTC possède des 
registres dont les contenus peuvent 
être modifiés directement depuis le 
BASIC (Merci Mystère SUCRE). Ainsi, les 
registres qui accapareront notre at- 
tention Ici sont au nombre de cinq : 

-RI : Nombre de caractères par 
colonne (40 par défaut) 
-R6 : Nombre de lignes affichées 
(25 par défaut) 

-R2 : Centrage horizontal de 
l'écran 

-R7 : Centrage vertical de l'écran 
- R S : Finesse du centrage vertical 



Celui qui a suivi Jusque là va Inévi- 
tablement poser la question suivan- 
te : COMMENT MODIFIER LE CONTE- 
NU D'UN REGISTRE ? (A celui qui ne 
s'est rien posé du tout : non, tu n'es 
pas en train de lire les petites annon- 
ces I). Itizvalrislmmpeul. La manipula- 
tion va se dérouler en deux temps : 




1 - Je signale le registre que je veux 
modifier : 

OUT&BCOO, Registre 

2 - 'y place la nouvelle valeur : 
OUT&BDOO, Valeur 

Certaines valeurs peuvent planter 
le CPC, mais rassurez-vous, sans au- 
cun dommage matériel. Autant vous 
donner de suite un petit listing qui de- 
vrait vous amuser comme le belge à 
qui on donne une feuille dont les deux 
côtés supportent ce message philo- 
sophique : «Tournez la page...». (La 
rédaction décline toute responsabilité 
quand à l'insertion de cette histoire 
dans l'article ! NDLR). En haut à gau- 
che s'Inscrivent les valeurs des regis- 
tres. Sinon, pour l'utilisation, Il suffit de 
savoir lire (ce qui n'est déjà pas mal 1). 
J'insiste lourdement sur la saisie 
COMPLETE. INSTRUCTION POUR INS- 
TRUCTION. ESPACE POUR ESPACE, de 
ce listing. Vous comprendrez pourquoi 
après. Un conseil d'ami : si vous vous 
plantez en plein milieu d'un écran illi- 
sible, un RUN suivi d'un arrêt du pro- 
gramme par ESC remettra de l'ordre. 
Mais si, au cours de vos essais, l'écran 
devient tout noir, li faut réinitialiser le 
CPC et relancer le programme. Il est 
donc Inutile de tordre l'écran dans 
tous les sens d'une façon aberrante. 



Un petit détail aussi, qui en fin de 
compte ne me paraît pas si minime 
que ça : lorsque la valeur du registre 
5 dépasse 34, Il devient impossible de 
changer la couleur du BORDER (sauf 
lors d'un changement de MODE en 
cours de programme ou en comman- 
de directe), ainsi que de faire cligno- 
ter une encre quelconque. Mais com- 
me on ne se sert pas de son CPC pour 
bronzer. . . (Message personnel à Ma- 
man : c'est combien de temps déjà 
pour faire cuire un œuf dur). 



ÇA SE CORSE 
(AIR. TES SCIE!) 

Bon, vous pouvez revenir Ici, c'est 
fini joujour sur CPC. Vous avez donc 
compris ce qui se passe dès que les 
registres 1 et 6 sont altérés. Les carac- 
tères se baladent sur tout l'écran et 
parfois sont dédoublés ou ne sont pas 
affichés (Itore à vous de centrer l'écran 
où vous le souhaitez). On Imagine faci- 
lement la difficulté d'emploi des Ins- 
tructions PRINT et autres LOCATE qui 
deviennent de véritables opérations 
de haute voltige sans filet. Mais ton- 
ton est là : reprenez votre CPC et ame- 
nez-moi les cinq registres aux valeurs 
suivantes : 

RI =20 R2*37 R6=33 R7=35 «5=4/ 



SI les choses se sont bien passées, 
en haut de l'écran devraient être su- 
perposées la valeur de chaque regis- 
tre et sa signification. Tout doit être 
correctement aligné, si, bien sûr, le lis- 
ting a été correctement saisi comme 
demandé. 

Question : ouatkanloussl innplt- 
cheuroane ? You kan si les choses sui- 
vantes : l'écran comporte désormais 
20 colonnes au lieu de 40 (10 au Heu 
de 20 en MODE 0 et 40 à la place de 
80 en MODE 2), soit moitié moins si les 




plies de ma calculette sont toujours 
bonnes. Ainsi, une ligne d'écran nor- 
mal prend Ici deux lignes sur notre 
écran reconfiguré. En raisonnant de 
cette façon, on devrait avoir 2 fols plus 
de lignes affichées, soit 25$2=50. Ce 
n'est pas faux, mais j'ai beau rega- 
der sous le bureau, elles ont disparues, 
alors autant se contenter du maximum 
visible : 33 I 

Question : pourquoi reconfigurer 
l'écran aussi mlnusculement. Ré- 
ponse : par souci de simplification des 
calculs, seul le principe est le plus Im- 
portant à retenir. Et puis t'es de la peau 
lisse? 

Si jamais vous arrêtez votre pro- 
gramme une fois l'écran reconfiguré 
comme cl-dessus, un UST vous aide- 
ra encore à comprendre ce qui se 
passe. Il est évident que les dernières 
lignes de bas d'écran sont invisibles, 
et un CLS en mode direct ramènera 
le curseur en haut, à moins que vous 
ne préfériez utiliser la touche fléchée 
haute pour le faire remonter. Et bien 
voilà, tout le monde II est content, ou 
presque, puisque le plus gros de l'af- 
faire est encore à venir. A savoir le cal- 
cul des nouvelles coordonnées de no- 
tre super-écran. 



MAX Y EST GRAND 

Bon, raisonnons un peu. Reprenons 
les choses au début. Une ligne nor- 
male est maintenant partagée en 
deux. Donc, la ligne 1 d'origine com- 
portant 40 colonnes (restons dans le 
MODE 1 . Les calculs sont les mêmes 
pou les autres modes) est transformée 
en ligne 1 de 20 colonnes (1 à 20) et 
ligne 2 de 20 colonnes (21 à 40). Ce 
qui en toute logique revient à dire que 
chaque nouvelle ligne PAIRE est cons- 
tituée des 20 dernières colonnes d' une 
ligne normale. Afin de ne pas trop 
s'embrouiller dans les termes. Je pro- 
pose la petite codification suivante : 
désormais, les coordonnées NORMA- 



LES du CPC. telles qu'elles existent 
quelque soit la configuration de 
l'écran, seront appelées X et Y. Elles 
pourront donc s'étendre de 1 à 40 
pour X et de 1 à 25 pour Y. En revan- 
che, les paramètres de localisation de 
notre écran bâtard se verront affublés 
des noms NX et NY, avec NX allant 
del à20etNYdelâ33. 

Revenons à nos moutons. Le pro- 
blème va donc consister à miraculeu- 
sement transformer nos NX et NY en 
X et Y, et non l'Inverse, car on fait la 
gestion de localisation sur notre super 
écran pour en faire un affichage que 
notre bécane comprenne correcte- 
ment (et en plus Je fais des vers sans 
en avoir l'air I). 

Premier problème : Je veux faire de 
NY un Y. «Ouais l'autre, il suffit d'enle- 
ver le N I». Allez, va coucher.., Com- 
me II y a en fait deux fols plus de NY 
que de Y (même si on ne peut en voir 
que 33), il suffit de diviser NY par 2. 
Ainsi, en prenant quelques exemples, 
si NY=1 , Y=l , si NY=2, Y=1 (et oui, on 
reste sur une ligne normale, comme 
on l'a vu un peu plus haut). SI 
NY=3.Y=2, si NY=4, Y=2, si NY=5, Y=3 
et ainsi de suite Jusqu'à : si NY=33 , Y= 1 7. 
La petite formule de relatMté (et alors, 
c'est bien relatif tout ça non ?) pour- 
rait se traduire par : 

Z=(NY+1)/2:Y=IN7(Z) 

Si l'opération s'est faite en deux 
temps en utilisant une variable Z (si le 
Z vous dérange, vous pouvez l'appe- 
ler GLUPS ou PMMF) .c'est parce qu'on 
s'en resservira dans ce qui va être 
notre... 

Deuxième problème : faire du NX 
un X digne de ce nom. Si votre ma- 
tière corticale grise suit toujours, elle 
va vous rappeler qu'une ligne est par- 
tagée en exactement deux parties. 
Par vole de conséquence, si X s'éche- 
lonne de 1 à 20, NX fera de même, 
mais si X s'amuse du côté des 21 à 
40, alors II faudra retrancher 20 à X 
pour avoir notre NX. Mais comment 



savoir si on est sûr la deuxième ou la 
première partie de la ligne ? Simple 
comme bonjour : il suffit de tester la 
parité de Z. SI est un nombre rond , sans 
virgule, cela signifie que NY fait par- 
tie de la première partie d'une ligne 
normale. X reste donc Inchangé. Dans 
le cas contraire, on rajoute 20 à NX 
pour obtenir notre X. Tout ça nous 
donne la petite recette suivante : 

NX » X + 20'ABS ((Z-INT (Z)) <> 0) 

Ou si vous préférez : 

IF (Z-INT0Q ) <> 0 THEN X = NX+20 ELSE 
X = NX 



DEL AIR. DEL AIR. 
TSE TSE 

Nous voilà arrivés au bout de nos 
peines I Le plus Important reste main- 
tenant à utiliser cette astuce dans vos 
propres réalisations afin d'épater les 
copains et les copines. Rien ne vous 
empêche aussi de chercher comment 
redéfinir des positions bizarres si l'écran 
se retrouve avec 17 ou 29 colonnes, 
car les calculs sont tout à fait diffé- 
rents. Et puis pourquoi ne pas nous pré- 
parer un Jeu au scrolllng horizontal 
avec un écran reconfiguré de telle 
manière qu'il ne représente qu'un fin 
bandeau prenant TOUTE la largeur du 
moniteur ? 

De toute façon, tonton Fred pense 
à vous et présentera un jour la ma- 
nière de calculer les nouvelles coor- 
données d'un écran dilaté d'une ma- 
nière plus complexe. En attendant, 
amusez-vous à contempler la petite 
animation (listing DEMO) qui devrait 
laisser vos amKe)s Cépéclens et Cépé- 
ciennes su le derrière quand vous leur 
direz fièrement tout en lustrant vos on- 
gles : «Mouais, c'est mol qu'à fait 
ça III". 

Frédéric BELLEC 



listing crtc 



2 'REDEFINITION DE L'ECRAN 



>FB 
>FC 



4 MODE 1: BORDER 3:INK 0.13:INK 1,23: [NK 2,0 

5 DATA 1,40,2,46,5,32,6,25,7,30 

6 FOR n=l TO 5:READ r,v:OUT iBC00,r:0UT (>BDOO,v:NEIT >VP 

7 PEH 2:L0CATE l r 9:PRINT l> UTILlSES LES TOUCHES ENTRE PAR >AX 
ENTHESESVPEN 1 

6 col=40:lig=25:ph=46:pv=30:fin=32:G0T0 21 

9 i*=INKEY»:IF 1»="THEN 9 

10 IF 1>:CHR»(242)THEH r=2; ph=ph+ i : v=ph:GQTO 20 

11 IF l*=CHRI(243)TH£N r=2:ph=ph-i:v=ph:G0TD 20 

12 1F i»=CHl$(240)THEH r=7:pv=pv+l:v=pv:G0T0 20 

13 IF i*=CHR*(24l)THEN r=7:pv=pv-i:v=pv:G0T0 20 

14 1F i*= , 4 , THEN r=l:col=col-i:v=col :G0T0 20 >NE 

15 IF i$="6 , THEN r=l:col=col+l:v=col:GOTO 20 >NF 



m 

>UK 
>QU 
>QA 
>RN 
)RT 



16 IF i$=*8" , THEN r=6: 1 ig=l ig-i : v=l ig:GOTO 20 >NK 

17 IF i$="2"THEN r=6: lig=Iig+l:v=l ig:GOTO 20 >NC 

18 IF i«="7"THFJ r=S:f in=f in-1: :v=f in:GOTO 20 >PQ 

19 IF 1»="1»THEN r=5:fin=finH::v=fin:G0T0 20 >PH 

20 OUT UCOO.rîOUT iiBDOO.v >UU 

21 LOCATE 2,2:PRINT USING'Refistre 1(4-6): Il (colonnes >QA 
)";coI 

22 LOCATE 2,3:PRINT "Registre 2( , CHR*(242)' "CHR»(243)U >HA 
SING'htt (centrage horlzont)";ph 

23 LOCATE 2,4:PR1HT USING'Registre 6(8-2) :•• (lignes)' >LU 
ilig 

24 LOCATE 2,5:PRINT «Registre 7(«CHRl(240>' "CHRK24DU >HH 
SING'hlt (centrage vertical )";pv 

25 LOCATE 2,7:PRINT USING'Registre 517-1 ) :#• (finesse >GC 
vertlcale)';f in 

26 GOTO 9 >EJ 



listing demo 



10 '============= 

20 ' PETITE DEHO 
30 '============= 

40 * 

50 '* ECRAN NORMAL i 



>LB 

>LC 



>LE 
>LF 



60 ' 

70 RESTORE BO:F0R n=l TO 5:READ r,v:OUT fcBCOO.riOUT &BD >LP 
00,v:NFJT 

80 DATA 1. 40,2,46,6,25,7*30,5,32 >IA 
90 ' >U 
100 MODE 1: BORDER 1B: I NK 0,9: 1 NK 1,14: 1NK 2,24: IH 3,6 >«A *• 
- 110 PAPER OsPFJ 1:PBIKT:PBINT" VOULEZ-VOUS L'ECRAN RECO >AJ * 
NFIGURE (0/N)? 1 

120 i$=UPPFJ»(lNKEY»):IF i»='N"TH£N 210 ELSE IF i»<>"0' >GÏ- 
THEN 120 



130 ' 

140 '* ECRAN MODIFIE 1 



>RE 
>RF 



160 RESTORE 160:F0R n=l TO 5:READ r,v:0UT t>BCO0,r:OUT k >NC 
BD00,v:NEXT 

170 DATA 1,20,2,37,6,33,7,35,5,41 >YE 

180 ' >£K 

190 '* LA PETITE DEMO * >TA 

200 ' >RC 

210 CLS:c*=CHR*(207):DEFlNT a-y:FOR a=l TO 20:PAPER INT >DR 



(RNDU):PEN 1HT(RND*4) 

220 LOCATE a,l:PRlNT cl:NEXT:FOR y=l TO 16:L0CATE i,y >XE 
230 LOCATE l,y:PAPER INT(RNDi4):PEN INT(RND«4) :P8INT c» >BT 

240 LOCATE 20,y:PAPER INT(RNDi4):PEN INT(RND«4) :PR1NT c >Clf 
$ 

250 LOCATE 21,y:PAPER INT(RND*4) :PEN INT(RND«4) :PRINT c >CY 

i 

260 LOCATE 40,y:PAPEB INT(RNDi4) :PEN INT(RND»4):PR1NT c >KV 
»:NEÏT 

270 FOR a=l TO 20:PAPER 1NT(RND«4) :PEN INT(RND«4):L0CAT >BR 
E a,17:PRINT c»:NEXT 

280 ni=2:ny=2:i2=m:y2=ny:s«-l:sy=l:PAPER 0:PEN 3 m» 
290 GOSUB 380 >JB 
300 LOCATE i2,y2:PRlNT" »: LOCATE i,y:PRINT CHR*(231> >YN 
310 i2=i:y2=y:ni=ni+si:ny=ny+sy >DH •-- 

320 IF nx=19 OR nn=2 THEN sx=-sx:SQUND 1,130,1 >NJ- 
330 IF ny=32 OR ny=2 THEN sy^sy:SOUND 1,100,1 >NF 
340 GOTO 280 
350 ' 

360 '« CALCULS NOUVELLES COORDONNEES » 



370 • 

380 z=(ny+l)/2:y*lNT(z):i=ni+20«ABS(z-INT<zK>0) 
390 RETURH 



>ZE 
>RJ 
>RK 
>TA 
>UZ 
>ZH 




EDITIONS SORACOM 



SORACOM OUVRE SON SERVICE LECTEUR VPC 



Afin de satisfaire plus directement ses lecteurs, SORACOM ouvre son propre service de vente par correspondance. 




COMPILATIONS CPC 

Vous recherchez les anciens numéros de CPC ? 

Vous souhaitez connaître le mode d'emploi de cer- 
tains logiciels du téléchargement ? 
Alors voici les compilations des numéros 1 à 4 et 
5 à 8 de CPC. 




COMPIL 
5 à 8 




5 6-7-8 



■JÈ 



80 F 



80 F 



HAMSTERS EN FOLIE 



GENERATION 5 



A PARTIR DE 10 ANS ; 

Hamsters en Folie es* une simulation économique et 

humoristique qui vous entraîne dans les mystères de la 

gestion d'un élevage de hamsters. 

A vous d'accoupler vos animaux, de vendre des 

hamsters, d'acheter de la nourriture, des cages, des 

magasins, de payer vos loyers ef de faire face à toutes 

les dépenses... 

Deux niveaux de difficulté. 

Sauvegarde possible du jeu en cours. 

Disponible sur disquette 3" pour CPC 464, 664 et 
6128 au prix de : 225 F- 
Réf.:G5 007 CPC 




R 



pour ■ m6U S S I r en français et en mathématiques 
8 disquettes bien remplies : 2000 questions - 50 exercices 



pour trouver tout seul 



pour donner le moral 




- Êtabûres pu une équipe tf enseigna ms m d'mtomigictôns 

- Testes dans de nomforeusas fr:ote= de Loire Al Uni iqua flir» CPC n* 
36 - Juin 1986} 

- L mfcm ûuaf*te Il * 30 taim de irmJ la piopan 
i lonrt .la ns dictèas moins * 10 K £ armure *ur lerv 

a des rftg-.es de la ttequafle 
1) Eacm teneur, rwdifwiBLjf put *s qu»4o<« gU «rtere, 4 trouver 
te bonne repense Sa méthode t&n aûpe ! au raisonna ment ptus qu'a La 



2| !. ordinateur chronomètre te temps de réponse SI ce tempe est 
supe^eur au tnnps normal l'ofdinaieuf l'aven» Que t'i ne répond pas 
pJus vue continuera à faire des taules dans ses diclto* 
3) Les résuftats sont enregisirfts pour encourager fefeve I peut vwr 
qite plus II iravailto. plus le nombm de réglas acquises augmeme 



ORTHOGRAPHE CE 





-ou, ou 




- eu, ®up. dus, ùu! 






-m tu. m, eau 


- accord &jv*rtH 


- Hmmii ftJl a 




-1 .IL tfk! 


- IfttA dM nora 


-. * 1 1* 1 


- piun 


- hrttrt #i m ■ ■ 


-e\«v axa* 


- pétant avw.éta 


-puinterxmtan* 


-MU al 


^ïm t tara moi 


-rjuritfrJaa'mttgu 


-tqi*udL$, SS.C 


-{Mtaé&mpûM 




- m, ri 


- * b a ; «, io 






-eu, au» «ut. eue 
^art,ûm.ont,a>d 

*.*■.* 
-I.ae 




-mm 

- ton, Bajfïl 


- ihpaaaU**, a** 
-fcUfàea.awÉ 








-F. FF, 
-Jon, orn 











ORTHOGRAPHE CM 



-SouSS -«a,Bet«a«v,Qea 

0U 0M -iWBT 

-gougu crxiqo -*m ou ksuri 
-*w# au pesant 

■oui - pau. paix, peut 

-ornsoort -p** prêt, pré 

OU »mi - «cctitd du wrOa 

- but aj rjtoMrrf - tant, f'ar, m 



«or 
UbA KXJfe 

-paeati ta.» g 



wrtinii - a»**» (net an l -aonJf p wfaean 

-prÉHotdallrafc -pale paaséadj** <*a 
-caous* -conoit.p.varte«n 

il îi, ru -mpa^prtet^ #** 

- «tipvtiN dt» ilnrite - part pavât élr*~**ç* 
-^■rtar^fta 

- fine, îei. ipmpi 




ORTHOGRAPHE 4«-3- 



-an-gnnr 

- HÏÉHfl É| tfKfcC. 
-aaogrtfp p«*aÉ 
•p)Ék. V. rfTÉQuJ 

- Mfeet^eee! 
-paftattmptortd 

ad) coûta*/ 
-mp oupeava 

- wrtv c» p pau* 

- wtparJjpaaa t. 

- accord ntfeMl 



- ULAtau* OjÛLlUA 



èttâejM 








-mpauaiivaL 




- proront tatofk 




- . * _ M #r. 




-v.Értoa-gaj 


- *atjt acatot 




- M^jtna p.patal 




- aubf, (eeaw 




h^ét |* ,|| 




-«É^impatii 




■* rfVaaç. w léfnifir* 


^nM preaail 


-vpaTfcuUvi 




VOCABULAIRE CM 






i* ptaoar dH nw» 


- oattatai 


-pa^au 


- fÉaTrf pai moa 


| - ■ynooymaa 


- pLKW OM nw« 




| -«arttfïûpAgu-a 


- ptaiej aeuiH* 




nattai 




- vfnorpymH 




-oattari* 


- : ai l *> m 




- ■yporiï , i^w 


-raânadtiinPtt 




'Oantarfa 




1 - ïflrtjM^ntt 


- piic&r dot mcù 




-adjacnn 
1 - adwtju 


- F* -i :i* dat nrr 


Ti*i* te inoa 


- plàtaf des fflûii 


- radna dai moto 


i rwi* £ta rrk*daîA 


* i*jc« de* rà 


















LES 4 OPERATIONS 




r 



MATHEMATIQUES CM 






POUR FAIRE RIMER 



EDUCATION ET RECREATION, 



MULTICOURS UN CHOIX DE 3 EDUCATIFS + 1 JEU 



MULTICOURS 



Français : améliorai ion de la viles se de lecture et de la compréhension du 
texte autour dWeraces vanés et ani usante 

Science* naturelles i une inmaLion à la démarche «cientiftquu mi iux luis 
hiobjg3iquÉ*s du m*>nde viv.tnl j bordée avec des mots stmpliî* 
Géographie : découverte de la variété des mal™* naturels H initiation a 
l%itexprèiauon de fériés» graphiques et it 
Jeti ! un jeu divertissafll à d#c DU vnr 



R6i. GU 557064 



245.00 F 



MULTICOURS M 




Français : u*l de pcrl*>rmante de 
lecture suivie, qualité de compréhoi 
si on, apprécia lion d u **ns el du style 
gri<e à une pédagogie active 
Science» naturelle* : un* initiation 
i la bidogje huma^e apprenant à 
observer et à t nterpréter les sompor- 
(HMntsde notre corps 

Géographie i analyse de carte* et interprétât ion de diverses donnera sutis- 
lluues pour une étude Je- La l'rance de 1989 : régions, vijk-s. intitulions vie 
économique industrielle 
Jeu i 1 jeu divcrti**int à dérouvrir 



Hël GU 557124 



245,00 F 



MULTICOURS 



Français : maîtrise de la lecture avec 
le su pport d u n s e Me n hê et U ni* va 
Tiété d'exercices de cotnpréht-nsiori 
d anal vse et de logique 
Sciences naturelles ; découverte 
de la Tme el de son histoire a tra- 
vers les grands phénomène géolo- 
giques abordé* grâce a de* texte* d* tonna i>**nce, de* ifiunatton* 
Géographie : tout sur ît.urope, ses étais, ses institution*, ses réussUe*, *es 
alliances : le mode d emploi pour W2- 

feu : 1 jeu divertissant â découvrir. Rèt GU 5571 04 



245,00 F 



II 



MULTICOURS 



Français : piTfeaionnemem de la 
lecture regroupant Éecturr et nvher 
che, antkirvationmaisjusM bttajÉt- 
tahon 

Sciences nature lié* : mignon ,j 
biologie animale et végétait à travers 
I âiimenlatifm, le système d*- r#pfr* 
tion le mode de reproduction ou dv lotomoiion. 

Géographie ; Voyage sur 1 continents proposant une découverte du guotj. 
dien, des forces el faible***?* de l'Amérique latine et de TAfrUnie^ 
feu : 1 |eu divertissant à découvrir. Réf. : GU 557084 



245,00F 



DES IDEES DE CADEAUX POU R JV ©H. !! 

©iflf^^â-IlTaÛ M ^©©aMIia^a &o ipEr<sti<âg®iî ©-©aa ®Masi3ift<9Œir 

<s1k (fl<s îramgciïr ©ea câa©cipi<âtttcâs 

Offre valable dans la limite du stock disponible 



OFFRE EXCEPTIONNELLE 

; SUPERBE âBœatilld(SQ99Q k ! 
■ . * . » . . » • # * »~ 




lof moniteur + clavier 



• Prix habitue] 



ri 

90 F 




f .tëjl • Prix promotionnel 
+ 20 F port et emballage 

•'^a Uniquement pour 
— - ^ AMSTRAD 464 couleur 
et AMSTRAD 664 couleur 




• Prix promotionnel 



76 F 



+ 2QF 
port et emballage 



MC206CJK 

mc 06 cpc 

MC 207 CPC 
MC 0* CPC 
MC10CPC 
MC 14 CPC 
CU 01 CPC 
OU 03 CPC 
DU 07 CPC 
CU 004 CPC 
CU 005 CPC 



CU 5S3263 
GU 553343 
OU $53303 
OU 553323 
OU 5S3403 
GU 553263 
GO 553363 
OU 553423 



es 00 i cpc 

G5 002 CPC 
OS 003 CPC 
G5 004 CPC 
05 005 CPC 
05 006 CPC 
OS 007 CPC 



t 

>VJiA I d f) s L i J 


OU 550323 


APPRENDS-MOI A LIRE 


195 F 


nu sso^A^ 


APPEFND5 -MOI A COMPTFB 


104 f 




APPRENDS MOI A ECRIRE 


195 F 


MC 1 % CPC 


f ÛUC MATERNEL II I 


200 F 


MC 1 A rPf 


e DUC MATERNEL UI 2 




MC 20 CPC 


LECTURE CP 
"Collection Micropoche Ecole" 


200 F 


au ctu/Li 


J'APPBFlSjriC A UDF 


1 tf) F 

l JU r 




J' APPftFNftt A FCR1RF 




3 3JOUJ 




1 KQ F 




"Collection Réussît" 




L44 Ot CPC 


ORTHOGRAPHE CE 

%e?Fl 1 rl W UfLMr n t W L 


1S0 F 


144 02 CPC 


O R THÛGft APHÊ CM 


lêOF 




CtRTViOA ET A P ME A/Um* 


1 AO F 


144 04 CPC 


VOCABULAIRE CM 


180 F 


144 05 CPC 


11$ 4 OPERATIONS 


160 F 


L44 06 CPC 


CONJUGAISON 


160 F 


L44 07 CPC 


ORTHOGRAPHE 4/3èma 


160 F 


W4 00 CPC 


A\ATrlEAr\ATlO UE S CA4 


1S0 F 



"Mathématiques" 

MATHS SECOND CYCLE 1 
MATHS SECOND CYCLE 1 (K7J 

MATHS SECOND CYCLE 2 
MATHS SECOND CYCLE 2 (K7) 
GEOMETRIE PLANE (4èma à terminal») 
ESPACE H SOUDES (Ira à terminal») 
CXAMS * Tout niveaux 
FONCTIONS NUMERIQUES (avec CP/M) 
CREER ET JOUER AUX MATHEMATIQUES 
STATISTIQUES (Ira à terminait) 
MATRICE (à partir *# Le Itt mina ie} 
POLYNOMES (à partir de la terminal») 

"Micr 6 0ac" 

MICRO BAC FRANÇAIS ( Ira à terminal») 
MICRO SAC MATHS B 
MICRO BAC MATHS C/E 
MICRO IAC MATHS 0 
MICRO IAC PHYSIQUE/CHIMIE 
MICRO BAC ANGLAIS 
MrCRO BAC ESPAGNOL 



"Collection Génération S* 



DESTINATION MATHS CE1/CE2 
DESTINATION MATHS CM1/CM2 
DESTINATION MATHS 6/5ém. 
TROUBADOURS (à partir d» 9an«) 
LES 4 SAISONS DE L ECRIT CE/ CM 
LES 4 SAISONS DE L'ECRIT é/3éme 
HAMSTERS IN FOUE (mv.au junior) 



(Pfus de 100 togiciets éducatifs 







OU 550 T 04 


FRANÇAIS CEI /CE? (aida à la lecture) 


225 F 


MC 13 CPC 


FRANÇAIS CM 


200 F 


MC 1 1 CPC 


ORTHO CM 


200 F 


MC 12 CPC 


FRANÇAIS SONS CP/CE1/CE2 


200 F 


MC 20& CPC 


FRANÇAIS SONS CP/CE1/CE2 


170 F 




"Mathématictue*" 




MC 01 CPC 


MATHS CE 


200 F 


MC2I0CPC 


MATHS CE (KT) 


170 F 


MC 02 CPC 


MATHS CM 


250 F 


MC 200 CPC 


MATHS CM (K7) 


200 F 




"Géographie" 




MC 19 CPC 


GEOGRAPHIE PRIMAIRE 


200 F 



250 F 
200 F 
200 F 
170 F 
200 F 
200 F 
200 F 
250 F 
2S0F 
200 F 
250 F 
250 F 



195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 
195 F 



199F 
199F 
199F 
199 F 
225 F 
27$ F 
225 F 



GU 555204 
GU 5551*4 



GU S £4764 
OU 554744 
GU 554764 
GU 554704 
GU 554664 
MC 17 CPC 
GU5564Q4 



MC 03 CPC 
MC 201 CPC 
MC22 CPC 
MC 09 CPC 
MC21 CPC 
MC 202 CPC 
MC 04 CPC 
MC 05 CPC 
MC 06 CPC 
MC 205 CPC 



GU 553563 
GU 553543 
CU 553523 
GU353SB3 
GU 553463 
GU 553503 



GU 552763 
GU 553663 
GU 553663 



GU 553823 
GU 553703 
GU 552663 
GU 553763 



GU 535244 
GU 555224 
GU 532923 
OU 553003 
OU 550403 
GU 553243 
GU 339 CPC 
GU 340 CPC 
GU 379 CPC 



GU S53023 
GU 330363 



GU 550363 
OU 554364 



MB 00 1 CPC 
MB 002 CPC 
MB 003 CPC 
MB 004 CPC 
MB 005 CPC 



CU 5S7064 
GU 557064 
GU 557104 
OU 557124 



"Français" 

ECRIRE SANS FAUTES (v*L 1) 
ECRIRE SANS FAUTES (vol. 2) 

"Série aram* fa figue française" 

LANGUE FRANÇAISE 6*m« 
LANGUE FRANÇAISE Sème 
LANGUE FRANÇAISE 4ém« 
LANGUE FRANÇAISE 3èm* 

LANGUE FRANÇAISE 6/5»me regroupé 
GRAMMAIRE 6/5«me 

AVENTURES DE MONTE CRISTO 6/3eme 

"Mathématique*" 

MATHS 6 
MATHS 6 (K7) 
CALCUL RAPIDE 



MATHS S 
MATHS 5 <K7) 
MATHS 5/4 

MATHS 3 
EQUATIONS 
EQUATIONS (K7) 

"Collection Micro Poche" 

FRANÇAIS REUSSITE 6em» 
FRANÇAIS REUSSITE 5eme 
FRANÇAIS REUSSITE 4»m» 
FRANÇAIS REUSSITE 3eme 
MATHS SUCCES 6im» 
MATHS SUCCES 5»m» 

"Sciences" 

A LA DECOUVERTE DE LA VTE 6/3.m» 
A LA DECOUVERTE DE L'HOMME 4/3èm» 
A LA DECOUVERT! DE LA TERRE 4/3. m. 

"Histoire - Géo" 



! MONDE n*l {milieux nalureli) 
OBJECTIF MONDE n°2 (Am. Ia*„ Air., JUlij 
OBJECTIF EUROPE 
OBJECTIF FRANCE 

"Anglais" 



ANGLAIS COLLEGE DEBUTANT 6/5»m» 
ANGLAIS COLLEGE CONFIRME 4/3èm» 

VISA POUR HT DE PAftK A* me 
BALADE AU PAYS DE SIG BEN 6/Sème 
ENIGME A OXFORD 4/34m* 
BALADE AU PAYS DE L'ANGLAIS 
GRAMMAIRE ANGLAISE 6èm» 
GRAMMAIRE ANGLAISE S* me 
GRAMMAIRE ANGLAISE 4. me 

"Allemand" 

IALA0I OUTRE-RHIN 6/5èm» 
ENIGME A MUNICH 4/3»ma 

"Espagnol" 

ENIGME A MADRID 4/3eme 
BALADE EN SOUS SOL A SEVILLX 

"M/cro Brever 

FRANÇAIS 
ALGEBRE 
GEOMETRIE 
HISTOIRE 
GEOGRAPHIE 

-CoHecfionMufficours- 

MULTKOURS 6èm* 
MULT1COURS Sème 
MULT1COURS 4èma 
MULT1COUR5 3*me 



£TPZf#Mt£ 



EOUC-MATERNELLE-1 . 
NIVEAU J â 6 ANS. 



.aÇidé or en* t. 

OS! f 4 if)rt\b'S , i 



- Aoç»en:.s!og* dm bftr* d* r alphabet q%*é mage 



EDUOMATERNELLE~2 NIVEAU 
MATERNELLE CP, 



MC18CPC<Jlsk200F 



- ReconsNluer des lénes d'image! - Seconsiiiuer des 
moto. - feecon*Wue.r de* ifr 01 ri* nombre* de 1 à 6 



Km etpm d'anolyvc c< découvre les r èqieî qui 



légipuifie* premier* ctpprenJiuag.es comme hygomioiicn du Ira 
voiiecri su' une page, (f ient riê In leckxe c de l'écœure le ft 
tour àta liane.. 



MATHS-CE. NIVEAU CEI CE 2 




- Range* dei no****! en pfdte Elra-illOir || décroiisorf - Com 
port» des nomtKei isupéneu* tnfèrieui) summes produis - Camp 
<er pasd paill, 3, £ 10, 70, /O. J - Ccfcuk *r t« opéra* 
tipns *l*mtnrq(ï« (labtau 0» doublw entrée] - Compter to mpn- 
naie - lire* aHicheF l'heure - Déplqcer une tenue [exécuter ei 
retrouver] - îyrnétMes a™ i -r j 



FRANÇAIS-CM. NIVEAU CMf 
CM2 SIXIEME. 



MCl3CPCdisk200F 



1 L 



i - fréta 



ce<te o<yirtn nerme.» p un ïn*rtiureu( ehjûuji pareil de 
dfcJei tf n rivxit A l'ètotoi owt coffecion aufomaiÉau* aptéi une 
ou deux tout** p chaque ieilf* (au choo.) eJ avec aa*np«jgi! *si 



Un fichier dtooLi CM » CM2 de ?0 datées en Wnt avec ce b 
$W9\ ffuli une Oplior» de Cïèol.on pem* de créer de! dttfées 
de tostfnmu- 

optiofi Iwckjfe p**nset épolemeri! de 'Ire Je* testes de ce ft 

cf-t»r 

': tartrtpm ^to«K ETRE e> AVOtë Ce*e option p*w mei 
d apprendre 4 accorde* le» participe* pouèi avec tel ueipes 
fTRf *»/r»,, AVT/I *u|«, Gâ**4éff**ii <ftà|pl dHreo ou indl 

i«.v....: i /">n<*. tiegvle/f ovptarteJ 
A dwn*tuuie H une «wApofcD* duw'-g* m *suoli!é* 

étm de phnjse* ei «gaterne* hum, 0** qu'une optre* 
Qe*me*a*ji Èe cnÉofton o* wt p'op'ei Jirt^er* d e^eocei 



3 -Oy-|ugoi>o*i 
o^iugjîi (et vert 



module penn»h à f'é##w d^pp**nd»# d 
3 gfoup» en» eimpi de ion cho* m^t 
| ioui te 'arme de p*iro*es a 



A chaque Fauta, une cxplccohcr «?'a /•soaJlîfa * ^e ^amptoçje 
de p^nn □ppaiafno a lô (fn da l'enercice 



GEOGRAPHIE-PRIMAIRE. NIVEAU 

PRIMAIRE, 



Courj e-xereem HMgeJ niveoo 
1* Soleil - I o Tmm !** p^nt* caidjnouïf - Le* *ûi>ûm - le 

- t*i otwfi d'en» * tei n**i m france - l*i porn en " 

- Lm »rt»0e» vile* - te* poyv h^tiNe | 



.ECTURE CP - NIVEAU MATERNELLE CP 



logiciel mtmmnt de faenW'Mîr et ious |e,nM leonn 6 1o n 
on«iNtiJlah, b cowc^éHen^o" et b Unjcf0«e d'une pè«»e 



MATHS- 3 , ALGEBRE 
POUR LA CLASSE 0E3EME 



MCOSCPCdlskSOOF 



- Ccfsr^Kjion» de vedeon - CdJcuJ» *gf le* dtoiie* - 5v«^e* 
«^onnen^nr du plan ■ Caic^tl lyr Ib> ici£Jfl« 



EQUATIONS. ALGEBRE POUR LES 
CLASSES DE 3EME ET 2Wt 




»*rr* i-oec-e» 2 ï Système! 



în.rxSf 



MATHS SECOND CYClE-t. NIVEAU 
SECONDES A TERMINALES 



MCÛ7CPCdlsk25a? 
MC206CPCK7 200F; 



- F î^i du second^ degré avec InieTîrtta'ioïi ^nphiqi* ■ Courbe 
V - f|KJ d*ifsc chah du repère ei des uN** - lf»ieg>ole* por to ndr 
itiode de* loctonglei avec :nlerpiéta!lo* graphique ei e**cicei 



- S«nei r*ojnenSe* qvec gToahume T FonûKmt 'èap laquri 



MATHS SECOND CYCLE L 
ALGEBRE POUR LES CLASSES DE 
SECONDES A TERMINALES. 



- imoges po- opphcaNon aAne - Coufbe* avw; optfon* (dont 
liurdcrjijyi - Cou/bei luperpmeei - Courbe* définit* peu mof 
woijn - Emilie! de coLrhei - Courbe! plan et [cinémaNquel 

- Coyrbea dé+Jnlei par une inlegrale 



MATHS-CM. NIVEAU CM1 CM2. 



MC02CPCdl*k250F 

j^w^wi^oF;:'^ ^ 

Ce iog*oe cenp^d ries rnodulej sur k>l ctiitui» (opémuans, 
ifaOtoni. , .j ov ta gfcxrtflKe }symi(**e* t^r ^«^e cr»™wné avec 
po4StÉ)fti)( de îonUtKïion de fogyt* I - Opé*o^on* n*fioolet 
su» des e"He<t to^e wienuej ■ oddJhon - souii*oca» - vtt&fè 
canon dv.wsn 

- "'Ot^cm* Simple* 

- imt des pamet de redongJei. de corT*embe^» - fractions equi 
va>en*et - H^m é r aJ etifi d'une Irocuon 

- Ccic^i d oirel ' 

-carte ■ redgrgk.. gvec e«pina3Non de* ^ormdei en cq* d'er- 
reur 

- Calcul* de wolu^e 

- Syrr^rrte (central» m vmciUt\ 
■ Sutie* propoft\n 

- PoyicflflFoguji 



FRANÇAIS-SONS. NIVEAU CP CEl CE2 



M2CPCdlA2QÛF 
;a08^CPÇ_K7t70F 



1 - Cofnpjt^« dèi riKHi owee (il sot s c« . 
ner* 1 cn*c cha<f f*"re da« ions 'essembQnn 

2 - Co«viÉ#e* dei pttrqte^ r>*c de* rflrtt à enofi*r dans de* 

3 * SeJecfioen» dans d« phwm \ m -Tyort le» ton* tndl- 
ouèi 

Une sène de icv,\ nw n-w>i- d* Hifî.r,. 1^ r^^re^i^ ^L>ven> 
ca'ivçrn ou» éW"-ei des i_kisse! de CP pt*ji Fopiic*> l et ag* 
élevés de CE I Œ7 exm< %t opjidnl 2 Ni 3 



ORTHO-CM NÎVEAU CE 2 CM1 CM2. 



Ce bgtciei f*m# d'app*^* »v 'égiei DHtidmlei de ' art**& 



gropr* er complétant ch, OMf , ( | Q ,*gJ ei e . 
a» | 

A opaque ta^e 1M eipitco^on rV donnée ù J'*!èw sav* kj 
lorrfn d ufie q^tffor, Oe njrr>pittoe™rtl «u- aef ine*Q de ton> 
pend** ^ e^euj * ' L v morw. cefle **gJe pcM^o »te afr, 
cn*e pour e#^»C0T«sn 



M£A6t 



GRAMMAIRE-^5. NIVEAU GEME 5EME. 



MCITCPCtilsItmF 



Ce bgtcei nane 4e» rioK>n* dé foncions e' naiure Oes g/otpe! 
d* mp*i con^iujnr la ph^aie Uujet. *erfee, compiemenf. .] 

- Apprentr**qoe avec 'OppeJ de cour* adapte à chaque sjiuoho^ 

- Rèw*ion ûénèfpte 

um ?20 phraÉ*É oûntenuei dons ce Jograe» soni répartie* en 
2 ntUeoMP etoauweni plu! de MOO qiesjtcfiv Au niweou » , I j jk 
lisaiexji [»u* commeritJSf »n CM2 



MATHS-6 ALGEBRE 
POUR LA CLASSE DE6EME 



MC03CPCdl8k200F 
MC201 CPCK7170F 



- Opéronoiu • - K / - fnjt*cmï - Calculs dd^ei - Cotait **# 
les rekiHl* - PrxHoe**ages cmic groçh 'ime* - Salie* t»ra>ri»on. 



MATHS 5. NIVEAU 5EME 
(NOUVEAU PROGRAMME) 



MC 2lCPCdlsJ< 200 F 
202CPCK7170F 



- Nombre reloiH* - Voiumes - Echelles ei uiie*w» ■ 



MATHS^-54, ALGEBRE 
POUR LES CLASSES DE SEME ET 4EME. 



MC04CPC2O0F 



- MJ^pbs m* dfu.seuts d'un enhe* - NJofffcfiH premws - Puir 
îo^ce* d'./- D4111P. -îjfcirei - 0*coe<iûiiisoft d'an en ne- nos^rel 

- P.GCO P C M - Calcul oigéo^ei 

tq^anndi Iwmplrfïa'ora e- opé^on* de mocNon*| - Equfr 
■ion» « iA*qu*oni dttdfl 



GEOMETRIE PLANE. NIVEAU 4EME 
A TERMINALE 



MÇ09CPCdlsk200F 



Oem bopçteit oc<jornpognes d'e*pUcoikjBi déAiiUéçi 
• Un u«rioife de oîessin oèorné4rlque pour froœi p&rtt, L. 
teomervt É tet<y«. te cbsiique -TtAtff o b r^ et ou con> 
pot* occompognè de conrôrttaifti et de laus Ma région de 
^eomèine onofyoue Une hguie peu* éfre «.-«sgorBee ou ftflpp 
Tsée 

Mufi e^mpiei cb**»quei de cjQfueuoltvu géorrÉJriques acoarrr 
pofjrienl cet unN^ite ibJsseOic**. ejngentes., |. 
- Un» èiude par le dewn d« T^ANS FOflMATKDNiS GfCWf 
f RrOjf-S (rronilotion*. homOrhéMe, foioNon. ly^néiffe axioln ei ceiv 
iratej iit*JiHudeJ ïuf de* f Igjures simple» [cotré_ Mongle, tuonae.. ) 



ESPACES ET SOLIDES. NIVE 
ET TERMINALE, 



MClOCPCdlsk200F 



□titsitt géométrique dans I espace : Urilkjire de detsm pou ira 
qef painis. dretes, segmenri e» pions Qccprnpagnèi de commen 
ipjfB Elaeis o*c possibilité ae «uvegqrde e< £' J 
La partie irnpo*orwe e*« b penpec*w chaf*ie - la ( 
*lfl de tet, qui pe*fflet de reJa-re le irooé tous dei c , 
wf* * to peapedtveovec a ptom cck»*qui dorvie un* rmlM 
wtwabioeon 

Ufle re^eéserttoflon de SOLlOfS dont î'espoo* ow hmr«e du 
solide de choi> - In^ression de ficher* d* dormee* -Oota 
de^ onglet de perspecrives - Des exemples d» solides (sdide* 
de PLAÎSn. était* de KLEPE(..| 



EXAMS. TOUS NI VEAUX. 



MCMÇPCdisk 



Ce bgiciel comprend une partie QunNafinalw a cnotif mu^plei 

e> une poMre yne de wcqoulaJte. 

QCW 

Peftrrffi de tester ses connoisM 

- .1 (tcStÊ*! deeuhure génernir? 

- 1 'lr ïity iur k* Révolution Ire 

- 1 Imr.ipf tur b kjr^oue o" atone 
VOCA1JÏT 

p<wnei de lester set connadsonoes sur ses tonqow 

- 3 lichie,* ANGtArS-î«ANCAJS 

(I en po«ib% de ose* *e* pt>pie* ÛCW n# tou* wiet* 
que se* propre* VOC*r5T ^ E* langue, 




AMStfVR 



CPC 



MICRO-INFORMATIQUE 
S U » AMSTRAD 



ANCIENS NUMEROS 



AMSTAft 4 CPC 76 i Sonci d'essai* logiciel* - Cotabgue détourné - Listing* en binaire - Tromeur - Traitement de l'image - Solulran ! Crash Gareîî* Ça ne 
marche pas -Lïsl- Vidée - Amslertre* - Reportage : Cobra Sort. 

AMSTAft A CPC 27 J Mettez un peu d'animation - Vidéo - Amslem** - Solution : Con*plrarlon - Le retour des fanzines - Editeur de jaquene* - Sonet d'ettai* 



AMSTAft 4 CPC M i Technique des masque» - Ll*1 - Traitement de tirage - Video « Architecture et composition de* «SX - Pton : Jock the Nipper 2 - 
d'essor* logiciel* - listing Xénon, 

AMSTAR A CPC 29 i Video - Xénon - La revanche du reroui des fonzines - Pton Sky Hunier - Douter : éducatif* - A lo découverte du devie» - Frottai 



AMSTAR A CPC 30 i 
AMSTAR A CPC 31 » 
AMSTAft 1 CPC 32 i 
AMSTAft A CPC 33 i 
AMSTAft A CPC 34 î 



Vidéo - Téléchargement ~ Atomic Sotellrt - CAO 3D - Solution : A320 - A lo découvert» du dovïer - Trucoge* de 
Analy*ons Les fichier* - Banc* d'ejsols togîciel» 



BASIC- 



îontm** A ci* - Compact - CAO 30 - Atomic Satellii (suite) - Téléchargement - Solution l'Ile - Étoile* - Réduction de code BASIC - 
Puissance 4 - Double Mode - Dossier les Indispensables de votre toglmeque - Bcnc* douais logiciel», 

Fanzine» en Foire - Li*ting ; Création* muwcale* - Etoile. |iu^ - Traitement de l'Image - Bancs d'essais logiciels - Sduibn 5ec.nl Defen*. 
- te coin de* orbirei - Compact (suite] - Routine de H - Listing ; Solîtolr - Trucs et astuces 

- Molécules - CAO *ur CPC - Astuce* : R-TYPE - 



AMSTAft A CPC 36 , 
AMSTAft A CPC 37 1 
AMSTAft «CPC3S1 



; d'essai* logiciel* - Le coin dei aftolre* - Le* ïonzine* - Horloge ■ Truc* et 
Frulty - Tri - Récapitulatif CPC n° 30 à 38 - Récopituîotir AMSTAR n a 19 à 25 

Banc* d'fi**ùi* logiciel* - Reportage Génération 5 - Us ranzines - C auteur* * CAO sur CPC - Listing : Puissance * - listing S Bilfy II - 
Compacteur - Caractères - Anti^rreur* - Disquette* système - Trvc* et astuce* - Récapitulai Astuces A Pions AMSTAR. 

Reporrcge loritiel - Listing ; Co*mo* - M oouri, il court le fonzine - Trorumod - CAO sur CPC - Bancs d'essai* logiciel* - Solution ; Le 
Monoir de Morte* i elle - le coin de* affaire* - Récapitulatif AMSTAR & CPC n* ?6 â 34 - Apprenant o programmer *■ UtKng ; Formateur - 
U*trng truqué - Dattier Vaut avez ditailuce* I 

Baric* d'etai* logiciel* - Do**ler été ; plu* de 100 logiciel* - Listing truqué ~ CAO 30 * Apprenant â programmer - Banc a + t*sai utilitaire * 
Listing Sport - Listing : Abréviateur - Listing ; Conjugue - Le* fenzmes. 

Preview* - Bancs d'e«al* logiciel* - Apprenons â programmer - CAO 3D - Listing r Kritta* - Initiation o ['assembleur - Li*ting ; Coran- 
Truc* et ostuce* - Fanzine* - Vous avez dit astuces | 

Reportage Mictoïds Provlewj - Vous avez dît astuces ? - Apprenant 6 programmer ~ Stylo optique - Listing | Reduetor - CAO 3D - 
Banc* d'euoii logiciel* - Reportage Lof iciel - Démoi de tetei - Les Fonzu** - rniîicttion o l'assembreur - Lrsting : Vedi* - Litting A tond lo 
caisse - Le coin des affala* 



AMSTAR A CPC 39 i Reportages aqW - Lxting f uM/ Roçer listing : Vumétre - Appreno^a « progmmmer - CAO 3D - Pniviews - Boncs d'essais - Fonzines - Ved« 
[suite) - dation à t*Oss« m bleur - Ifuc* et a*tuces - te coin de* affajre» - Shtnobi quelques conseils, 



DISQUETTES 



i disquette conlienl Lv programmes de deuîi numéros consécutif ^AAASTAR A CPC. 

20 : AMSTAR & CPC 26 e!?7~ N" 21 AMSTAR *CFC 28 et 29 ^N* 22 s AMSTAR S- CPC 30 et 3 1 - N* 23 ^ AMSTAR & CPC 32 et 13 - N« 24 ; AMSTAR & 
CPC 3.4 et 35 - N* 25 AMSTAR A CPC 3o e' 37 - N* 26 ; AMSTAR & CPC 36 ef 39 




Pour faire votre commande, veuillez remplir le bon de commande page 102 



Rncwns numéros O&C et 3Hfars -Série 




Attention, n° 1 à 9, 1 2, 1 4, 1 5, 1 7, 1 9, 21, 22, 35, 38 et HS 1 , 2, 3 et 5 «puisé* 



Un récapitulatif des article* et des programmes publiés se trouve dans le n* 19 pour (es CPC n û 1 à 17 

el dans le n° 30 pour les CPC nM 8 à 29 



CPC n° 30 : Les caractères de contrôle * Astronomie plané* 
faire - Bronchez le Turbo - Àntf-erreurs 2 * Traceur d'oscïllo- 
grammes - Sauvegarde et impression d'écran* sut Minitel - Jeu 
de dômes , CAO 3D - initiation à CP/M. 

CPC n° 31 : Amstrad à l'école - La programmation du joystick 
• Bronchez le Turbo - Création et onîmotion de sprites - Tout sur 
tes fichiers -Pluriels des noms - CAO 3D - Statistiques -Trons-^en 

CPC n° 32 : Représentations graphiques en X-Y - Missive - 
Traitement de l'image - Billord américain • Branchez le Turbo - 
Création et onimotion de sprites 

CPC n" 33 : L'art de mémoriser les variables • Missive - Traite- 
ment de l'image - Billard oméricain - Introduction à G. SX - 
Animation et gestion de sprites - Tout sur les fichiers - CAO sur 
CPC 

CPC n" 34 : Notions en mémoire - Traitement de l'image - Pré- 
sidentielles - CAO 3D - Introduction à G.S.X. Tout sur les fi- 
chiers -Animation et gestion de sprites - Oil Panlc 

CPC n° 36 : Faites-vous bonne impression ? - Traitement de 
l' image - Banderole - CP/M + sur 464 - Médor - Accélérateur - 
Satellite - CAO 30 - Rénumérotation des programmes binaires 
-Compilation BASIC/Binaire - Amslettres 

CPC n° 37 : Catalogue détourné - Antalex - Téléchargement - 
Vidéo - Amslettres - Traitement de l'imoge - DAMS et CP/M 
Anti-erreurs- Zoomer - CAO 30 • Trameur- Sprinter 



DISQUETTES 
• CPC 

1 disquette contient tes programmes de 2 numéros 
<onsêcutifs de CPC. 



n" I :CPC 1 et2 
n"2 :CPC3el4 
n* 3 : CPC 5 et 6 
n" 4 : CPC 7 et 8 
n'5:CPCO»H0 
n"Ô:CPC 11 et 12 
rV7:CPC 13 et 14 
n*8 :CPC 15 et 16 
r>°9 :CPC 17 et 18 
n° tO:CPC 19et20 



n* 11 : CPC 21 et 22 
n» 12: CPC 23 et 24 
n»13 :CPC 25 et 26 
n" 14 : CPC 27 et 28 
n" 15 : CPC 29 et 30 
n» 16: CPC 31 et 32 
n* 17: CPC 33 et 34 
n° 1 8 : CPC 35 et 36 
n» 19; CPC 37 et 38 



Les disquettes Hors Série contiennent tes program- 
me* du numéro correspondant 

HS 4 : Edi» 2 - Franco rivière - Boisson ouislie par ordinateur - His- 
toire de France - Gaston - Minïc Mac - Opération Oméga. 

H S à : Flipper - Calcul Mental - Auto-choc - Jaquette - Drapeau* * 
capitale» - Nuclear - Biorythme s. 

HS 7 : Anti-erreur* Dominos - Départ Oie - TraiVStat Alca - Impres- 
sion strr enveloppe - Auto dictée - Manoir Maudit, 

HS £ : Anti-erreurs - Musiques - Mots croisés - Reliefs Mo thématique s - 
Prêt - Résiste* Division - Le petit tram - Magnetic - PousjePousse, 

HS 9 : Anti-erreurs - Turbo Clavier - The Intruder - Surface « le cerveau 

- Btue-Car ds - Caufmeb, 

H 5 10 ; Agenda - Tifreur - Skyhawk- Packy - Volumes - Musica. 

HS 1 1 : Uleinor ■ Mots Codes - Puzzle - Cenlipède - Gestion Automo- 
bile • Chimie, 

HS 1 2 : Amsboggle - Energïx - Latin - Mission - Problèmes - Registre* 

HS 13 : Alpho-Strip - Tables de multiplication s Ortho-Chiffres -Ams' or- 
gue - Contact - Discover. 

HS 14 : Traceur de fonctions -Tri - Mètéo - Croque - Mission - Listing 
couleur - Satonia. 

HS 1 S S Electron ■ Fleur - Danger * Horloge ■ Laby ■ Impression d enve- 
foppes la roue. 

HSl© t Dark Dungeon* - Skîn'Egg - Titreur - Mines - Ortho - loup - 
Grenouille - Manurevo - Opérations à trous. 

HSl 7 i Mission spatiale - Microjarnac - Gestion philatélique - WiHy 

— Fonctions. 

HSl S t Scooter sopHal - The way of success - Boss of Chicago - 
Musrudto-Golf-Traitext, 

• ANCIENS NUMEROS CPC DISPONIBLES 

n' 10, 1 1, 13, 16, 18, 20, 23, 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 
31,32, 33, 34, 36, 3? 25 F la revu* 



» HORS SERIE DISPONIBLES 

r>* 4, 6, 8, 9, 10,11, 12,13 14, 15,16, 

17, 18, 19 15 F la 



• DISQUETTES 

n" 1, 2, 3, 4 5, 6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 
18, 19, HSl, HS2, HS3, HS4, HS5, HS6, HS7, HS8, HS9, 
HS10, HS11,HS12, HS13, HS14, HS15, HSl 6, HS17,HSIS, 
HSl 9, 



Abonné 

Non-abonné . 



Abonnement 6 disquettes 



110 F la disquette 
140 F la disquette 
600 F 



Pour faire votre commande, veuillez remplir le bon de commande page 102 



DE SOMMANDE 



A expédier o : Edifions SORACOM 
La Haie de Pan ~ 351 70 BRUZ 




Pour choque article, entourez le ou les nf choisis, 
ANCIENS Nos AMSTAR A CPC 

N* 26-27-26-29*30*31 -32-33-34 
35-36-37-3B-39 

DISQUETTES AMSTAR & CPC 

20 - 21 - 22 - 23 - 24 - 25 - 26 Abonné 
{une disquette réunit 2 numéros consécutifs d'Amstor & CPC) Non abonné 

ANCIENS Nos AMSTAR 

N*5-6-8-9-l0-11 
12*13-14-15 
16-17-18-19-20-21 
22-23-24-25 

DISQUETTES AMSTAR 

N* 1 (du n° 1 au 8 indus) - N* 2 (du n° 9 au 1 6 indus) 
N D 3 (du n° 17 au 25 indus) 

ANCIENS Nos CPC 

N« 10-11 -13-16- 16-20-23-24-25-26 
27-20-29-30-31 -32-34*36-37 

ANCIENS Nos HORS-SERIE CPC 

N ft 4-6-8-9 -10-11-12 - 13-14 - 15-16 
N° 17-18-19 

DISQUETTES CPC ET DISQUETTES HORS-SERIE CPC 

N° 1-2-3-4-5-6-7-6-9 - 10 -11-12-13-14 - 15-16-17 

18 - 19 [une disquette réunit 2 numéros consécutifs de CPC) Abonné 
HS1 - H 52 - HS3 - HS4 - HS5 - HS6- HS7 - HS8 - HS9 - H510 - HS1 1 
HS1 2- H513 -HS14 - HS15 - HSl 6 - HS17- NSI 8 - H51 9 Non abonné 

ABONNEMENT 6 DISQUETTES (non rétroactif) 

DISQUETTES "ARCADES" Téléchargement AMSTHAD CPC 
Çâblp pour tèlèchorgemsnt 



LOGICIELS EDUCATIFS - LIVRES - DIVERS 



25 F | 

26 F | 



110 F (unité) 
140 F (unité) 



15 F funilé} 

16 f (unité) 
20 F (unité) 
22 F (unité) 

Ilôt (unité) 



: F funilé) 



1 5 F (umté) 
17 f (unité) 



HO F (unité) 

\*0T (unité) 

600 F 

60 F 
89 F 



Franco 
Franco 

Franco 



Franco 
Franco 
Franco 
Franco 



Franco 
Franco 



Franco 

Franco 
Franco 

5 F 
5F 



Forfait port + 10 F par logiciel et 10% pour livres 



Pour tout envol par avion : pour DOM-TOM el étranger 
supplément forfaitaire de 10 % par article 



□ Facultatif î recommandé + 1 0 F par 

MONTANT GLOBAL 



10F 



Je joins mon règlement : □ chèque 



□ chèque postal Q 



AMSTAR 40 




PAYEZ PAR CARTE BANCAIRE 

1 I I I I I I 1 I I I I I I 1 



Dote d'expiration | , | , | Signature 
(inscrire les numéros de h carte, h date et signer) 



Signature 



Àdntss* : 



Coda Postal : 



Ville: 



ECRIRE EN MAJUSCUUS 



Afin 6b faciliter U traitement des comrnond**. tous remercions noire aimobl» dien- 
têts do no poi ogmkr tas chàqu&i, et Ja ne mn inscrire au dbf 



CemmméÊ : La commanda doit comporter tous les reneelgnemens demandes sur le ton de commanda (déaionadon ou reMrwoe al qelie-d exista) Toute abtent» preaeicro ke *wb la ratmeabili* d* racneieur La vente « 
oûfldue des acacia don du Don de compara* par notre sorôét*, sur tes arrjdéa dtaponfcJei uniquement. 

Lea pri * t Les prit Inftquee sort vaUblec du Jour d& la ^fution du oalelogue Jusqu'au meus survant ou au |tur de parution du nouveau caEHogue. mut «rieur dans la Ibefte fie nos Utife au moment tie la (abrttalûïï du G*tafàgu* a et oa 
variation de cru ïnporiartfe de* fou tumun . 

(.™*on . U IM liton kiAarvbant epret le règlement L« détail d* Maton Sûnl de 10 * 1£ jouta en vif on. SORACOM ne pourra ette Isola pour responsable de* relvda du* aui Banspor Uttfsou au p avec d*»; torvtûHi pC*U 
r-n.p*r : la marchai*** voy*o* aux risque* si parlai du deainataie La Maum ae Usant par cofls posta ou par taraporiaur Lea prbt inde** iur le bon de commanda «ni valables mr tm* I* France rnétropoltine, * 20 F par 
•M» rW <Xtf»-Uer par dvlûn et au-dessutdeS k 9 noue mut rtewwru la posteblM {f a^aar le pria rie ran«on enloncion au oûûHSeï de «(uni Pou benelû*, de <«owpc**Jb<« noue h*™ nos* armât* dent* a opter pxr 
renvoi en recommande. * recaplon dee paquet*, loube oetèfioratan doii ètf« ii|jnjJee, 



RESULTATS CONCOURS 
BRODERBUND : 

LODE RUNNER 



QUESTIONS 


REPONSES 


^} - Combien de tableaux contient le 
logiciel LODE RUNNER ? 


149 


Combien de versions francisées 
de LODE RUNNER existe-t-il sur le 
marché ? 


4 


Q - Qui poursuit LODE RUNNER ? 


Ce sont les Bungeling 


Combien d'ennemis voyez-vous 
sur le tableau N° 5 ? 


Ilya5 ennemis 



LESTE PES GAGNANTS: 

* Gagne un lecteur de Compact Disc : 

1 - Michaël PATINET - 6950 HARSIN (Belgique) 

* Gagnent 3 logiciels Broderbund : 

2 - Xavier HOUDAN - 44240 CHAPELLE SUR ERDRE 

3 - Patrick MORELLE - 59490 BRUILLE LES MARCHIENNES 

4 - Gaston SCHMITTER - 67240 BISCHWILLER 

5 - Patrice BRIAUX - 44230 ST SEBASTIEN S/LOIRE 

* Gagnent 2 logiciels Broderbund : 

6 - Marc BRYLA - 55230 SENON 

7 - Laurent LEON - 14140 MONTFAVET 

8 - Yannick CASTAGNET - 76400 FECAMP 

9 - Frédéric H ADFIELD - 57390 AUDUN-LE-TICHE 

10 - Stéphane DENIS - 59286 ROOST WARENDIN 



* Gagnent un logiciel Broderbund : 

1 1 - Stéphane GRAND - 77680 ROISSY EN BRIE 

12 - Sylvain PETIT - 91940 LES ULIS 

13 - Emmanuel PIERSON - 06410 BIOT 

14 - Hoi-Wing LO - 75012 PARIS 

15 - Médéric ADRASTE - 95800 CEGY 

16 - Pierre RAMON - 59500 DOUAI 

17 - Pascal BARRE - 57000 METZ 

18 - Philippe LEMAITRE - 75018 PARIS 

19 - Guillaume ROULOT - 77130 MONTEREAU 

20 - Gérard MERLIN - 58000 NEVERS 





ETITES 
NNONCES 



La place réservée aux petites annonces est limitée. En conséquence f celles-ci passent dans leur ordre 
d' arrivée. Par contre, les petites annonces farfelk>es sont systématiquement re jetées... De même, comme 
il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs " de matériels au de logiciels, les petites 
annonces Faisant appel à ces phîlantropes ne seront insérées que si la place libre le permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des lisles ou copies de logiciels non 
garantis "d'origine", ainsi aue toute annonce incitant au piratage. 
En conséquence, réfléchissez bien avant d'envoyer vos textes. Les petite* annonces doi- 
vent impérativement nous parvenir sur la grille (découpée ou photocopiée), te texte étant 
rédigé à raison d'un caractère par case. 

Enfin, toute annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée 



Echange surCPC K7et D7, poss Titan, 1943, 
Opération Wolf- GUERJN Sylvain -97 rue de 
Maubeuge - 6560 Erquelinnes - 



Vds CPC 464 cou!. + lecteur DDI + joyst + 
25 disks + 10 kg revues, le touten tbe : 3500 F. 
Tél. : 39.60.32.79 (Patrice) après 19h - (95), 

Recherche Zenith et vends ou échange ori- 
ginaux pour CPC 6128. François LEX - Le 
Griottier - 14 route de Sle Marguerite - 05000 



Cherche contact sérieux pour éch. sur 6128, 
posa, nbrxjeux dont news, cherche Bobocop. 
Sweek, Ust Ninja 2. Tél. : 38 67 60.29 après 
18h, Demander René. 

Avis aux bidouille urs, vends joystick abimé 
(réparable) + vds jeux D7. Contacter Laurent 
au 54.79.93.70 après te 15 août. 

Vds jeux originaux pour CPC 6128 (Barba- 
rian 2. PSD; Dragon Ninja, La Compil, 
Océan . ) TéL 25.87 17.38. Demander 



Vds pour 6128, 1 cassette (6 feux) + 1 livre, 
jeux D7 (liste sous demande) - POUGE Gé- 
raldine - Mas du Canal -30127 Bellegarde. 

Vds pour 6128 logiciels -Dico- : retrouve mot, 
2 à 14 lettres parmi 76000 pour mots croi- 
sés Disc ; 50 F SERPETTE - 56270 



Achète jeux La Gompïl : 60 F, Batman : 50 F 
etc. Envoyer liste à Johann PICARD - 58 route 
citf ta Chapelle ^~ 1 8000 Boutées- i^Aercj, 

Vds CPC 464 mono tfee + 2 joyst. + 40 jeux, 
valeur 3000 F, vendu : 2000 F. Tél. : 
77 63.23.91 après 19k 

Vds oollec. Amstrad 100%, Amstrad Maga 
2ine, Am-Mag, CPC, Amstar CPC, classeur 
Weka compléments + divers Tôl : 
64.63 12.19. Eric 

Urgent ! Vds CPC 61 28 mono + 2 joysticks + 
130 jeux + utilitaires {Op. Wolf, Drag Ninja, 
After B., Savage etc.) + manuel tbe r le tout : 
3000 F. Tel : 89.57.39.57 le soir après 16h. 



Vds 61 28 coul . + joystick + disks divers + 
Weka + fera P S. I . (CPM+e+30) : 3000 F, Tél. 
30.38.56 82 

Vds Amsired 61 28 moniteur coul., 16 disque ï- 
les util, jeux, boîte rangement + joystick, meu- 
ble, l'ensemble : 3300 F - ARTHUIS Gilles - 
139 rue du Viaduc -77250 Veneux les Sa 
Tél. : 60.70.18 88 après T8h. 



Vds compilation : Game s Set et Match :110 F, 
Tôl 42.20.73.73 

Vds CPC 464 coul (7/88) * manuel + joys- 
tick + 30 jeux + revues : 2200 F, Tél. ; 
65.81. 22.82 après 19h Demander THERON- 
DEL EriC 

Cherche correspondants pour échanger pro- 
grammes listings. Thierry SCHMITT - 5 place 
Croix Paquet - 69O0 Lyon Tôl : 78 27.82 63 

Vds K7 Barba n an 2 : 70 F, recherche Jade 
avec mode d'emploi . . , Urgent III - YENO - 2 
allée Verdun - 93420 Vjlfepinte. 

Cherche correspondant sympa ayant un 6 1 26. 
Tél. : 43.83.92.73, réponde! vite... Deman^ 
der Xavier. 

Vds jeux originaux disks à des prix très inté- 
ressants (Micro Scrabble, Super cycle, Cali- 
fornie Games, Goldhits 2..,). Tél. : 45 91,85 22 

Vds 6128 coul + nbrx jeux + joystick Quick 
shot 1 + revues Amstrad 2800 F + DMP 2160 : 
1000 F (tout ss garantie) Tél. ; 46.55.17.27 
après 18b. 

Vds DK pleines de news sur CPC 61 28 : For- 
gotten World, Stormlord, Navy moves Con- 
tacter SOURANE, Tôl, ; 38 43.34.76 



Vds CPC 6128 écran coul 
jo y st. + dédouble ur de m, 
Té* 35 79.84.91 Merci 



+ 150 jeux + 1 
3000 F. 



Vds lecteur de cassette Philips, 
630 F Prix à débattre. Tél. : 43.77.23 27 



Vds 61 28 C, + joyst. + I5jeux+discology5.1 : 
2900 F - Cyrii LIRON-PEAN - 50 rue Amiral 
Roussin - 75015 Paris. Té!, . 43,06,25.38 

Vds Amstrad + scanner + imprimante + DDI1 
+ 42 dises + K7 + joystick : 4000 F Tél. : 
35 46 65.34 - Le Havre 

Vds 464 cou( + + DD1 + housses + nombreux 
livres + revues + plains de jeux K7 + D7« le 
tout : 2500 F à débattre. Tél. : 34.39.18.32 
après 17h 

Vds jeux pour CPC 6128 (50 à 130 F). Re- 
cherche Dragon Ninja, Star Wars, Trilogy (100 
â 150 F). Tél. : 40,88.03.99, Demander Da- 
vid de I8h à 21h. 

Vds jeux 61 28 (dont news à bas prix) - Fred 
JOSEPH - 9 rue Jules De mare z - 59278 
Escautponl. Tôi. : 27.34,60,49, réponse as- 
surée. 

Vds CPC 61 28 couleur, garanti 04-90 + joys- 
tick + nombreux jeux + livres, le tout > 3900 f 
Tél. : (IJ.39.70,60.34 

Vds 6128 coul,, bon état + ss jeux + manuel 
+ housse : 3100 F Tél. : 43.77 75 23. Deman- 
der Fabien. 

Vds CPC 6128 è joystick * [eux + disquettes 
+ livres : 2500 F. Tôl. : 42.55.67 90 Paris 




LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 

Attention, vos PA seront mises sur te serveur avant la parution du journal 
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Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à : 
SORACOM, La Haie de Pan -351 70 BRUZ 



Gagnez du temps ! Sur Minitel 36.15, tapez MHZ 
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Vds 6128 coul + ens vidéo (meubJe, radio) 
+ }eux + copieur + manette \ 5000 F. Tél. : 
3534 55 34 Demander Frank. 

Echange cartouches de jeu sur Séga, poss 
Wonder Boy, Shinobi, Power Strïke. Fabien 
GAULTIER - 4 chemin du Bois Mau- 
rice - 44980 Ste Ltx^sur-Loire. 

Utgent I Vds Amstrad 464 mono + 50 jeux + 
manette 1500 F à débattre .Tel. 48 04 94 79 
Si répondeur laisse* un message à Bons 
Paris 4èm*. 

Stop affaire I Vds CPC 464 cou! ♦ joystick « 
nbnt jeux ♦ nbrses revues, le tout 
1800 F -Sur Paris ou Angouiéme Tél. 
60 8347.56 

Vds CPC G 128 coul (garantie 4 mots) avec 
300 logiciels, état neuf : 8000 F. Bonne af- 
faire ! Tôt : 35 38.80.97 

Vds 6128 couleur * jeu* ; 2900 F + luner TV 
Paï Secam : 2900 F + lecteur K7 664 6126 
290 F * baladeur compact dises : 990 F. 

Vds 6128 coul + DMP 2000 + 1 30 disks pleins 
+ nbreu* livres et revues + manette, te tout 
en m 5600 F Tél ; 22 84.57J7 

Vds Videopac Philips Ref 67400 dont hurt 
cartouches jeux et 2 manettes neuves 1200 F, 
Tél. : 5T 69.07,37 après 19h -GIRAUX 

Urgent» Vds lecteur DDh, prix intéressant. 
Tél. 47 26 59 38 

Vds Amstrad 1640 - DO 20 Mo. écran mono- 
chrome + nbrx logiciels + imprimante Seikos- 
ha : 10000 F à débattre oc! 88 Tél.: 
49 30 81 43 

Vds extension 5 î 2 Ko Vortex 1000 F - PON- 
CEAU Franas - Garantie -16130 Ségon- 
zac 

Vds 6128 mono + DMP 2160 + adapta péri 
tel + 60 disks originaux disoo 5.1 utilitaires + 
revues 4 joys ,+ divers, te tout tbe : 3000 F 
Tél, : 40 38 T5 4S à Paris - Alfredo, 

Possesseur CPC 8128, cherche contacts Co- 
tomiens, + proximité pour création club, poss 
nbrx feux « unlit Tél. 61 30.13.58 après 19h. 

Echange news sur 61 28 - BERY Cyril - 3 rue 
de I Hostellerie -95130 F rançon ville - Tél. 
34 13.30.80 Réponse assurée. 

Vds «U collection CPC- : 160 F (val 245 F) 
* joystick 35 F - BRÊSSY Sébastien - 1 1 rue 
de risoard - 54280 Seichamps. Tél. 
8321.53 63 

Vds originaux K7 CPC (Opération Woll, Les 
Géants de l'arcade 2...)- Franck BUGIA- 
NESI - 8C avenue de Moka - 35400 St Malo. 

Urgent I Vds CPC 6128 mono + 214 jeux * 
42 disks * joyst + adaptât, péritef + magné^ 
lophone et son cordon * téléchargement ? + 
magazines Tél 39 12 00 62 



Vds CPC 6128 coul + 35 revues * station + 
40 logiciels originaux + synthétiseur vocal + 
Lïght pen + manuel + kit téléchargement + 
Speed King * boîte de rangement + cadeaux ; 
7200 F à débattre Tôt 67 63,21 56 après 
20h 

Vds CPC 464 port imprimante modifié 8 bits, 
essai garanti + logiciels + joystick . H 00 F 
à débattre - TéL : 48.56.03. 1 5 après 19h 

Vds CPC 6126 coul- + nbnt jeux news dont : 
Skate Bail ele, 30 disks pleins de jeux + 2 
joysticks, te tout ; 2000 F Tél. . 60.86.29.47 

Vds CPC 6T28 coul * housse t joystick * 
boîte rangement + 30 dises (100 jeux * 30 
utrl ) + 35 numéros de CPC + meuble bois, 
tbe 3500 F, Tét : 42 66 92 85 

Vds CPC 464 + K7+ manette ; 1500 F. Tél 
67,778142 Très urgent! 

6128 cherche contacts sur disks, poss. news. 
MILON Renaud -3 rue Auguste Ma y et - 
92600 Asniêres, 

Vds jeux originaux CPC6128 4 69 jeux de 50 F 
à 160 F, 1 1 compilations de 60 F a 1 40 F - 
NOIROT - 9 impasse des Fleurs -68890 

lUttiunn hfiji m Rûnnnui acci jf^c A fni itfïc Lac 



Vds CPC 6129 coul + manettes + 130 jeux + 
nbreuses revues, valeur 5500 F, vendu 
3500 F tbe sous garantie. Tél ; 40 82 52.07 
(Christophe). 

Vds originaux DK : Manoir de Mort : 100 F, 
Spec Action, Driller, Blood ; 80 F, Tol/Edipse, 
Robot After : 60 F Tél. 76 54 24 58 Dômarv 
der Jean -Cl. 

Vds 61 28 coul (tbe) + 2 joysticks + crayon 
opt + tuner TV + disk {+ 150 jeux) news + 
meuble + boîte Urgent» Tél : 39 82 11 96 
après 16h30 

Vds CPC 6128 coul. ^ 50 logiciels 2900 F 
ou écran coul seul 1200 F Tél. 40 31 03 91 
(week-end) Demander Vann CHIFFOLEAU 

Vds clavier Amstrad 464 coul, tbe : 900 F. 2AT 
A. - Les Aveïtes - Rue Gabnel Péri - 733O0 
St Jean de Maurienne. Tél : 79.64 03.77 

Vds lecteur 5^1/4 pour CPC + cherche corres- 
pondants pour échange sur 6128 - Christo- 
phe BALIZET - Lycée Viette - 25026 Mont- 
beliard. 

Vds 6128 coul + DMP 2160 + 300 logiciels * 
joystick, papiers, housses, boîtes, crayo n op- 
tique etc, Tél : 45.92J31 1 (17 - 20h) 

Cherche clavier 6128 usag< ou hors service 
pour pièces détach. * BOURRIEZ Jean- 
Marc - 1 90 rue Jacques Renard - 59970 Fres* 
nés Tél, 27,34.50 59 

Vds 6128 coul. + revues diverses + 50 dises 
de jeux + 1 joystick, ke tout 3600 F SP 69002 
RENAUT Gilles. 
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Vds jeux 61 28 : Renegade, Crazy cars2, Game 
Set end Match, Top Gun, Cauldron2 : 30 F 
Tel, : 74.03. 12<45 après 17h, 

Vds Amstrad CPC 61 2$ moniteur coul + jeux 
+ revues * cordon K7 2800 F Tôt : 
(1),39.74,0872 

Cherche contacts sérieux sur 6128 {jeux - util. 
Mue.) - BLANCHET Pascal - 4. passage du 
Petit Bois - Les Rochers - 16710 Saint-Yrieîx 

Vds Amstrad 61 25 + housse + 2 joysticks + 
80 jeux + fit magnéto * 3900 F t disks avec jeux ; 
50 F et m : 1 000 F - DEPPE Johan - 87 rue 
M. H. Fôrandier- 80000 Amiens, Tél. : 
22,95.39.32 

Vds CPC 464 mono, tràs peu servi + manuel 
♦ 6 jeux (Arcades, Monopole,,..) + 2 livres, 
le tout : 1000 F Tél. ; 27,47,62,10 après 2Qh 
vaienaennes, 

Vds CPC 6128 eouL + manuel + housses + 
45 disks (jeux et util.) + joystick Cobra + con- 
trat entretien ; 4000 F Tel : 60 06 .09.15 

Recherche GP 500 cm3 pour CPC 464 Achète 
ou échange contre Out Run ou Netherwolrd. 
Tél, : 90,38,05 33 - Iste/Sorgue, 

Vds disk original Gunship : 150 F * BRAVE 
Gregory - 741 chemin des Moyennes Bre- 
guïères, rés. Aurélia. Bât 2 - 06600 Anobes. 

Vds CPC 464 coul + joystick + lecteur disk + 
jeux + livre : 2500 F .Tôl, : 69.04,60 94 De- 
mander Olivier 

Recherche le fivre du lecteur de disquette 
Amstrad CPC. Tél, ; 97,33.89,1 1 

Vds CPC 464 coul + 100 jeux et util., vendu 
2500 F Té* 37 27 61.36 - Eure-et-loire 

Vds dsks, revues, joystick Car mon. ordina- 
teur, eass - François LEX - Le Griottier - 14 
route de Ste Marguerite - 05000 Gap 

Possède Computing de Fi sch ertechn ick , cher- 
che échange idée logiciel de table traçante 
Rschertechnick. Tôl : ( 1 ).64.39.20 93 

Vds souris A MX Amstrad : 450 F. Tél. : 
42 60,23 29, Demander Emmanuel après 19h 
Paris 1er. 

Vds CPC 6128 coul, + DMP 2000 + papier + 
2 manettes + jeux (100) + bloc adapt.-TV : 
6000F. Tél.: 46.70.3V97 Demander Sté- 
phane. 

Vds ordin* de poche PC 1360 Sharp + impri- 
mante (calcul-listing) programmable Basic, 
idéal étudiant lycéen: 1800 F. Tôl. : 
63.76.6141 HR, Demander Philippe, 

Vds Amstrad 464 mono + 12 jeux démentiels 
fou plus ex Bombiack Street Fia hier Ghost- 
bus 1er s, Robin Mood, Shanghai Karaté.) + 
cassette -expérimentation, démonstration» + 
manuel + joystick 4 programmas + revues, le 
tout ; 1000 F. pas cher. Tel. : 99,55.91 .28, De- 
mander Olivier après 1Bh. Cadeau : Aspira- 
teur portable I 

106 



Vds ordinateur MSX moniteur cordon pour 
magnétophone, jeux, tout pour 1300 F - COR- 
DIER - 47 allée Ronsart - Outreau 62230. 
Tôl. : 21.80.35.68 

Vds jeux Amstrad ; Rick Dangerous et Ram- 
bo III pour 160 F. Tél 42,03.26 27 Deman- 
cfer Fabien. 

Affaire ! Vds Console Sega + manettes + 6 
jeux (Alex Kidd, The Nïnja .), valeur 2300 F, 
cédé: 1500F. Nicolas CARL1ER -Tél.: 
20.82 30.30 

Vds ord CPC 464 avec 17 K7, 100 jeux + 1 
manette ; 2300 F Tél, : 77.29,67 35 après 1 7h 
ou pendant midi. Urgent I SVP. 

Vds CPC mono m adapt. péritel + DDI1 + K7 
+ disquettes + livres ! 2000 F, collect com- 
plète CPC ; 500 F - BACHELIER. Tél, 
49,83,81 88 

Vds CPC 6128 coul., avril 80. garantie ! 2300 F, 
Tél. : 42.42.68.46 

Vds CPC 61 28 coul, + nbrx logiciels : 3000 F 
+ CPC 464 coul, : 1500 F + lect 5*1/4 Vorlex 
+ DK :2000 F Tel : 94,31 56.81 

Vds Philips VG5000 + clavier + manettes * 
magnéto * 6 logiciels, très bon état : 500 F. 
Tél. : 91 .64.14,38 HR, région Marseille. 

Vds EXL 100 Pro, clavier et joystick â tnfra 
rouge + cartouche Tennis et Basic + manuel 
+ cordon magnéto et TV : 3000 F, Tél. : 
90 22.27.14 Franck. 

Urgent » vds FD& - DMP 2160 Tuner TV t sou 
ris. synthé digital i s eu r + livre + logiciels (D/K) 
à débattre. Tél. : 25.03,11.66 de 21 h à 22h. 
Merci. 

Vds 61 28 coul. + manette + 50 jeux + copieurs 
et graphie City ♦ lect de cassettes, possède 
aussi qqs revues : 3200 F. Tél. : 44,83,53.17 

Vds 50 jeux originaux : 30 F (CPC 464) l'un 
+ synthé . 300 F + moniteur vert : 500 F. JR. 
GUERI H - rue du Docteur Rouseau - 24410 
St Aulaye, 

Echange jeux sur 6126, possède et cherche 
news, Envoyer liste. LOURENÇO Didier - 64 
rue de Noi seau -94490 Ormesson 

Vds CPC 464 côuteur + nbrx jeux + joystick + 
tuner TV h radio (tout ou séparés). TéJ, : 
47.31.45.56 après 19h-Dpt 92300. 

Urgent î Cherche console de base Nintendo 
+ super Mario Bros I ou M + prise péritel, le 
tout à moins de 500 F. Demander Julien. Tôl. : 
30 54,55.07 entre 19h et 20h 

Vds Commodore C64 + jeux + lecteur cas- 
sette t manette * adaptateur péntel : 1200 F 
à débattre. Tél : 32.36.13,83 (6h) 

Vds jeux pour 6128 et pour Nintendo (Discc- 
logie copieur) : 40 F, James Bond 0074 ; 40 F, 
Pacmania : 30 F, Robocop : 45 F t La conv 
P i 12 jeux Nebulus : 60 F, Nintendo (Urban 
champion) : 150 F Té*. : 30 35 40 65 



Urgent \ Vends 6128 coul. + Tuner TV * lec- 
teur cassettes + manettes + 40 dises ♦ 22 K7 
de jeux : 4000 F Tél. : 43 75.70.39. Laurent. 
Merci, 

Vds Amstrad CPC 464 coul + lecteur disq. 4 
joystick + meuble : 3000 F â débattre Téî : 
34.73.99.05 après 19h val d'Oise. 

Vds Amstrad CPC 464 monochrome + 25 jeux 
+ 15 revues Amstar, le tout : 1250 F TéL : 
45,61.04,61 le soir Angoulôme. 

Vds K7 Barbarian 1 1 : 50 F, jamais servie (très 
bon état). Urgent I Tél, : 35,33 19,61. Deman- 
der Christophe. 

Echange ou vds BD 150 col , j'ai lu Pocket 

15 F Tun ou 1 500 F le tout ou contre CPC 464 
ou 6128 ccuteur compens, : 500 F T GRAN- 
CHER Christophe - 21 rue Letor - 7501 8 Pa- 
ris. Tél. : 42.51 .14m Demander Christophe. 

Amateur aux doigts usés, achète prog. SAO- 
CïAO (Domaine Pub.) Ds radio-Plan -G. 
DAUCE - Les Hespôrides ^A5 Bd des AL 
pes - Marseille 12. 

Vds Amstrad CPC 61 28 coul. + bureau + radio 
* tuner TV + jeux : 4200 F. Tôl, : 30.55,70,05 
après 16h. 

Urgent I Vds CPC 61 28 coul. + manette + 150 
jeux + botte Posso + revues, le tout ; 2990 F. 
TéL: 34.62.54,93 vers 20h Demander 
Maxence. 

Vds nbrx jeux à 25 F pour 6 125 et 664, news : 
Robocop, Skate Bail, Oper Wolf etc, CRAS- 
SOUS Laurent - Résidence Les Lions. 13014 
Marseille 

Vds 3 K7 t jeux pour CPC 464 (Big Foot, Hurv 
ter Killer, Flight Path 737), valeur 300 F, ven- 
du : 100 F. Tél, : 83.21 78.86 après 18h, 

Urgent t Vds Bob Morane Chevalerie : 75 F, 
Bob Morane Jungle : 75 F et les Passagers 
du vent 2 150 F; Les 3 : 250 F si vendus 
dans 1 semaine : 200 F. D7 originales. TéL : 
39.60.61,98 {17h30-19h). 

Vds imprimante DMP 2160 + papier : 900 F, 
crayon optique DA RT + movre dess. en 3D ; 
300 F (valeur 600 F). Tél. ! 43.00.34.38 

6 1 28 cherche contact assembleur pouvant lui 
donner de bonnes notions. LECERF - 5 rue 
des Sas-Champs - 88640 Granges/Vclogne 

Vds 6128 couleur, 66 disks + revue + joys- 
tick + 190 jeux, beaucoup news : 3500 F * 
DMP 2160:1000 F. Richard FANCEL- 
U- 45170 Neuville. Tél. : 38,75,51,73 

Vds CPC 6128 coul ayant servi que 1 1 mois 
(achat l'année dernière) + plus de 40 jeux ori- 
ginaux dont Crazy car 2, SkatebalL Rick 
Dangerous + magazines de jeux récents, 
vaîeur 4600 F, vendu 3000 F. Tél, ; 34,75,61 .73 
après 18h. Demander Thomas 

Vds CPC 6128 mono + imprimante 2160 + 
manuel servi 6 mois : 5000 F. TéL : 

16 1 46 87,30,17 Urgent I 




LODE 
RUNNER 



^ Est-il encore besoin de présenter ce 
^ logiciel qui, s'il est une nouveauté sur 
Amstrad, n'en est pas, moins un grand 
classique dans toute logithèque ! Lode 
Runner est tout simplement un jeu 
d'échelles qui va vous faire courir pendant 
149 tableaux. 

Comme tout logiciel a son scénario, voici 
celui de Lode Runner : vous incarnez ce 
héros qui doit échapper à d'affreux Bun- 
gelings qui sont perpétuellement à sa 
poursuite. La meilleure solution pour les 
semer est bien entendu de sortir du ta- 
bleau mais il y a un petit problème : il 
n'existe pas d'échelle de sortie au premier 



abord. Il faut donc la faire apparaître en 
ramassant tous les trésors qui sont dis- 
posés à différents niveaux du tableau. 
Mais il y a toujours ces Bungelings qui 
vous repèrent où que vous soyez et qui 
se lancent à votre poursuite ! Alors il va 
falloir développer une stratégie pour les 
tromper ou, éventuellement, les bloquer 
momentanément. Ainsi, vous pouvez les 
attirer dans un coin puis vous précipiter 
pour récupérer les trésors en essayant de 
les prendre de vitesse ; vous avez égale- 
ment la possibilité de faire un trou dans 
le sol, action qui aura deux utilisations : 
ou il vous permet de descendre directe- 
ment d'un niveau sans être obligé de re- 
joindre une échelle, ou il vous sert de pro- 
tection face à un Bungeling s'approchant 
de vous car il tombera dans le trou et vous 
pourrez même alors lui passer dessus !... 
Mais attention, le trou n'a qu'une durée 
de vie éphémère, il faudra donc en tenir 
compte. 

Edité par : BRODERB UND 
Prix indicatif :Non communiqué 




Certains d'entre vous auront peut-être 
comme réaction : les graphismes sont 
nuls, aucun intérêt ! Détrompez-vous, 
car si vous touchez à Lode Runner, 
vous ne pouvez plus vous en passer. 
L'animation est très rapide, il est pos- 
sible de sélectionner le degré de difficul- 
té que vous désirez ainsi que le niveau 
auquel vous désirez commencer ; de 
plus, il est possible de jouer à deux. 
Enfin, vous avez même un éditeur de 
tableaux qui vous permet de créer les 
difficultés que vous désirez (pourtester 
les copains par exemple !). 

OOOO MQo 
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Dragon spirit 




^ Dragon Spirit fait partie des jeux où 
vous devez voler au secours de pau- 
vres victimes innocentes qui, de préfé- 
rence, possèdent le titre de princesse et 
portent jupons. Ne faillissons donc pas à 
la tradition et sachez que vous allez de- 
voir vous précipiter à la rescousse de la 
douce Alicia qui est retenue prisonnière 
par le maléfique Zawell, qui peut être à 
la fois serpent et démon. 
Pour que vous puissiez vous déplacer 
rapidement, il a été décidé que vous 
pourriez voler et pour être efficace au 
combat, vous pourrez cracher du feu ; il 
est donc tout naturel que vous preniez 
l'apparence d'un redoutable dragon ! 
Etant maintenant fin prêt pour accomplir 
votre mission de sauvetage, vous vous 
lancez dans le premier des huit paysa- 
ges hostiles qui vous attendent. Vous vous 
rendez rapidement compte que tout re- 
présente un danger, même pour un va- 
leureux dragon comme vous. 
Ce sont des hordes 
sauvages qui 





fondent sur vous ou des bestioles rouges 
qui vous «canardent» généreusement 
vous affaiblissant sans vergogne, sans 
compter les fleurs "inoffensives" flottant 
au vent qui vous tirent dessus... Heureu- 
sement, certains ennemis laissent place 
à de nouveaux pouvoirs sous forme de 
pastilles qu'il vous faut ramasser promp- 
tement avant qu'elles ne sortent de l'écran. 
Mais ce n'est pas tout ! En effet, vous 
remarquerez que tout au long du chemin 
sont disposés des œufs rouges ou bleus. 
Un petit conseil : n'hésitez pas à tirer 
dessus car eux aussi libéreront de nou- 
veaux pouvoirs forts intéressants pour 
pouvoir affronter plus sereinement la suite 
de votre progression ; en particulier, es- 
sayez de ne manquer aucun oeuf bleu car 
ils vous permettront d'obtenir deux ou 
trois têtes soit autant plus de puissance 
de feu... 

Enfin, pour être autorisé à passer au ni- 
veau suivant, il vous faut affronter à 
chaque fois un monstre différent contre 
lequel il vous faudra développer une 
technique d'attaque différente. 
Ainsi, par exemple, pour le monstre de 
la fin du premier niveau, mettez-vous 
dans un coin de l'écran tant que le mons- 
tre tire verticalement puis mettez-vous en 
phase avec lui dès qu'il commence à se 



déplacer latéralement et tirez sans arrê- 
ter jusqu'à ce que le monstre disparaisse 
en fumée... 



Edité par .-DOMARK 
Prix indicatif :K7, 99F 
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Dragon Spi rit est un jeu d'action qui 
est doté de bonnes qualités de réali- 
sation pour la version Amstrad, tant 
au niveau de l'animation qu'au niveau 
des graphismes. Nous tenons quand 
même à vous signaler un petit point 
de détail pour avoir quelque chance 
de progresser sans trop de problèmes : 
pour détruire certains ennemis, il est 
nécessaire de les bombarder en utili- 
sant la touche «Return» du clavier. 
Vous imaginez le problème lorsque 
vous utilisez en même temps le joys- 
tick ! Alors, une seule petite pièce de 
1 F résoudra ce problème car elle vous 
permettra de coincer cette touche et 
de pouvoir vous concentrer complè- 
tement sur le maniement du joystick. 

OOOO 




LES MEILLEURS LOGICIELS PUBLIES DANS AMSTAR & CPC 

ET CPC HORS SERIE 






Simple/ rapide, efficace : 

Téléchargez les listings publiés dans 
le mensuel Amsfar & CPC et dons le 
bimestriel CPC Hors Série, 
Il vous suffit pour cela de naïre logi- 
ciel ARCADES, et d'un câble de liai- 
son mînïîelCPC que nous pouvons vous 
fournir. 

Sur 36 15 Arcades, des [eux et des 
utilitaires, du son et du graphisme. 



PLUS DE 80 
PROGRAMMES 

A VOTRE 
DISPOSITION 



LA COMMUNICATION 
C'EST NOTRE METIER 

Voir bon de commande page/0£ 



lOOBIN 




Si vous ressentez une 
* aversion totah 
l'élément liquide et ceci 
sans aucun espoir d'i 
lioration, n'insistez pas, 
Toobin n'est pas fait pour 
vous. En effet, tout au 
long de ce logiciel, 
vous trouvez sur l'eau et 
tout équipement : une chambre à air ! 
Le but de ce logiciel est très simple ; tout 
en étant «à bord» de cette chambre à air, 
il va falloir que vous décupliez vos for- 
ces pour réussir à passer des rapides. 

Lorsque vous prenez le départ de cette 
folle aventure, vous ne disposez que de 
vos petites mimines pour avancer; dans 
ce cas, vous n'avez qu'une seule solu- 
tion : battez l'eau avec vos mains afin 
s et, alors, 
vous commencez votre folle descente. 

Folle est bien le mot car vous ne tardez 
pas à descendre les premiers rapides et 
les difficultés ne s'arrêtent pas seulement 
à ce niveau. Vous n'imaginez pas 
une surface liquide peut contenir de piè- 
ges ! Ce peut être des bûches, des 
serves ou tout simplement des buissons 



qui dépassent sur la ri- 
vière... Sans compter les 
éléments non naturels 
qui sont postés de part et 
d'autre de chaque côté de 
la rivière et qui vous ti- 
rent dessus... Bien enten- 
du, à chaque fois que 
vous rentrez en collision 
avec un de ces obstacles, 
vous prenez un bon 
1 et il est évident qu'au bout d'un 
nombre de tasses, vous coulerez 
sans espoir de retour. 

Mais il faut noterque parmi tous les piè- 
ges présents, il en est un qui est fort re- 
doutable et qui se présente derrière vous, 
c'est un crocodile féroce ! Alors, Toobin 
or not Toobin, c'est la question. (Je sais, 
c'est mauvais mais on ne pouvait pas ne 
pas le faire) 

Ce qui est étonnant avec Toobin, c'est 
que même si les couleurs ne sont pas 
très engageantes, vous êtes malgré 
tout pris par le jeu grâce à une anima- 
tion rapide et à des graphismes "mi- 
gnons". 

Edité par :DOMARK 
Prix indicatif : K7,99F 
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LE SAC A DOS MICRO WORLD: 



-LES MEILLEURES ARCADES 

-UN SUPER LOGICIEL DE DESSIN 

*»^Une offre limitée à ne pas manquer 




DISPONIBLE CHEZ TOUS LES MEILLEURS REVENDEURS 
DISTRIBUE PAR GUILLEMOT INTERNATIONAL TEL.: 99.08.90.88 



^ Avant de prendre un départ de course, quel qu'il 
^ soit, dans Power Drift, il faut que vous sachiez bien 
ce à quoi vous vous engagez. Vous allez souffrir sans 
aucune restriction car, pour chacune des courses pour 
lesquelles vous allez vous aligner au départ, vous aurez 
5 tronçons à parcourir avec des concurrents qui ne vous 
feront absolument aucune concession... 

Croyez-moi, les chocs seront très violents ! Mais ce n'est 
pas tout ! Pour être autorisé à passer au tronçon suivant, 
il y a une condition très stricte à remplir : arriver parmi 
les trois premiers après avoir effectué 4 tours ; vous 
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constaterez rapidement que c'est loin d'être évident. 
Revenons aux préliminaires : tout d'abord, il faut choisir 
le coureur qui va vous représenter à l'écran. 

Le moins que l'on puisse dire, c'est que le choix est 
important puisque 12 coureurs sont à votre disposition ; 
vous pourrez ainsi choisir, par exemple, entre Jason le 
Skinhead ou Jeronimo le Mohican (le dernier ?). 

Ensuite, il vous reste à décider sur quel terrain vous 
allez faire vos premières armes : là encore, le choix est 
important car vous avez 5 courses à accomplir avec 
succès. Après avoir pris votre premier départ, vous cons- 
tatez rapidement 2 choses : les adversaires sont coriaces 
(normal) et la trajectoire du circuit est ardue 
entre les virages 





Meurtres r <t 

A VENISE 



Enquête policière 



^ Le moins que l'on puisse 
^ dire, c'est qu'il y a une 
éternité que Cobra Soft ne 
nous avait pas servi ce genre 
de logiciel d'une part et qu'il 
n'est jamais trop tard pour 
bien faire puisque cela fait un 
temps certain que Meutres à 
Venise nous avait été an- 
noncé. 



Quoiqu'il en soit, vous voici 
transporté dans la douce Ve- 
nise pour régler un problème fort délicat. 

En effet, un sommet de chefs d'Etats doit 
se tenir la semaine prochaine dans la cité 
des Doges et voilà-t-il pas qu'un groupe 
de terroristes, répondant au nom de 
Fraction Ulrika, menace de détruire Ve- 
nise si le gouvernement Italien n'annule 
pas ce sommet. A l'heure où vous prenez 
les commandes de cette enquête, vous ne 





l'aurez trouvée, il faudra la désa- 
mocer dans un temps donné, ce qui 
loin d'être évident. C'est pour- 
quoi il est possible de s'y en- 
traîner en cours de jeu en 
se rendant au commis- 
sariat. 



disposez pas de beaucoup de temps pour 
déjouer le projet de Fraction Ulrika (trou- 
ver la bombe qu'ils ont placée) car l'ul- 
timatum expirera à midi juste soit 5 h plus 
tard... 



Pour avoir le maximum d'efficacité, voici 
les éléments dont vous diposez. En haut 
de l'écran, se trouve représenté l'endroit 
où vous vous trouvez ; en bas à droite, il 
y a votre portrait d'où s'échappera sous 
forme de bulle les différentes actions qui 
sont à votre disposition. 

C'est en cliquant sur l'une d'elles que vous 
validerez l'action que vous voulez effec- 
tuer. Enfin, en bas à gauche, se trouve 
l'album photo qui vous permet de conser- 
ver 20 photos de personnages que 
vous aurez pris lors d'une rencontre. 
Pour effectuer la plupart des ac- 
tions, vous utliserez le clavier ; 
par exemple, pour prendre une 
prise de vue, pour faire défiler 
les actions que vous pouvez 
effectuer ou pour faire parler un 
personnage rencontré et engager 
ainsi un dialogue. 
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Notre avis : 



Au niveau des indices, ils sont 
de deux ordres : d'un côté, il y 
a les indices concrets contenus 
dans la boîte avec le logiciel et 
de l'autre, il y a ceux que vous 
découvrez lors d'une fouille par 
exemple. Enfin, il y a le problème 



Meurtres à Venise est un logiciel 
s'adressant à tous ceux qui ont la nostalgie 
de la série des Meurtres en série et Cie. Si 
les décors sont un peu tristounets au niveau 

des couleurs, il faut savoir qu'il existe de 
nombreuses possibilités d'actions et qu'il sera 
bien sûr préférable d'utiliser l'option de 
sauvegarde car cette énigme ne 
résoud pas en deux heures. 
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Blue Byte 






Disponible sur 
AMÎGA 
ATARI ST 
IBM 



GKEÂT COURTS va faire de voujj 
i ez 4 tournois du Grand CheJem. 

Entraînez-vous au service et au lance-balles, Défiez vos amis en 
Sparing-Partner. Tous les coups sont permis : revers» coups droits 
passing shots, service, volée... Un super /nom en 3D vous permettra 
de revoir vos meilleures balles. 

Sur terre battue ou sur gazon, teniez enfin le Grand Chelem, ..si vous_ 
êtes prêts. 



/ 
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PLAYER! 



loh's d c^ran Arnica. 



ALORS_OJJK Li: MKILLKUR GAGNE ! 





UBISOFTL 



1, voie Félix Eboué 
94021 CRETEIL CEDEX 
Tél. 00 33 1 48 98 99 00 
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PICTIONARY 





Dans la même lignée que Trivial Pur- 
* suit, Pictionaiy est l'adaptation sur 
micro-ordinateur du jeu de table du 
même nom ; le principe du jeu consiste 
à deviner un mot auquel pense une per- 
sonne et qu'elle représente seulement 
par un dessin. 



Vous pouvez tenir deux rôles avec Pic- 
tionary : ou vous devez deviner le mot 
dont une représentation graphique se 
trace à l'écran ou vous êtes «l'artiste» qui 
va dessiner le mot qui vous a été impo- 
sé dans votre grille de mots. Si vous êtes 
seul à jouer, vous serez obligatoirement 
le devineur car c'est l'ordinateur qui des- 
sine, sinon vous vous répartirez en plu- 
sieurs équipes. La carte que possède 
chaque équipe (une carte différente par 



équipe) se présente de la façon suivante : 
il y a 5 thèmes différents (personne/lieu/ 
animal, objets, action, difficile et défi) 
et chaque thème contient 128 mots ce qui 
montre qu'il faudra un certain temps 
avant d'avoir épuisé toutes les possibi- 
lités... Ainsi donc, l'ordinateur deman- 
dera à l'équipe concernée de dessiner 
le mot se trouvant par exemple dans la 
case G9 de la catégorie objets. A partir 
de cet instant, l'équipe dispose d'un 
temps défini en début de jeu pour réa- 
liser le dessin et les autres pour le devi- 
ner. Si la réponse est bonne, le dé est 
lancé par l'ordinateur et le résultat affi- 
ché donne la progression de l'équipe sur 
la grille du jeu ; bien sûr, le premier 
franchissant l'arrivée aura gagné. 



Même si l'éditeur de dessin paraît per- 
formant, nous restons totalement ré- 
servés sur l'intérêt que peut avoir un 
tel jeu sur micro-ordinateur... En effet, 
si Plctlonary est complètement prenant 
en jeu de table, Il l'est beaucoup moins 
lorsque vous êtes devant votre écran 
qui, en plus, n'est pas particulièrement 
attrayant. Enfin, pour ceux qui auraient 
Jeté un. œil horrifié sur les photos 
d'écran en disant « My God, mais c'est 
en anglais !», nous tenons quand même 
à les rassurer en leur disant que ceci 
n'est qu'une préversion et que la ver- 
sion finale sera francisée. 

Edité par :DOMARK 
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TlNTIN SUR LA LUNE 



tincteur. Ensuite, il se trouve des bombes dans la fusée ; il 
faudra les localiser et les toucher pour les rendre inefficaces. 
Enfin, il y a à bord un odieux personnage qui ne cesse de faire 
prisonniers Haddock et le professeur Tournesol ; il faut les 



Il y a tellement long- 
temps que nous 
rions entendu parler 
î ce logiciel que nous 



' qu'il s'était perdu corps et âme en deve- 
nant, par exemple, un satellite de la lune- 
Mais non, il a réussi à parvenir jusqu'à 
nous et c'est avec beaucoup d'attention 
que nous avons assisté au départ de la 
lire qui s'est déroulé à partir du centre de 
es de Sbrodj en Syldavie. A bord de cette 
jtres, Tintin, Le Capitaine Haddock et le 



Une fois que vous avez réussi à effectuer toutes ces actions 
dans les temps, vous repartez pour un nouveau voyage dans 
l'espace, sachant qu'à chaque fois les obstacles seront plus 
nombreux, la vitesse plus grande et, pour la fusée, le nombre 
de bombes augmente à chaque niveau... 
Une fois que vous avez accompli 5 fois avec succès les deux 
phases décrites précédemment, il vous reste encore à alunir, 



Edité par : INFOGRAMES 

Prix indicatif : K7, 145 F ; DK, 195 F 



Avant toute chose, il faut réalis 
les meilleures conditions posi 
pilotiez la fusée en essayant d'é\ 
mais que, par ailleurs, vous réci 
avoir plus d'énergie et 8 sphè: 
passer à l'étape suivante. 
Vous êtes alors dans la fusée et 
dans toutes les pièces existant 
se présentant sont les suivants 
d'incendie puisse se propager 



/ous allez devoir guider Tintin 
:s. Dans ce cas, les problèmes 
il faut empêcher que tout foyer 
il faudra donc trouver un ex- 






TRAD CPC 



^VSTRAD CPC 



ARTURA 



Amira. un preux chevalier du Sème siècle, lus de 
Pendragon, doit unir le Royaume d'Albion et délivrer 
Nunue des griffe» de Morgaute m demi-soeur. Il devra 
retrouver les trésors perdu» et rasseiruer autour de 
lui Le* chefs du dan. 



MOTOR MASSACRE 



Après une atroce guerre bactériologique, voua vous 
retrouvez confronté â d T lgnobles mutants A bord de 
votre ATV, vous devrez vous frayer un chemin à travers 
un paysage de ruines et trouver dans les stations services 

et entrepôts de quoi survivre »« 
AMMAQ-**Genial!Legenredejeu dont on n'arrive pas 
à se détacher. Le pif otage est bon, les combats sont bons, 
h graphisme est bon, bref, tout est bon!** 



DARK FUSION 



Seule féllle pourra réussir car vos réflexes seront mis à 
l'épreuve pour repousser les vagues de monstres et les 
attaques ennemies, Un scroDlng horizontal sur lequel vous 
devrez affronter des lance-missile*, des vaisseaux aliens 
et des mutants de la pire espèce. 
AMSTRAD 100% - 75% - "DARK FUSlOH est 
franchement mignon, avec des graphismes bien 
travaillés* et une certaine diversité qui fut confère 
un bonne longévité.** 



MARAUDER" 



Retrouvez le bijoux d'Ozymandlus enterrés au plus 
profond de la planète Mergatron .» A bord de votre 
véhicule combat, vous devrez affrontez les terribles 
systèmes de défense de la planète Mernatron ... 



HiAiTiEi 



2320 v» Pour repousser la menace extra- terrestre, vous 
devez accumuler les cellules de plasma et contrôler divers 
types de véhicules (tank, vaisseau spatial m*) pour 
affronter sur plus de trente tableaux des missiles 

s, des missiles à tète chercheuse, des 
vaisseaux ennemis, des mines 



GARY L1NEKERS HOT SHOT 



Cette simulation de football ne manque pas de réalisme: 
plaquagts g lissants, tètes, remises en jeu , corners, tlm au 
but. coups Irréguilers et même le carton rouge de l'arbitre* 
Essayes de mener votre équipe en première division seul 

ou avec un partenaire I 
AMSTAR 1 4f20 - "Finalement, je me prends tellement au 
/eu que ta tin du match arrive trop vite...** 



ARCADE FOOTBALL v < SUPERSTAn %0CC€ ^ 



La première simulation de football mettant en scène la 
meilleur buteur anglais. Il faudra savoir combiner l'art du 
management «Tune équipe de foot et le talent d'un Joueur 
célèbre. Vous avez votre équipe et votre but et de le faire 
entrer en champion natl 



SUPERSCRAMBLE SIMULATOR 



Participez s celte folle course contre la i 
enfourchez votre moto et lancez-vous dans différents 
parcours d'obstacles, dans ta boue ou sur ("herbe ... 
TOP du MOIS dans MICRONEWS - **SaPt7.RSCRAMBLE 
est sans nui doute A/ne des meilleurs 
Simulations de cross. » 
AMSTRAD 1 00% - 82% - **Bi vous aviez envie de trouver 
une compétition de moto sur CPC, ne cherchez plus, 
SUPERSCRAMBLE est arrivé*» 



TECHNO COP 



Abord d'un véhicule hyper-armé et ultra-rapide, vous vold 
dans la peau <f un flic i la recherche de dangereux criminels 
„, Arrivé en ville, cette course affolante de voiture se 
transformera enjeu de plateforme où la vie d'un flic n'est 
pas drôle tous les Jours ... 



T RAID 



1941, un des moments tes plus critiques de ta Seconde 
Guerre Mondiale. Quel en sera le dénouement? A bord 
du porte-avion H AS. ARK ROYAL vous êtes prêt à 
commencer- votre mission: couler le plut puissant cuirasse 
allemand: le BISMARK! 



STORMLORD 



Ubérêx les fées avant que la Reine de Ténèbres 
ne les anéantisse. Plusieurs tableaux superbement 
dessinés et très colores vont feront découvrir le 

Royaume de STORMLORD... .. 
HIT dans TtLT - uVarltabêe meitingpot du jeu. 
STORMLORD réussit brWament l'alliance de farcade avec 
/aventure, fe shoot fem up et le Jeu de plateforme s 1** 
AMSTRAD 100% - 92% - «STORMLORD n'est pas 
seulement un jeu original avec des graphismes Fabuleux 
et une animation parfaite, STORML ORD est le jeu le plus 
sexy de toute ndstolre du CPC.» 



SKATE CRAZY 



Qui sera le d 
niveaux dans les étages d'un parking abandonné, de 
nombreux obstacles: boites, canettes, pneus, un Jury 
difficile à Impressionner „. A vous déjouer { soyez. Inventif 
et n'hésitez pas i faire vos plus belles cascades ...) 

pour être le meilleur! 
AMSTRAD 100% - 85% - "Bref, ce Jeu est dément, 
11 ptaH à tout le monde ...» 



12 SUPERS HITS 
RÉUNIS DAMS UNE 
ME G A COMPILATION 
DÉMENTE!!!! 




Amstrad CPC 

Cassette et Disquette 

S.F.M.L, B.P.3. Zac de Mousquette, 06740 
Chéteauneuf de Gnue - Tel: ( 1 ) 43350675 




ILS REVIENNENT » 
ENCORE PLUS 
EXPLOSIFS ! 



Disponible sur Amiga, Atari ST 
cassette et disque C64 
cassette et disque Amstrad 
et IBM PC 
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Disponible sur 
cassette et disque C64 
cassette et disque Amstrad ^ 
Amiga et Atari ST 
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Disponible sur 
|assette et disque C6* 
^ette et disque Amstrad 
Atari ST et Amiga 
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)istribué par 

UBI SOFT 

1, voie Félix Eboué 
94000 CRÉTEIL 
16(1)48 98 99 00 
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UNE COMPILATION 
SANS PAREILLE 



• HIT ions TILT- 

• TILT d ' o a sa . 

I AMSTRAD m% - 74V 'Un* bis rentré dans fe |*u il est 
difficile d'en tûrliH " 

• TOP du MOIS dons MICRONEWS, 

• GIN d'OR dans GENERATION 4. 



• H I? dans TILT: "Les fan s d'arcade se laisseront tout de suite prendre au |eu- * 

• GIN HIT dam GENERATION A, 

• AMMAG: "Tïger Road atteint la perfection dans le style arcade- tombât a 

scroilino horiiontol," 



Tiger Road se caractérise par 



«AMSTRAD 100%: " Graphiquement joli, 
ir un icroMing d une rapidité 



étonnante , 



• HIT dam TILT: WV> "Un shoot *jm up original et efficace^ 
•AMSTRAD 100%: 75% "Jouer adeux H n'y a rien demie u* 
• G EN d'OB dons GINi RATION 4. 



I AMSTRAD 100% - 79%, 
'Un soft de quatfttf " 
• TILT H/M. 



• AMSTRAD 100% - SS%: "aeaucaup Centre vous vont se faire des 
parties d'enfer aràte à un sofl partkiriiéremeni bien petite. Bravo!" 
• MICROMAG - 14/20: "Une remarquable adaptation du jeu de tof* ' 
• TOP du MOIS dans MICRONIWS. 
• GEN d'Olt dam GENERATION 4 - 94%. 
• HIT dans TUT: 17/30, 
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LE CHAMPION DES ...F i 

Les plus grands noms et les plus grands 
jeux ont été réunis dans une compilation 
hallucinante. Vous comprenez alors 
pourquoi nous l'avions appelée 
"LES VAINQUEURS". 



...COMPIL 



FORGOTTEN 
WORLOS™ 



ATIONSDEJEUX 



AMSTRAD, ATARI ST, AMIGA 

Cette compilation 'c 198? U.S. Gold Limited. 

Tous droits réservés. 



V-S, Gold France, ZAC de Mousquetle 06740 Chàleauneuf de Grasse. Téléphone: (1) 43 35 06 75 



. Ce titre doit provoquer un déclic dans vos cerveaux en- 
^ gourdis : il s'agit en effet d'une magnifique chanson inter- 
prétée par la non moins magnifique Line Renaud. Allez casses- 
toi, Pascal Sevran, on est pas dans la «Chance aux chansons» 
ici. Je crois plutôt que Cabal transporte son quota de violence 
et de fureur destructrice. 

Le scénario éblouit les foules par son originalité mordante et 
son inventivité débordante : vous êtes parachuté en plein ter- 
ritoire ennemi avec pour seule arme un fusil à répétition. Oui, 
évidemment, ça peut sembler un peu juste pour canarder toutes 
les troupes des affreux d'en face mais il faut savoir qu'il est 
possible de récupérer des armes supplémentaires qui per- 
mettront d'arroser plus large. On trouve ainsi des grenades 
qui doivent être stockées pour être utilisées dans les grandes 
occasions telles que la destruction d'un bâtiment ou d'un groupe 



de soldats trop entreprenants. Il y a aussi une mitrailleuse qui 
permet de tirer beaucoup plus vite que les ombres des soldats 
d'en face et un lanceur de grenades aux effets assez dévastateurs. 
Malheureusement, en ce qui concerne ces deux dernières armes, 
elles ne sont disponibles que pendant un court instant. Cabal 
comprend cinq niveaux de 4 phases au cours desquelles vous 
devrez atteindre le même but : infliger le plus de dommages 
à l'ennemi. A la fin de chaque phase, c'est un adversaire seul, 
mais redoutable, qui vous attaque (pour le premier niveau, il 
s'agit d'un hélicoptère). Une seule possibilité de crédit vous 
est offerte : ne la gâchez pas et pensez à vous protéger derrière 
les morceaux de bâtiment encore debouts. 

Edité par : Océan 

Prix indicatif : K7, 99F DK, 149F 
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Il y a bien long- 
temps, dans la 
Grèce antique pour ne 
pas la nommer, vivait un 
guerrier célèbre qui fut tué pen- 
dant une bataille. L'histoire est 
donc terminée puisque le héros n'est 
plus. Vous pouvez quand même conti- 
nuer à lire puisque Zeus, le roi des Dieux 
décide de ressusciter le héros décédé. Et 
pourquoi donc ? Je vous le donne en 
mille : pour récupérer sa fille, Athéna, 
prisonnière des griffes et de l'haleine fétide 
de Nelf, le seigneur des Enfers. Et Zeus, 
il peut pas se débrouiller tout seul ? Ben 
apparemment pas, alors il va vous oc- 
troyer des pouvoirs surhumains tels que, 
par exemple, la métamorphose en créa- 
tures puissantes. Bon alors on peut y aller ! 

Puisque votre ennemi est le Seigneur des 
Enfers, il est normal de commencer par 
un cimetière (de plus vous y êtes enterré). 
Des hordes de morts-vivants plus ou 
moins décomposés viennent se mesurer 
à vous en espérant vous renvoyer d'où 
vous venez. Pas de panique, vos poings 
et vos pieds sont suffisamment puissants 
pour venir à bout de cette barbaque. Et, 
de temps en temps, les chiens de l'Enfer 
apparaissent. 

L'un d'entre eux est de couleur différente. 
C'est celui qu'il faudra viser en premier 
car après sa mort il libère une sphère 
d'énergie qui vous donnera un peu de 
tonus. Au bout de 3 boules absorbées, 
vous vous transformez en loup-garou et 
les choses vont alors nettement mieux : 




pouvez pro- 
jeter des boules de feu 
sur vos adversaires et 
même vous transformer en 
éclair qui dévaste tout sur son 
passage. Malgré ces pouvoirs, il 
vous faudra du temps pour abattre u 
des représentations de Nelf qui vous 
attend à la fin du premier niveau. Ima- 
ginez-vous une montagne de boue qui 
lance des têtes en guise de projectiles. 

Au second niveau, c'est une atmosphère 
marécageuse qui vous attend, avec ses 
serpents géants et ses grenouilles mu- 
tantes. Ici vous pouvez vous transformer 
en dragon volant et lanceur d'éclairs, alors 
que le 3ème niveau vous glisse dans la 
peau d'un ours bleu. 

Edité par: ACTIVISION 
Prix indicatif :K7, 99 F 
DK, 149 F 



Encore une adaptation qui se sent un 
peu à l'étroit à l'intérieur d'un CPC, on 
sent que le Z80 patine pourfaire bouger 
le décor et tous les personnages simul- 
tanément. Donc, malgré des graphis- 
mes relativement réussis, le jeu reste 
difficile à jouer à cause de sa lenteur 
excessive. 

OOOO d-USo 



126 



POOL 



OtfIX NEVER WALK ALONE 
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Un soft pour 1 ou 2 joueurs 
avec toutes les caractéristi- 
ques d'un véritable match 
de football : pénalties, * 
corners, têtes, dribbles... A 
Ce jeu vous est officiel- 
lement recommandé oflr 
l'équipe de footballlae 
Liverpool. / 
A ne pas manquer !/ 
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liramtES 

Nous vous présentons chaque mois quelques logiciels qui ont tous un point commun ; leur 

prix... 

En effet, ce sont des programmes sur cassettes, qui valent "25 balles" en Angleterre, et vous 
pourrez vous les procurer pour la modique somme de 31 francs, port compris, en vous adressant 
chez DUCHET COMPUTERS dont voici les coordonnées : 

51 St George Road - CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE - Tél. (M) 291.625.7S0 




Cette superbe simulation, dont Titus 
fut à l'origine et qui, en son temps, a 
été testé dans nos colonnes, est désormais 
disponible en budget et sur cassette com- 
me tous les budgets que nous vous pré- 
sentons chaque mois dans cette rubrique. 
Pour débuter cette course de prestige, 
vous vous trouvez au volant d'une 
Porsche 911 Turbo ; si vous parvenez à 
boucler la course qui vous est proposée 
dans le temps imparti, vous avez alors le 
privilège de piloter une Lamborghini 
avant de terminer avec une Ferrari GTO. 
Mais attention, il ne faut pas oublier toute 
prudence car une collision ou une sortie 
de route vous ralentira considérablement ! 

Edité par : THE HIT SQUAD 



Notre avis : 15/20 



Crazy Cars fait partie des classiques 
de très bonne qualité qui mérite 
fortement de faire partie de votre 
collection de budgets... 



Cette fois, c'est aux commandes d'un 
magnifique Cobra que vous avez la 
lourde fonction de Sauveur de l'Huma- 
nité. Le principe de combat est très simple : 
vous devez purement et simplement abat- 
tre toutes les hordes d'ennemis qui fon- 
dent régulièrement sur vous. Parfois, un 
des ennemis de la horde a une apparence 
un peu différente ; détruisez-le au milieu 
de l'écran car il laissera place à une capsule 
qui coulera doucement vers le bas de 
l'écran si vous n'êtes pas assez prompt... 
Une fois que vous aurez détruit toutes 
les installations de défense et que vous 
aurez récupéré tous les cylindres de fuel, 
vous serez autorisé à vous rendre au ni- 
veau suivant et ce, jusqu'au 4ème niveau 
qui constitue le dernier combat que vous 
aurez à mener. 

Edité par: PLAYERS 



Notre avis: 15/20 



Cobra Force a un atout majeur : c'est 
un logiciel particulièrement coloré. De 
plus, l'animation est de qualité et les 
graphismes sont attractifs. Somme tou- 
te, ce logiciel possède toutes les qua- 
lités de base qui en font un bon logiciel. 




Pour espérer voir la fin de ce logiciel, 
il est absolument indispensable d'être 
dans une forme exemplaire car, sous ce 
titre prometteur, se cachent 8 épreuves 
pour sportifs de haut niveau... Jugez-en 
plutôt par vous-même : après vous être 
échauffé avec un petit saut à la perche, 
vous passez dans l'élément liquide pour 
une épreuve de plongeon qui se conti- 
nuera dans un relai de 4 X 400 m avant 
une petite course de 100 m. Nous vous 
permettons de souffler un peu à cette mi- 
temps des épreuves avant de réattaquer 
avec une épreuve de gymnastique ; s'il 
vous reste encore un peu de souffle, vous 
pourrez replonger dans la piscine pour 
effectuer, cette fois, un rclai nage libre, 
un 100 m nage libre avant de terminer 
par une épreuve de tir. 

Edité par :K1XX 



Notre avis: 14/20 



Pour ceux qui apprécient ce genre 
d'épreuve où, en général, il ne faut pas 
avoir peur de manipuler le joystick, 
Summer Games est un bon exemple 
à posséder. 



Qui n'a pas passe de bons moments 
devant son écran de téléviseur avec 
le dessin animé de «Bccp-Beep» et du 
coyote ! C'est donc un véritable plaisir de 
le retrouver sur l'écran du micro d'.autant 
plus qu'il s'agit d'une très bonne réalisa- 
tion. 

Le principe est très simple : vous devez 
avancer encore et encore et faire tout ce 
qui est en votre pouvoir pour éviter de 
vous faire rattraper par le coyote. Tout 
au long du chemin, vous trouverez des 
petits tas de graines que vous vous em- 
presserez de ramasser goulumment mais, 
attention, le fait de prendre un tas de grai- 
nes vous ralentit un peu donc c'est une 
action qu'il vaut mieux éviter de faire lors- 
que le coyote est trop près !... A chaque 
niveau, il y a également des obstacles ou 
des pièges ; par exemple, ce sont des bo- 
lides qui écrasent tout sur leur chemin 
ou le coyote juché sur un bâton de dyna- 
mite... Enfin, n'oubliez pas qu'en cas de 
chute, il existe des short cuts qui vous em- 
mènent directement au dernier niveau 
joué. 

Edité par :K1XX 



Notre avis : 15/20 



A posséder sans aucun problème... 



Vous avez le virus du jeu dans la 
peau ? Vous rêvez volontiers au tapis 
vert ou à la roulette ? Seulement voilà, 
ce qui vous fait défaut, ce sont en général 
les pesetas nécessaires pour rentrer dans 
ce milieu... Et si vous vous amusiez avec 
5 des jeux les plus connus dans le monde 
des casinos avec, en plus, ce qui n'est pas 
négligeable, absolument aucun risque 
réel ? 

Afin de vous mettre quelque peu en ha- 
leine, voici les 5 jeux qui vous sont pro- 
posés : bien entendu, il est impossible de 
mettre de côté la Roulette et le Blackjack 
; de même, il n'existe pas de casino digne 
de ce nom sans Machines à sous. Enfin, 
pour vous permettre de finir en beauté 
une soirée, il vous est également proposé 
le Poker et le Craps. Qui dit mieux ? Les 
jeux sont faits, rien ne va plus !... 

Edité par: CODE M ASTERS 



Notre avis: 13/20 



Voici un logiciel qui, pour un coût véri- 
tablement modique, vous permet d'es- 
sayer d'avoir les grands frissons du ta- 
pis vert, si vous oubliez que vous ne 
prenez aucun risque. 



A l'heure où la Batmania laisse encore 
quelques effluves derrière elle, voici 
un programme de 1986 où, déjà, Le Joker 
faisait du mal à Batman en ayant capturé 
Robin. Pour réussir à le délivrer dans de 
bonnes conditions, notre héros va devoir 
réunir les 7 pièces nécessaires au bon fonc- 
tionnement du «Batcraft». Mais comme 
cela risquerait d'être trop simple d'emblée, 
pour être autorisé à rassembler les pièces 
du Batcraft, il devra récolter avant ses 
«Batboots», sa «Batbelt» et son «Batbag». 

Edité par : THE HIT SQUAD 



Notre avis: 14/20 



Cette aventure de Batman n'a abso- 
lument rien à voir au niveau des gra- 
phismes avec la dernière qui vient de 
voir le jour. Seulement les amateurs 
de ce genre de graphismes pourront 
se régaler une nouvelle fois. 
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1 TEE-SHIRT PERSONNALISE 
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Ce tee-shirt aux couleurs d'ÀMSTAR & 
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Media Box Disquettes 5"1/4 

1 82x 1 78x348 mm - r - J 

Réf. 3 1 0.501 . 1 M 



Cassettes 
Vidéo (L) 

222x135 
x348 mm 
Réf. 310.540.0 



130 F + port 



pour 9 co sottes 

VHS, V2000, Betamox 




195 F + port 



pour 70 disquettes, livre 
avec séparations et index 



Media Box Mini Cassettes 

148x91x348 
Réf. 310.503.3 



80 F + port 



pour 1 6 mini 
cassettes 



i 




pour 1 50 disquettes 



Media Box 
Disquettes 

r-rt/2 

221x135x348 mm 
Réf. 310.506,4 



145 F + port 




Media Box 
Compact Disc 

148x135x348 mm 
Réf; 310.502.6 



105 F + port 



pour 1 3 compacts dises sïmples 



Media Box 
Data Cartridge 

222x135x348 mm 
Réf. 310.518.7 



130 F + port 




pour 1 1 Data Cortrïdges 
type 3M 



'Media Box 
Cassettes 
VidéoS 

148x91x348 mm 
Réf. 310.53 1.6 




159 F + port 



85 F + port 



pour 12 cassettes 



Media 
Box 

Compact 
Disc Multi 

148x177 
x348 mm 
Réf. 100.525.0 
pour 23 CD simples 
ou 1 1 CD doubles 



Media Box 
Photo ^ 




port 25 F par article 



222x135 
x348 mm 
Réf. 310.501.9 



130 F + port 



pour 140 tirages 
format maximum 13x1 3 plus 



Plaquettes 
couleur 



60 F + port 



Module serrure 



50 F + port 
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